[ REference ] C A

En C++, il est possible de déclarer une référence sur une variable :
cela permet de créer un nouveau nom qui devient un synonyme
de la variable référenceée (un alias ou un lien).

Une référence ne peut référencer qu’'une seule variable tout au
long de sa durée de vie.

Les références sont tres utilisés dans le passage des parametres
d'un fonction: elles permettent un gain en vitesse d'exécution
(aucune recopie de valeur) et économisent de la mémoire (aucune
nouvelle variable locale déclarée).

Lors d'un passage par référence, la fonction pourra donc modifier
le contenu du parameétre sauf si la référence a été déclarée
constante (const).

int 1 = 2; // un entier 1< ri

int &ri = i;

........... l ‘\ 295

Le symbole & Une référence ne

dans la peut étre initialisée
déclaration d'une qu’une seule fois : a
référence la déclaration.

ri = 5; // ri est une référence sur

// 1 (un lien), donc on
// affecte la valeur 5 a 1
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