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Ce sujet comprend 10 questions pour un total de 30 points.

Remarque : considérer que les questions 1 a 8 font partie d’un méme programme C++.

Soit 1'objet suivant :

Le comportement

Le comportement décrit les actions et les réactions d'un objet
Le comportement regroupe toutes les compétences d'un objet
Le comportement peut se représenter sous la forme

d’opérations appelées méthodes ou fonctions membres

L’état

L’ état regroupe les valeurs instantanées de tous les attributs
d’un objet

L’ état ¢volue au cours du temps

L’ état d’un objet & un instant donné est la conséquence

de ses comportements passés

L état et le comportement sont liés :

-2 Le comportement dépend de I'état

! > Létat est modifié par le comportement

» L’identité

Tout objet posséde une identité qui lui est propre et qui le caractérise
L'identité permet de distinguer tout objet de facon non ambigué,

e indépendamment de 1’état.

Question 1 (6 points)
Compléter la figure ci-dessus en indiquant des exemples de comportement, d’état et en
lui fixant une identité.
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Question 2 (4 points)
Fournir une déclaration de la classe MicroOnde.

Question 3 (2 points)
Instancier un objet de cette classe.

Question 4 (1 point)
En supposant que cette classe possede un constructeur recevant en argument une couleur
de type string, instancier un objet de couleur "blanc'.
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Question 5 (2 points)
Allouer dynamiquement un objet de cette classe.

Question 6 (3 points)
Coder le constructeur par défaut de cette classe.

Question 7 (4 points)
En supposant que cette classe possede un attribut privé couleur de type string, coder
les accesseurs et mutateurs pour ce membre.

Question 8 (3 points)

En supposant que cette classe possede une méthode publique reglerPuissance() qui
recoit en argument la puissance désirée et qui retourne un booléen sur ’état de I'action
demandée, coder la définition de ce membre.
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Soit le diagramme UML ( Unified Modeling Language) de la classe CPiste

Question 9 (1 point)

CPiste

-titre : string
-duree : COuree

+CPiste()

+CPiste(title : string, dur : CDuree)
+getTitre() : string

+setTitre(titre : string) : void
+getDuree() : CDuree
+setDuree(duree : CDuree) : void

A votre avis, que modélise cette classe ?

Question 10 (4 points)

Donner la déclaration de la classe CPiste a partir du diagramme UML ci-dessus.
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