ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

(] (1]
00 000 (1] (1] o o 00 °
« .:o::o:: o0 gs, 8 e .
$ 8 88 Sa5 g
H H4 H 4 1
:: = 0000 (34 0 4
:: : 0000 .: 90
8 : g
H3H oees Sooes o0 tH
Table des matiéres
| o WTSTCT A1 =X 1 o) o TR N 2
L 50730 Yo 1 75 10 ) 0 e 2
Materiel NECESSAITE...iuviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitietititrttttattetattetattesnsesassessssesnssssnsnssnsnses 2
Logiciel NECESSAITE....iuiuiuiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ittt ettt ae e et cas b et e e e 3
Partie A : Installation et Mise en oeuvre du matériel et logiciel..............coeviiiinnii. 4
Partie B : Mise en oeuvre de la communication réseau.......c.ccceveviiiniieiiiiniinrneeneenreennnes 5
Partie C : Fabrication d'un exécutable pour la carte TINI.......cccocviviiiiiiiiiniiieiininne. 7
Partie D : Déploiement d'une application.....c.ccceeeiiieieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiriiiineieienrneneennss 10
Partie E : Exécution d'une application......cccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieniiniiereeneeneeneenennens 11

Remarque : il est fortement conseillé de lire les annezxes sur les parties Réseau et
Programmation.
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

PRESENTATION

On dispose de l'environnement de développement suivant :
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INTRODUCTION

Ce manuel d'utilisation de la carte TINI se décompose en plusieurs parties :

*

*

*

*

*

Partie A : installation et mise en oeuvre du matériel et logiciel (— par le technicien IRIS)

Partie B : mise en oeuvre de la communication réseau (PC_DEV <> TINI)

Partie C : fabrication d'un exécutable pour la carte TINI (— poste de développement PC_DEV)
Partie D : déploiement d'une application (PC_DEV — TINI)
Partie E : exécution d'une application (PC_DEV — TINI)

MATERIEL NECESSAIRE

Le matériel a votre disposition pour cette activité est le suivant :
un PC sous Windows équipé d'une carte réseau Ethernet

un HUB (concentrateur) ou un SWITCH (commutateur) et les cables réseaux

un carte TINI avec sa carte support Taylec
un panneau lumineux de marque Systel
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

LOGICIEL NECESSAIRE

La liste des logiciels a mettre en oeuvre est la suivante :

Nom Description Rdéle

PuTTY PuTTY est un émulateur de terminal doublé d'un client pour les permet d'ouvrir, a partir
protocoles SSH, Telnet, rlogin, et TCP brut. Il permet également d'un PC, une session
d'établir des connexions directes par liaison série RS232. A l'origine Telnet sur la carte TINI
disponible uniquement pour Windows, il est & présent porté sur diverses |et donc d'interagir avec
plateformes Unix (et non-officiellement sur d'autres plateformes). C'est |celle<i.
un logiciel libre distribué selon les termes de la licence MIT.

Lien : http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham /putty/

FileZilla FileZilla est un client FTP, FTPS et SFTP, multiplateforme depuis la |permet de transférer des
version 3. C'est un logiciel libre développé sous la licence publique fichiers du poste de
générale GPL/GNU. développement
Lien : http://filezilla-project.org/ (PC_DEV) vers la carte

TINI

Notepad++ | Notepad++ est un éditeur de texte générique écrit en C4++4-, qui intégre |permet d'éditer les
de nombreuses fonctionnalités dont la coloration syntaxique de code fichiers sources de
source pour beaucoup de langages (C, C++, Java, etc ..). Il est l'application sur le poste
également une alternative au blocnotes de Windows (d'ou le nom). Le |de développement
projet est sous licence GPL. (PC_DEV).

Lien : http://notepad-plus.sourceforge.net /fr/site.htm

Windows © | Windows est une gamme de systémes d’exploitation produite par permet d'exploiter le
Microsoft ©, principalement destinés aux ordinateurs compatibles PC. |poste de développement
C’est le successeur de MSDOS. Windows est distribuée sous la licence |(PC_DEV).

Microsoft EULA (End User License Agreement). La plupart des
ordinateurs vendus ont un systéme Windows préinstallé par le
constructeur sous licence OEM (Original Equipment Manufacturer).
Contrairement aux autres logiciels utilisés ici, Windows fait partie des
logiciels propriétaires.
Lien : http://www.microsoft.com /france /windows/
cmd.exe cmd.exe est l'interpréteur de commande en mode texte de Windows. I1 |permet d'exécuter des

est 1'équivalent du shell sous Unix. Il peut interpréter des fichiers batch
qui sont des fichiers textes contenant une série de commandes. Un
fichier batch est 1'équivalent d'un script shell sous Unix. Les fichiers
batch de Windows sont des fichiers dotés de ’extension .BAT (ou
.CMD).

Sous Windows, 1'appellation "shell" regroupe deux concepts :

* Comme pour Unix, l'interpréteur en ligne de commande
(command.com pour les versions de Windows basées sur MS-
DOS, et cmd.exe pour celles qui reposent sur Windows NT)
+  L'interface graphique, en général 1'Explorer.
Remargue : avec Windows Vista est apparu un nouvel interpréteur de
commande, le Windows PowerShell (utilisable aussi sous Windows XP),
orienté objet.

Lien : http://windows.developpez.com /cours/lignecommande/

commandes (ping,
ipconfig, ...) et
d'automatiser la
procédure de fabrication
de l'application
(maketini.bat).
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

Nom Description Réle

Java Java est une technologie développée par Sun Microsystems. Elle Dans ce systéme, la
correspond a plusieurs produits et spécifications de logiciels qui, technologie JAVA est
ensemble, constituent un systéme pour développer et déployer des utilisée de la maniére

applications. Java est utilisée dans une grande variété de platesformes |suivante :
depuis les systémes embarqués et les téléphones mobiles jusqu’aux
serveurs, les applications d’entreprise, les superordinateurs et dans une
moindre mesure pour les interfaces graphiques comme les applets Java
du Web.

« java » : le langage de
programmation de
l'application s'exécutant
sur la carte TINI

Java est sous licence GNU GPL depuis novembre 2006. . . .
« jre » : machine virtuelle

Depuis des années, Sun Microsystems appelle Java la « technologie Java | présente sur la carte TINI
» dans son ensemble. En pratique, beaucoup de programmeurs utilisent |permettant d'exécuter

le mot « Java » pour désigner le langage de programmation, tandis que |l'application

la plateforme d’exécution est appelée « JRE » Java Runtime
Environment, environnement d’exécution Java) et le systéme de
compilation : « JDK » (Java Development Kit) plutét que «
compilateur Java ».

« jdk » : environnement
de développement installé
sur PC_DEV permettant
de fabriquer l'application
Lien : http://java.sun.com/ pour la carte TINI. La
version du JDK utilisée
dans ce projet est la

1.4.2 19.

PARTIE A : INSTALLATION ET MISE EN OEUVRE DU
MATERIEL ET LOGICIEL

A . 1 . Installer le matériel fourni
Vous devez réaliser dans 1'ordre les actions suivantes :

relier la carte Taylec/TINI au HUB/Switch par un céble Ethernet

relier le panneau lumineux Systel a la carte Taylec en utilisant le cable en nappe (voir schéma)
alimenter le panneau lumineux Systel (alimentation 220V)

alimenter la carte Taylec/TINI (adaptateur 12V fourni)

relier le poste de développement PC DEV au HUB/Switch par un cable Ethernet

démarrer le poste de développement PC DEV sous Windows

nappe

Carte Taylec m ‘ u 1 1.

Raccordement du cdble en nappe entre la carte Taylec et le panneau Systel
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A . 2 . Installer les logiciels suivants : PuTTY, FileZilla.

Veérifier préalablement leur présence sur le poste de développement et les installer si nécessaire (ils sont
disponibles sur le serveur de la section, sur le CD ressources et par téléchargement sur Internet).

PARTIE B : MISE EN OEUVRE DE LA COMMUNICATION
RESEAU

B . 1 . Identifier la configuration réseau du poste de développement.
On va utiliser l'interpréteur de commandes de Windows, pour cela il faut faire :

Menu Démarrer — Exécuter — cmd

Windows Update

Programmes 4
Documents 4 :
bricuter 2%
Parameétres 4
2=  Entrez le nom d'un programme, dossier, docurment ol

Recherch > i d'une ressource Internet, et Windows louvrira pour vous,

echercher

. ouwrir § |cn'u:| j
Aide

a4 | Anndler ‘ Earcnurir...‘

Puis pour obtenir la configuration réseau du poste, taper la commande :

ipconfig /all

WINNT System32 cmd.exe

Microsoft Windows 280A [Version 5.0808.2195
¢G> GCopyright 1985-2880 Microsoft Corp.

C:x>ipconfig ~all
Configuration IP de Windows 28688

Nom de 1'héte . . . . .
Suffixe DNS principal .
Type de noud. . . . .
Routage IP activé . .
Proxy WINS activé . . .

lasalle—prof—d

- Diffuser
- Mon
- e e = Mon
Liste de recherche de suffixe DN btsiris.net
Ethernet carte Connexion au réseau local

btsiris.net

UIA Rhine Il Fast Ethernet Adapter
88-19-DB-BF-7D—8D

Qui

Qui

192.168.52.149

255.255.255.8

192.168.52.42

192.168.52.83

192.168.52.83

192.168.52.42

vendredi 27 mars 2807 11:47:81
vendredi 27 mars 280897 19:47:01

Degcription . . . .
fidresse physigue. .
DHCF activé . . . P .
Autoconfiguration activée .
Adresse IP. . . . . . . . .

Suffixe DNS spéc. & la connexion.

Masque de sous—-réseau .
Passerelle par défaut .
Serveur DHCP. . . . .
Serveurs DNS. . . . .

Bail obhtenu . . .
Bail expire . . .
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

B . 2 . Tester la fonctionnalité réseau du poste de développement.
En utilisant l'interpréteur de commandes de Windows, taper la commande :

ping adresse_ip_pc |

WINNT Y System 32 cmd.exe

C:isrping 192.168.52.149

Envoi d'une requéte 'ping’' sur 192.168.5%2.149 avec 32 octets de données =

Réponse de 192.168.52.149 octets=32 temps<18@ ms TIL=128
Réponse de 192.168.52.149 octets=32 temps<18@ ms TIL=128
Réponse de 192.168.52.149 octets=32 temps<18@ ms TIL=128
Réponse de 192.168.52.149 octets=32 temps<18@ ms TIL=128

Statistigues Ping pour 192.168.52.14%:

Paguets : envoyés = 4, recus = 4, perdus = @ (perte Bx).
Durée approximative des boucles en millisecondes :

minimum = Bms,. maximum = Bms,. moyenne = Bms

LR

B . 3 . Tester la liaison réseau avec le systéme embarqué (carte TINI).
Pour réaliser un test de base d'une liaison réseau, on utilise souvent la commande ping qui permettra, en
cas de succes, de valider la pile de protocoles jusqu'au niveau IP.

HUB/SWITCH Ethernet

=
D —
Carte TINI 192.168.52.254
—I g
|:| nom
1000000033 :

Réseau TCP/IP

e —
I I
L 1

PC DEVELOPPEMENT
sous Windows
PC_DEV

En utilisant l'interpréteur de commandes de Windows, taper la commande :

ping adresse_ip_tini
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

A la suite de ce test, on obtient généralement une des deux situations suivantes :

Réponses aux demandes decho du ping :

INNT' System32',cmd.exe E vide

C:\>ping 192.168.52.254

de 2 : temps<1B8 ms TTL=255%
de 192. . I : octets=32 temps<{1B ms TTL=255
de 192. . : : octets=32 ms TTL=255
de . . : octets=32 temps ms TTL=255
) ’ erdus = B {perte Bx), vide
appro: llisecondes
nininun = Bns x 1 a
' ICMP
IF

Pas de réponses aux demandes d'echo du ping :

== C:\WINDOWS\system32\cmd.exe Ethernet

C:sDocuments and Settings>t i 2 modéle TCPAP

d’une requéte ‘ping’ sur 192.168

d’att e de la demande L].L:? pa
i d'att e de la demande Ll'::[.ld
d'attente de la demande dépa

Statistigues Ping pour 192.168.52.148
Paguets : envoyés = 3, regus = @, perdu

PARTIE C : FABRICATION D'UN EXECUTABLE POUR LA
CARTE TINI

C . 1 . Installer les ressources pour le développement

Les logiciels sont disponibles sur le serveur de la section, sur le CD ressources et par
téléchargement sur Internet.

C . 1.1 . Installer les logiciels suivants : Notepad++ et J2SDK 1.4.2 19.
Le JDK 1.4.2 doit étre installé dans C:\.

C . 1.2 . Créer un répertoire (dossier) racine pour le projet.

Le répertoire (dossier) racine se nomme : panneauLumineuxSystel et il sera créé dans C:\.
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

C . 1.2 . Installer les APIs tinil.02f et Taylec et les sources de 1'application

Pour cela, il vous faut copier les APIs tini1.02f et Taylec et les sources dans le répertoire
racine C:\panneauLumineuxSystel.

Ce dossier représente I'espace de fravall ef confient les
différentes versions de l'application (codes sources et
Le dossier racine du projet : codes binaires).

0 CcApanneanl umine uxSystel

Fichier  Edition affichege  Fawors  Outds 7 "

Qne:.a:.—t: - A - Rechescher Dossers | 00+
e 0 Ciparmeaulumins sy sl ~| B o
Dssks E i LA _i
= I pamssulumirsdSyetel % I _I Toks | ) worpae _I findd LF !
# [ Tardec P 3 : — & ;
# [ kinid 02 |
H | workspace
&
€ >
Ce dossier contient notamment I'AP] Ce dossier contient notamment I'AP]
des classes Taylec nécessaire pour ke des classes tini nécessaire pour le
developpement dune application développement d'une application TINI.

utiisant les ressources de la carte
support Taylec Tutor 1O,

C . 2 . Fabriquer une version de l'application pour la carte TINI.

On utilise le fichier maketini.bat qui permet d'automatiser le cycle de fabrication d'un programme pour
la carte TINIL.

la commande cd permet de se déplacer dans le dossier
Fabrication d'une version de 'application : correspondant & la version de l'application & fabriquer

C: \WIWOWSEysIem]I\cmd exe

C:s\Documents and Setting:

spanneauLuninen

| permet de fabriquer
i dans ke
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

L'espace de travail (dossier C:\panneauLumineuxSystel\workspace)) doit é&tre le suivant :

les fichiers sources de I'application panneau_v1 :

B CApanneaul uminenxSysielwor ks pace\panneau_y1\src

Fichier Edition &ffichage  Faworis  Cubls l"'
Prrecident= - 3 T Rechercher |3 posses | [T~
Auresse |0 Coipanneaulumine =5y steliwsadispacepanneau_w1E 4 o
Dossiess - = oo annes, s T CPannesu g = TiazskiorPannesu. jave
B Buresu P == e Mk =S| Fichisr 1804 == chier Mk
;um=<dn:|m1h i -‘ = = =k
=} :“ Paske de traval
= 0 peeaulumineussystel Les fichiers sources de ["application en langage JAVA (extension java)
I images - . . . -
B B3 Tatec sont dans le répertoire (dossier) sre. On uwliise un édieur de fexte
& I3 b 02f { comme Notepad++) pourles créer ou les modifier.
= I workspace
= [ pannean_vl
I3 wetbings
Loy bin
L |
1‘_:| il

H 0 pannzau_v?
# 0 pamisau_vd

les fichiers binaires de l'application panneau _vT :

L Cehpanmeaul umineuxbyste | woaor ks paceipannean_w1\hbin

Ficher Ediion  Affichage  Favors  Outls 7 .5'
Gﬁ'&:id!rl! v s T e ! Rechscher | “ Dossefs :'
Adresss | ) CripanneaulumineuasSestehwadespaceinannea_v1ikin Lt oK
Dessiers L Dodu=Penresu.dass CParresu.class i---_-----;:l':';;.l-;;-.;.;—-
[ Buraau ~ .. er CLASS 113] | F I isr CLOSS | .I_ wer TIHI
@ (L] Mes dacumsnts B 1ka ! 5 K
= o Poste de traval |anctioreanne s class ]
- gm..:;::mm'kwﬂ Zhe * Le fichier binaire de I'application
& D Tayler | {extension .tinj) est le resulfat de
& (3 anit.Cef ) Al , ..
E & worksgacs Les fx;'h:le;s binaires de c.fasrses Java I'assemblage des fichiers binaires des
= (27 panrea 1 {extension .class) sont le résultat de la classes Java (extension .class) et de Ia
asgldnge et ;
Lr'__'} i - crompd.!anon des cijasses som.:\els fextension  .onversion du bytecode au format
EFs Java) par le compilateur Java (javac). Ces TINI. Ce programme sera exécuté par
i ,
i (3 sanres 2 fichiers contenant du bytecode Java sont un interpréteur appelé machine
B L0 pannes 3 . Stockésdans le répertoire (dossier) bin. virtuelle sur la carte TINL
L3 >

Le fichier bafch de fabricafion de I'application panneau_vi :

8 CApanneanl umine xS ysieworkspacetpannean_yi

Fichier  Ecition  Affichage  Fawors  Oubls 7 q.;'

(Prrecsdents = 3T Redhercher

Agrassa | ) Cripanneavluminedssystelwotkspaceinanrean vl b o
Dessiers = e
= ¥ caelkbings 4
[faﬁ::;do:um1h I"'!j
= Poste de tiaval —
= 12 panneaul uminauxSystel { uml /"

] mage=s I—-"’"I

I *: Dossiers it~

(D Tavke WEEN vt bt
B 12 ani.oef | Fichier ce commande M5-GOS
=D workspacs 3 + o
15 1 panneau w1 ! |
i ,'::m“ Ce fichier batch (équivalent a un script sous Unix) permet dautomatiser la
3 "; fabrication de I"'applicafion TINI : compilation des classes sources confenues dans le
i
[ dossier sre(extension _java) en fichiers binaires de classes Java confenus dans le
I pannes . dassier bin {extension .clasg) ET assemblage de ces fichiers puis conversion au
£ * format TINI (extension fini
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

PARTIE D : DEPLOIEMENT D'UNE APPLICATION

La carte TINI dispose d'un serveur FTP natif. On va donc utiliser un client FTP (comme FileZilla) pour
transférer un programme .tini vers la carte TINI.

FTP (File Transfer Protocol, protocole de transfert de fichiers) est un protocole de communication
dédié a l'échange de fichiers informatique sur un réseau TCP/IP.

=]
Carte TINI

_ 0 oom Réseau TCP/IP
Client FTP v

—_—— —

PC DEVELOPPEMENT
sous Windows
PC_DEV

D . 1. Déploiement de l'application sur le systéme embarqué cible.
I1 faut exécuter le logiciel FileZilla, ouvrir une connexion FTP et transférer le programme .tini vers la
carte TINI.

L'ouverture d'une session F'TP sur la carte TINI nécessite une authentification (un compte identifié par
un login et un mot de passe). Vous utiliserez 1'identifiant suivant :

login : root

password : tini

Pour se connceter au serveur FTP de la carte TINI, vous pouvez utiliser le bouton Connexion rapide

comme indiquer dans la capture d'écran fournie.

Une fois connecté, le transfert d'un fichier se fait par un simple glisser/déposer avec la souris.
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

Les paramétres de connexion Une fois les paramétres saisis, on clique
Ladresse IP dela Le compte de cannexion : roof 21 (le numéro de port sur Connexion rapide pour se connecter
carfe TINI avec le mot de passe fin du service FTP) surle serveur FTP de la carte TINI
i LT

i [P |

t e " M i I pemet dacceder a histongue des conmexicns et dz
d protocole en acion | reppeler rapidemernt les paraméiras d'une commexion j
Sz oozl CrpE e RUL T s St A s p o S 2 _vIE T, | |5 detann [ :l
1 LT ks A |
P reedaa
E ) panmam vl
i ST
=y J
o
T
B0 w2 =
rdorn e Tt - [t uaFu.. | rppmadu fichmr | Coarmiom roofuatscn | Foows dha Fichuss [t hafi . | pecee.. | ter-saw robk... | Aeoseos | Erope e ||
i | =
W] CHoCuke sz ... LTI CLASS e S DEIZ 00 OE s ) i ate Dosdarce ... L@l iz . doas—rex r ok dmin
(] L= PR SS 11 CLASE Tum 8 L2 DO O transfert du fichier J (S TR PR | SS: TRENdia ZAMEEMDLE .. rod sk
[ pacwwms b A54T  TIkI-fichiar e T I B e =1 i EEd T cher FEACUANS OB .. aaze—res ook kv
] TRt P LOED CLASS e DO DO 0 : glhisserdépossr = canrma_ 2N 1IT8 TROCEcher  IHOTEIS L0 L, e ok advin
Le posfe de développerment La carte TINI
PC DEV
Fichiare, Tedle brtedas 1] 716 neets T Femiers ok | doescer, Ta s toka e 00 007 Sotaks
Cerveecn | owlmr bl | Cawticn | Fdier dedasr. | | s | Prociai Sdadd |
Packhirrs on fie ffattente  Tranefnts b i Tr mrwefrwtn v node:
o S dailene v -

PARTIE E : EXECUTION D'UNE APPLICATION

E . 1. Exécution de l'application.

La carte embarquée TINI ne disposant pas de terminal opérateur (clavier/écran), on va donc utiliser celui
du poste de développement par l'intermédiaire d'un logiciel d'émulation de terminal via le réseau. Le
protocole permettant 1'émulation de terminal en réseau se nomme telnet. Le logiciel Putty va nous
permettre d'ouvrir une session (accés & un terminal de connexion via le réseau sur la carte TINI).

Carte TINI

Réseau TCP/IP

PC DEVELOPPEMENT
sous Windows
PC_DEV
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

L'ouverture d'une session sur la carte TINI nécessite une authentification (un compte identifié par un
login et un mot de passe). Vous utiliserez 1l'identifiant suivant :

login : root

password : tini

E . 1.1 . Exécuter le logiciel Putty et ouvrir une session sur la carte TINI.
Les parameétres de connexion sont les suivants :

Host Name (or IP address) < indiquer 1l'adresse IP de la carte TINI

Port < 23 (le numéro de port du service Telnet)

Connection type : Telnet

Ces parametres peuvent étre sauvegardés dans un profil de session avec le bouton Save et réutiliser plus
tard avec le bouton Load.

Pour ouvrir une session, il faut ensuite cliquer sur le bouton Open !

i PUTTY Configuration x|
Category:
=1 Session B asic options for your PUTTY session
T Lng‘g\ng Specify the destination you want to connect to
E[rrlé‘:jbuald Host Mame [or [P addiess| Part
Bel [192.168.52 254 |23
Features Connection type:
= Window " Baw @ Telnet © Rlogin © 55H © Serial
I
BZE::;LTE Load, save or delete a stored session
Translation Saved Sessions
Selection |tini,254
Colours Defaul Setings T load
=1 Connection Lo =
Data Save
Prosy
Telnet Delete
Rlogin
+- 55H
Setial Close window on exit:
" Always & Never  Onlyon clean exit
About Open ‘ LCancel |

Une fois connecté, il est possible d'exécuter des commandes sur la carte TINI. Ceci est possible car celle-
ci dispose d'un systéme d'exploitation (TiniOs) et d'un interpréteur de commandes (nommé SLUSH).

& 192.168.52.254 - PuTTY

Welcome to slush.

root
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ANNEXE : EXPLOITATION DE L'ENVIRONNEMENT TINI

Dans la session Telnet ouverte sur la carte TINI, lancer l'exécution du programme .tini avec la
commande java (machine virtuelle), par exemple :

java panneau_vl.tini

@ 192.168.52.254 - PuTTY

‘> java panneau v1l.tini

E . 2 . Arrét d'une application qui ne répond plus.
Si l'application ne répond plus, il est possible d'arréter le processus en cours de la maniére suivante :

» Ouvrir une deuxiéme session telnet avec PuTTY
» Lister les processus, par exemple :

ps |

> Tuer le processus désiré, par exemple :

kill 3 |

# 192.168.52.254 - PuTTY

WMelcomse to slush.

root

word:
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