Installation Android 4.1 (Ubuntu
20.04)
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1. Présentation

Android Studio est un environnement de développement pour développer des applications
Android. Il est basé sur Intelli].

Android Studio permet principalement d’éditer les fichiers Java (ou Kotlin) et les fichiers de
configuration d’une application Android.

Il propose entre autres des outils pour gérer le développement d’applications multilingues et
permet de visualiser la mise en page des écrans sur des écrans de résolutions variées
simultanément.

®

Android est un systeme d’exploitation mobile basé sur le noyau Linux et développé actuellement
par Google.

Lien : Les différentes versions d’Android
Les différents kits de développement sont :

* ’Android NDK (Android Native Development Kit) est une API du systeme d’exploitation Android
permettant de développer directement dans le langage C/C++ du matériel cible, par opposition
au Android SDK qui est une abstraction en bytecode Java, indépendante du matériel.

* ’Android SDK est un ensemble complet d’outils de développement (pour Linux, MAC OS ou
Windows). Il inclut un débogueur, des bibliotheques logicielles, un émulateur basé sur QEMU,
de la documentation, des exemples de code et des tutoriaux.

L'ADB (Android Debug Bridge) est un outil inclus dans le package Android SDK. Il se compose d’un
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programme client et d’un programme serveur communicant entre eux et qui permet :

* la copie de fichier ;
* J’acces a la console Android ;
* la sauvegarde de la mémoire ROM ;
* l'installation de logiciel.
Pour développer des applications Android, il faut au moins disposer du Android SDK et du kit

de développement Java (JDK). Pour faciliter le développement, il est conseillé d’utiliser un EDI/IDE
(Integrated Development Environment) comme Android Studio.

Ces outils sont disponibles aussi bien sous Linux que sous Windows et Mac OS. Les applications
Android étant exécutées par une machine virtuelle, il n’y a pas d’avantages particuliers a
développer sur un systeme plutét qu’un autre ...

2. Installation Android 4.1 (Ubuntu 20.04)

- Démarrer le logiciel de gestion des applications pour Ubuntu
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Android Studio

Le processus d’installation étape par étape :

Import Android Studio Settings x

Config or installation folder:

© Do notimport settings

Android Studio Setup Wizard

Welcome
Android Studio

Welcome! This wizard will set up your development environment for Android Studio.
Additionally, the wizard will help port existing Android apps into Android Studio
or create a new Android application project.
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Android Studio Setup Wizard

Install Type

Choose the type of setup you wankt For Android Studio:

© standard

Android Studio will be installed with the most common settings and options.
Recommended for most users.

() Custom

You can customize installation settings and components installed.
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Android Studio Setup Wizard
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&' Helloworld.java

import javax.swing.=;
import javax.awt.s*;

public class HelloWorld {
public HelloWorld() {
JFrame frame = new JFrame ("Hello w
JLabel label = new JLabel();
label.setFont(new Font("Serif", Fon
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Android Studio Setup Wizard

Verify Settings

S'DK Components to Download:

Android Emulator




Android Studio Setup Wizard

Emulator Settings
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Android Studio Setup Wizard

Downloading Components

L’écran de démarrage d’Android Studio :
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Welcome to Android Studio

Android Studio

ew Project

xisting Project

3. SDK Manager

Le SDK Android est constitué de paquets modulaires qui peuvent étre téléchargés séparément au
moyen de l'outil Android SDK Manager. Cet outil est particulierement pratique lorsqu’il est
nécessaire de faire une mise a jour liée a une évolution du niveau d’API. Plusieurs niveaux d’API

peuvent cohabiter.
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Welcome to Android Studio

Android Studio

- Exemple :
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Settings for New Projects

Appearance & Behavior » System Settings » Android SDK
. Mana rfort A — SDK a s us A _ st
¥ Appearance & Behavior lanager for the Android SDK and Tools used by Android Studio
Appearance Android SDK Location: | /homefiris/Android/sdk

Menus and Toolbars SDK Platforms  SDKTools  SDK Update Sites

Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources
nstalled, Android Studio will automatically
ails" to display individual SDK components.

pertaining to an API level by default. Once
check for updates. Check "show package det

-
=g

Name API Level Revision

¥| Android 11.0 (R) 30

(Q) 29

Updates Android 9.0 (Pie) 28
Android SDK Android 8.1 (Oreo) 27
~ Android 8.0 (Oreo) 26
Notifications Android 7.1.1 ( ) 25
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Settings for New Projects

Appearance & Behavior : System Settings : Android SDK

. Manager Fort A r SDK 3 Is us ;A r Sk
v Appearance & Behavior \anager for the Android SDK and Tools used by Android Studio

Appearance Android SDK Location: | /homefirisfAndroid/sdk
Menus and Toolbars SDK Platforms ~ SDKTools  SDK Update Sites
Below are the available SDK developer tools. Once installed, £

automat check for updates. Check "show package det
versions of an SDK Tool.

(%]
-
=g
[ =
w

Name
24.0.
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Android SDK 23.0.
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21.1.2
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Keymap NDK (Side by side)
Android SDK Command-line Tools (latest)
CMake
Plugins Android Auto API Simulators
Android Auto Desktop Head Unit Emulator
Android Emulator
Kotlin Android SDK Platform-Tools
» Tools Google Play APK Expansion library
Google Play Instant Development SDK
Google Play Licensing Library
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Confirm Change

The follow ng componenks will be installed:

- Android SDK Platform 22 revision 2
- Android SDK Build-Tools 19.1 version 19.1.0
- Sources for Android 22 revision 1

Disk usage:

download size: 111,8 MB
disk space to be additionally occupied on SDK partit
urrently available disk space in SDK root (/home/iris/Android/

stimated
stimated

~E
~E
-C

oK Cancel

SDK Quickfix Installation

License Agreement

Terms and Conditions

4
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d-sdk-license
the Andr Softwar f nent Kit Agreement

sources for Android 22 This is the Android Software Development Kit License Agreement
Android SDK Build-Tools 19.1 4 neroduction
Android SDK Platform 22
1.1 The Android Software Development Kit (referred to in the License Agreement

s the "SDK" and specifically including the Android system files, packaged APIs, and
Google APIs add-ons) is licensed to you subject to the terms of the License
Agreement. The License Agreement forms a legally binding contract between you

nd Google in relation to your use of the SDK.

1.2 "Android” means the Android software stack for devices, as made available
under the Android Open Source Project, which is located at the Following URL:

thD!_.-'f_.-"SOU"CE'.EWC'O C.COTl_.-", as updated from time to time.

1.3 A "compatible implementation" means any Android device that (i) complies with
the Android Compatibility Definition document, which can be found at the Android
compatibility website (http://source.android.com/compatibility) and which may be
updated from time to time; and (ii) successfully passes the Android Compatibility
Tesk Suite (CTS).
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SDK Quickfix Installation

0 Component Installer

Installing Requested Components

Finish

4. Installation d’un périphérique Android

I1 faut préalablement passer le smartphone ou la tablette en mode développeur (Parameétres » A
propos du téléphone — Numéro de build) puis activer le débugage USB (Parameétres — Options
pour les développeurs).
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PARAMETRES Q

(6]6) Appnvauuvls
Applications par défaut, Autorisations application

&) Ecran verrouillage/Sécurité
Ecran de verrouillage, Empreintes

Cloud et comptes
Samsung Cloud, Sauvegarde et restauration

@ Google

Parameétres Google

ﬁ Accessibilité
Vue, Audition, Dextérité et interaction

Gestion globale
Langue et saisie, Date et heure, Réinitialisation

B Mise a jour logicielle

Téléchargez les mises a jour, MAJ logicielles programmées

7] Mode d'emploi
: Mode d'emploi

® A propos de la tablette

Etat, Mentions légales, Nom de I'appareil

{} Options de développement

Options de développement

Ensuite, il faut relier le smartphone ou la tablette sur un port USB de la machine de développement

et vérifier qu’il est détecté par le systeme :

Exemple pour un smartphone Acer :
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OPTIONS DE DEVELOPPEMENT

ACTIVE

DEBOGAGE

Débogage USB

Le mode débogage se lance lors de la connexion d'un périphérique USB.

Annuler autorisat. de débogage USB

Inclure des rapports de bug dans le menu de démarrage
Inclure l'option de rapport de bug dans le menu de démarrage

Appli. localis. fictive
Aucune application de position fictive définie

Afficher l'inspection des attributs

Application a déboguer
Aucune application définie a déboguer

Attendre le débogage

Vérifier applications via USB
Vérifier que les applications installées via ADB / ADT fonctionnent sans danger.

Tampon pr journalisation
256 Ko par tampon journal

( )
A




$ dmesg

[72893.663574]
[72893.663581]
[72893.663584]
[72893.663587]
[72893.663589]
[72893.664509]
[72894.660646]
ANSI: 2

[72894.660945]
ANSI: 2

[72894.662178]
[72894.662552]
[72894.663606]
[72894.663818]

$ 1susb

&~ & &

oo S
__e —,

New USB device found, idVendor=0502, idProduct=3472

New USB device strings: Mfr=2, Product=3, SerialNumber=4
Product: MT65xx Android Phone

Manufacturer: MediaTek

SerialNumber: AAEEQCBQAYRCRWDQ

usb-storage 3-9.4.2:1.0
0:0:0: Direct-Access Linux File-CD Gadget 0000 PQ: 0

0:0:1: Direct-Access Linux File-CD Gadget 0000 PQ: 0

: Attached scsi generic sg10 type 0
: Attached scsi generic sg11 type 0

[sdj] Attached SCSI removable disk

: [sdk] Attached SCSI removable disk

Bus 003 Device 016: ID 0502:3472 Acer, Inc.

Sous Linux, il est probablement nécessaire de créer un fichier de régles udev qui contient une
configuration USB pour chaque type de périphérique réel. En tant que root, créer le fchier
/etc/udev/rules.d/51-android.rules et y inscrire la ligne suivante (en précisant en hexadécimal

votre idVendor) :

$ sudo vim /etc/udev/rules.d/51-android.rules
SUBSYSTEM=="usb", ATTR{idVendor}=="0502", MODE="0666"

Brancher le téléphone et vérifer qu’il est reconnu :

$ ~/Android/Sdk/platform-tools/adb devices

List of devices attached
AAEEQCBQAYRCRWDQ

Exemple pour une tablette Samsung :
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$ dmesg

[603597.410078] usb
[603597.559403] usb
[603597.559409] usb
[603597.559413] usb
[603597.559415] usb
[603597.559418] usb : SerialNumber: d95f698401ba0ee8
[603597.561135] cdc_acm 1-5:1.1: ttyACM@: USB ACM device

5: new high-speed USB device number 51 using xhci_hcd

5: New USB device found, idVendor=04e8, idProduct=6860

5: New USB device strings: Mfr=1, Product=2, SerialNumber=3
-5: Product: SAMSUNG_Android

5: Manufacturer: SAMSUNG

5

$ 1susb

Bus 001 Device 051: ID 04e8:6860 Samsung Electronics Co., Ltd Galaxy (MTP)

Sous Linux, il est probablement nécessaire de créer un fichier de regles udev qui contient une
configuration USB pour chaque type de périphérique réel. En tant que root, créer le fchier
/etc/udev/rules.d/51-android.rules et y inscrire la ligne suivante (en précisant en hexadécimal
votre idVendor) :

$ sudo vim /etc/udev/rules.d/51-android.rules
SUBSYSTEM=="usb", ATTR{idVendor}=="04e8", MODE="0666"

Brancher la tablette et vérifer qu’il est reconnu :

$ ~/Android/Sdk/platform-tools/adb devices

* daemon not running; starting now at tcp:5037
* daemon started successfully

List of devices attached

d95f698401babee8 device

L’appareil apparaitra alors dans Android Studio :

0, samsung SM-T813
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La premiére fois que 'appareil sera détecté, une autorisation de débogage USB
sera demandée :

e

Autoriser le débogage USB ?

Empreinte numérique de la clé RSA de l'ordinateur :
(’) SE:4E:F3:87:F7:C3:B8:86:8B:62:67:C6:B7:D0:CO:1E

(") Toujours autoriser sur cet ordinateur |

ANNULER OK

5. Test : premier projet

Welcome to Android Studio

Android Studio
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Create New Project

0 Select a Project Template

Phone and Tablet
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Basic Activity
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Create New Project

0 Configure Your Project

Finish

I1 suffit maintenant de cliquer sur la fleche Run app:

6. Développement d’applications Android

http://tvaira.free.fr/dev/android/index.html

Site : tvaira.free.fr

Thierry Vaira - <tvaira@free.fr> - version v1.0 - 05/01/2021
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