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Bibliographie

Guide utilisateur bouml : http://bouml.free.fr/doc/index.html
GenCxxTest : http://bouml.free.fr/GenCxxTest/gencxxtest readme.html
CxxTest : http://cxxtest.tigris.org/

Guide CxxTest : http://cxxtest.sourceforge.net/guide.html

Objectifs

Réaliser un exemple simple en suivant les étapes d'un processus de développement
présentant une vue d'ensemble d'UML et de la modélisation graphique.

Activités du TP :

+ utiliser un outil de génie logiciel = bouml

+ produire des diagrammes UML (cas d'utilisation, diagrammes de séquence et
de classes)
générer du code a partir d'un outil de génie logiciel avec bouml

+ réaliser les tests unitaires et de validation d'une application simple
avec bouml

Remarque : ce document décrit la méthode pour générer des tests logiciels avec
['outil bouml.
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Travaux pratiques : tests logiciels d'un jeu de dés avec
bouml

Introduction

On décrit étape par étape la méthode pour générer des tests logiciels avec le
plugout GenCxxTest avec |'outil bouml.

Etape n°1 : fabriquer et installer le plug-out GenCxxTest pour
bouml

La procédure est décrite dans la section « Build et Install » du document
http://bouml.free.fr/GenCxxTest/gencxxtest readme.html :

« Uncompress the downloaded archive into a folder :
# cd /usr/local/

# tar zxvf /partages/Cours-TD-
TP/tv/methodologie/tpTestsLogiciels/outils/GenCxxTest.tar.gz

# mv GenCxxTest /usr/1lib/bouml/
# cd /usr/Tib/bouml/
# chown -R root:root GenCxxTest

# cd GenCxxTest/src/

- Open the cxxtest.prj file using Bouml. Set the generation directory for C++ in the
Bouml generation settings. Generate C++ source code and apply "Generate .pro"
plug-out on the 'executable' artifact in the "APlI USER Deployment View" :

i Bourml

Project Windows Tools Languages Miscellaneous Help
# bouml & IEEEL S
browser ;I

[ 4P1 USER Deployment view
B ==source== UmiTypeSpec

I <<executable>> executable

-pro file : fusrflib/fbouml/GenCxxTest/src/gencxxtest.pro browsel et

target : fusrjlib/bouml/GenCxxTest/src/gencxxtest browse Referenced by

template : app |

config : release =|[warn_on =] at [windows =|[x11 = = m HTML documentation
defines : WITHCPP l HTML doc. (flat)
include paths : computel nDiagram Generate .pro
depend paths :

objects dir : browsel

footer :
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- Change to the folder where the C++ source (and .pro file) has been generated by
Bouml :

# cd /usr/Tib/bouml/GenCxxTest/src/
- Generate make file by using the "gmake gencxxtest.pro" command on linux/unix or
use tmake on windows :

# gmake gencxxtest.pro

# make

- Copy the executable 'gencxxtest' (or ‘gencxxtest.exe' in windows) to the Bouml
directory :

# cp gencxxtest Jusr/Tib/bounl/ L

Project Windows Languages Miscellaneous

. . Show Trace Window
- Configure Bouml to use the plugout for class and e LR S B e
: : : : . browser '
class view items as discribed above : ; E— '
- jeuDeDes R ;
Tool= dialog S 2 Classview HTML documentation
[E[ClassDiag HTML doc. (flat)
ivi h &
State Activity Others I = ag HTML doc. {SVg}
executable display B o g —+ -+ 3 — —> +— +— =3 +3> ex [ dt . T EJeUDeDeS HTML d (flat, )
1 ghtmi HTML documentation X X X X X X X X X X X X X X ! +-des (<u oc. {flat, svg
2 ghtml -flat HTML doc. (flat) XX | X x| x| %X X/ X X X|X|x x|x I Import Rose
3 ghtml -swvg HTML doc. {swvg) XX X X X X X X X X X X X x me-JeuDeD Generate XMl 1.2
4 ghtml -flat -swvg HTML doc. (flat. swg) | X X X X X | X X X X X X | X X X we~JeuDe
5 cpp_util C++ utilities X jouer Generate XMI 2.1 ?
6 global_change Global Change X o) Import XM 2.1
7 uml_proj Uml projection X X X X | X X X X X X X X - BDe Check-in
8 gencxxtest CxxTest 4 x 1 @=nbFace Check-out
9
@=valeur Global Change
w#De uml projection
ws~De Tools settings

wwgetVale  Import settings

dialog

Class State Activity Others

SR giznlay M OBEEEEREERNEEEEEBO a0 0 — - d
1 ghtml HTML documentation | X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
2 ghtml -flat HTML doc. (flat) X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
3 ghtml -swvg HTML doc. (svg) X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
4 ghtml -flat -svg HTML doc. (flat, svg) X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
5 gpro Generate .pro X
6 irose Import Rose X X
7 gxmi Generate XMI 1.2 X
8 gxmi2 Generate XMI 2.1 X
9 ixmi2 Import XMI 2.1 X X
10 usecasewizard Use case wizard X
11 file_control ci | Check-in X X
12 file_control co | Check-out X X
13 deplcl Deploy classes X
14 global_change | Global Change X X X X
15 uml_proj uml projection X X X
16 gencxxtest CxxTest
17

oK Cancel
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Etape n°2 : installer cxxtest

CxxTest is a JUnit/CppUnit/xUnit-like framework for C/C++. Pour installer CxxTest, il
suffit de décompresser l'archive :

# cd /usr/local/

# unzip /partages/Cours-TD-TP/tv/methodologie/tpTestsLogiciels/outils/cxxtest-
3.10.1.zip

Etape n°3 : générer les classes de tests avec GenCxxTest
Avec bouml, cliquer avec le bouton droit sur 5 B

Une C|aSSG . ' Project Windows Tools Languages Miscellaneous Help
EHEWE W

browser
- jeuDeDes
- EgcClassView
0 o E|ClassDi
Generate the test class(es) and artifact(s) in ass-iagram
+ H JeuDeDes
+ . D =_D
e
. - T
Class View ClassView - : ST: Add attribute
Add operation
- [;: Add nested class
2 Add extra member
Deployment View | DeploymentView hd D:‘ Edit
g< Duplicate
<
Delete
<
Generate Test Fixture g; Select associated artifact
Gre Select associated component
[y<< Referenced by
+ [Facom Mark
Generate gancel Generate 4
] 7ML documentation
HTML doc. (flat)
HTML doc. (svg)
"‘ﬂ— HTML doc. (flat, swg)
i Trace = 0X C++ utilities
GenCxxTests plugout version 0.7 DL E g
Uml projection

searching for class views ...
searching for deployment views ...
search complete
Generating Test Case for class De
generating test for public method De
generating test for public method ~De

... skipping ~De
generating test for public method getvaleur
generating test for public method lancer
Done.

Close Clear
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Etape n°4 : générer le code C++

Il est conseiller maintenant d'écrire ses tests unitaire en éditant (« Edit body ») les
méthodes de la classe de test :

Uml | C++ | Properties

: follow uml (public)  public ' protected < private const | volatile | friend [ virtual ¥ inline

S{comment}${friend}S{static}s{inline}S{virtual}s{type}
S{name}${(}5{)}S{const}${volatile}S{throw}S{abstract};

inline void testGetValeur();

Result after
substitution :

Default declaration From definition Not generated in C++ Edit parameters
[ {comment}${inline}s{type} S{class}::S{name}${(}${)}S{const}s{volatile}S{tnrow}s{staticnl}

Definition : 3{body}
s

Result after inline void TestDe::testGetValeur()

S
substitution : S{body}
_, contextual |}

body indent

Edit body Default definition From declaration Not generated in C++ Edit parameters

oK Cancel

Aidez-vous de la documentation sur le framework CxxTest :
http://cxxtest.sourceforge.net/quide.html

Puis, dans le menu « Tools », choisir « Generate C++ ».
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Etape n°5 : fabriquer un programme de test

Le plugout GenCxxTest a générer un fichier AllTests.h gu'il faut maintenant
transformer en programme de test :

$ /usr/local/cxxtest/cxxtestgen.pl --error-printer -o runner.cpp AllTests.h
$ g++ runner.cpp -I/usr/local/cxxtest -c
$ g++ runner.o De.o JeuDeDes.o -o runner

$ ./ runner
ou plus simplement en utilisant le Makefile fourni :

$ make -f Makefile.tests

$ ./ runner

Running 5 tests
In TestDe::testDe:
Al1Tests.h:24: Warning: Test testLancer() not implemented

In TestDe::testGetValeur:

AllTests.h:37: Trace: Test testGetValeur() : la valeur du de lance doit etre
comprise entre 1 et 6

Al1Tests.h:53: Trace: Test testGetValeur() : chaque valeur doit sortir plus
d'une fois (equi-probabilite)

1 -> 16563 > 15000
2 -> 16630 > 15000
3 -> 16632 > 15000
4 -> 16742 > 15000
5 -> 16732 > 15000
6 -> 16701 > 15000

In TestJeuDeDes: :testJeuDeDes:
Al1Tests.h:97: Warning: Test testJeuDeDes() not implemented

In TestJeuDeDes: :testJ]ouer:
AllTests.h:111: Trace: Test testJouer() : les valeurs des deux des lances ne
doivent pas etre toujours egales

1540 < 5000 = 15.4%
.OK!
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