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Qu’est-ce que UML ?

UML (Unified Modeling Language) est un langage de modélisation graphique a base de pic-
togrammes. Il est utilisé pour le développement logiciel en orientée objet. [Wikipedial

UML est une notation permettant de modéliser un probleme de fagon standard. Ce langage est né de la
fusion de plusieurs méthodes existantes auparavant, et est devenu désormais la référence en terme de
modélisation objet, & un tel point que sa connaissance est souvent nécessaire pour obtenir un poste de
développeur objet. [commentcamarche.net]
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Qu’est-ce qu’un modele ?

La modélisation consiste a créer une représentation simplifiée d’un probléme : le modele. Le
modele constitue ainsi une représentation possible du systéme pour un point de vue donné. [commentca-
marche.net]

La modélisation comporte deux composantes :

— L’analyse, c’est-a-dire ’étude du probléme et des besoins (quoi faire ?)

— la conception, soit I’élaboration d’une solution au probléme et aux besoins (comment
faire 7)

A quoi sert UML ?

UML est utilisé pour spécifier, visualiser, modifier et construire les documents nécessaires au bon
développement d’un logiciel orienté objet. UML permet d’obtenir une modélisation indépendante des
langages et des environnements.

Class

—attribut
+operation()

Grace aux outils de modélisation UML, il est également possible de générer automatiquement une
partie de code (génération de squelette de code par exemple en langage Java, C++, PHP, ...) & partir
des divers documents réalisés.



QU’EST-CE QUI COMPOSE UML?

Qu’est-ce qui compose UML ?
UML 2.3 propose 13 types de diagrammes (9 diagrammes en UML 1.3).

0 UML n’étant pas une méthode, leur utilisation est laissée a |'appréciation de chacun. Des méthodolo-
gies, telles que I'Unified Process (UP), axent |'analyse en tout premier lieu sur les diagrammes de cas
d’utilisation (Use Case).

UML se décompose en plusieurs sous-ensembles :

— Les vues : elles décrivent le systéme d’un point de vue donné, qui peut étre organisationnel,
dynamique, temporel, architectural, logique, etc. En combinant toutes ces vues, il est possible de
définir (ou retrouver) le systeme complet.

— Les diagrammes : ils décrivent le contenu des vues. Le diagramme de classes est généralement
considéré comme 1’élément central d’"UML.

— Les modeles d’élément : ils sont les briques des diagrammes UML.

Vue d’implémentation Vue logique

Vue du déploiement

Vue des processus
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OUTILS LOGICIELS
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Outils logiciels

Il existe de nombreux outils logiciels de modélisation UML (bouml, umbrello, ...). Malheureusement,
aucun d’entre eux ne respecte strictement chacune des versions de UML, particuliecrement UML2 :
beaucoup de ces outils introduisent des notations particulieres non conformes, tres peu supportent les
différents types de diagrammes définis par le standard.
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OUTILS LOGICIELS

Analogie

Pour illustrer au mieux ce qu’est un modéle, Grady
Booch' a établi un paralléle entre le développe-
ment lagiciel et [a construction BTP. Cette analagie
est judicieuse, <ar les plans de canstruction d'un
immeuble reflétent bien les idées d'anticipatian, de
canception et de documentation du modéle. Cha-
que plan développe par ailleurs un point de vue
particulier suivant les corps de métier. Par exemple,
le plan des circuits d‘eau et le plan des passages
électriques concernent e méme immeuble mais
sont nécessairement séparés, Enfin, chaque plan se
situe & un niveau d‘abstraction et de détail diffé-
rent suivant {'usage que [‘on désire en faire. Ainsi,
le plan de masse permet d"anticiper les conséquen-
ces de I'implantation de (‘immeuble sur son envi-
ronnement, exactement comme le modéle de con-
texte. Viennent ensuite des plans de construction
d'un étage, analogues aux modéles de conception.
Notons cependant que I'anticipation ne permet pas
de prendre en compte les besoins changeants des
utilisateurs, I'hypothése de depart étant justement
que ces besoins doivent étre définis une bonne fois
pour toutes. Or, dans bien des cas ces besoins évo-
Juent au fil du projet : c'est pourguoi il est impor-
tant de gérer le changement et d’admettre la
nécessite de continuer a faire vivre les modéles. Le
processus de modélisation du Jogiciel doit étre
« adaptatif » et non pas prédictif, contrairement a
ce qui se fait dans te 8TP ¢

1. Vair, par exemple, le Guide de I'utilisateur UML,
G. Baach, J. Rumbaugh, . Jacobson, Eyralles 2000.

Qu'est-ce qu'un « bon » modéle ?

A est un bon modéle de B si A permet de répon-
dre de fagon satisfaisante a des questions pré-
définies sur B {d"aprés D.T. Ross).

Un bon modéle doit donc étre canstruit :

e au bon niveau de détail ;

« selon le bon point de vue.

Pensez a I'analogie avec une carte routiére. Pour
circuler dans Toulouse, la carte de France serait
de peu d'utilité. Par contre, pour aller de Tou-
louse a Paris, la carte de la Haute-Garonne ne
suffit pas... A chaque voyage correspond la
« bonne » carte !
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