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Preésentation Générale

Présentation du Projet — CampusAcces

Il s’agit de développer une solution de gestion d’acces pour le Campus La Salle qui permettra
de controler I’acces aux chambres et d’avoir une vue globale et synthétique sur leur niveau d’occu-
pation. L’acces se fera avec un badge RFID.

De plus en plus d’établissements choisissent un contrdle d’acces par badges, qui offre de nom-
breuses fonctionnalités bien au-dela de I’ouverture et fermeture de portes. Si la préoccupation est
avant tout la sécurité des clients et de leurs biens, le choix de ce type de systeme est aussi guidé par
des attentes différentes.

Le systéme a badges permettra au Campus La Salle d’alléger considérablement sa gestion des clés
et contribuera a lui donner une image moderne en adéquation avec un monde connecté.

L’application logicielle permettra, quand a lui, de connaitre le niveau de réservation du Campus et
d’offrir ce service a ses potentiels clients.

Le systeme devra :
— Permettre 1'acceés aux chambres par le Client
— Gérer les réservations et les occupations des chambres
— Editer les badges RFID
— Se connecter a la base de données et la modifier pour gérer toutes les fonctionnalités du sys-
téeme
— Permettre la consultation de 1'historique des badges créées
— Permettre au Client de signaler son entrée et sa sortie du Campus via une borne tactile

Le systéme sera décomposé en plusieurs sous-systemes :

—des « PEA » (Poignée Electronique Autonome) : elle intégre un lecteur de proximité autonome
fonctionnant avec des badges RFID. Le lecteur mural permettra I’ouverture d’une porte équipée
d’une gache électrique. Chaque PEA possédera un identifiant.

—un « PGC » (Poste de Gestion des Chambres) : c’est a partir de ce poste que 1’exploitant pourra
gérer les badges d’acces et les réservations.

—au moins une « BAC » (Borne d’Accueil Client) : elle sera installée a la réception et permettra des
opération simples pour les clients ou I’exploitant a partir d’un écran tactile.

—un « PSW » (Poste Serveur Web) : il héberge 1’application web pour les clients externes qui sou-
haitent effectuer une demande de réservation.
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Campus La Salle
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[Poste de Gestion desChambres} [ Borne d'Accueil Client
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Expression du besoin

La direction du Campus La Salle souhaite améliorer sa gestion des acces aux chambres pour les étu-
diants et clients extérieurs ainsi que le personnel.

Le « PGC » (Poste de Gestion des Chambres) devra :
— gérer jusqu’a 300 chambres et 1000 badges ;
— créer des nouveaux badges, supprimer des badges émis ou perdus ;
— personnaliser les droits d’accés des personnes ;
— lire et afficher les informations d’un badge ;
— consulter I’historique des badges créées ;
— visualiser I’état d’occupation des chambres.

La « BAC » (Borne d’Accueil Client) devra :
— lire et afficher les informations du badge ;

— permettre de signaler I’entrée ou la sortie du site ;
— modifier les données d’acces du badge en mode administrateur.

La « PEA » (Poignée Electronique Autonome) devra :
— authentifier le badge de I’utilisateur ;
— autoriser ou interdire 1’ouverture de la porte ;
— signaler visuellement ’acces ;
— commander la gache ;
— enregistrer les données d’acces sur le badge.

L’application « Client Web » devra :
— visualiser les disponibilités des chambres ;
— envoyer une demande de réservation ;
— rechercher une chambre libre pour une période donnée ;
— afficher les informations de contact et d’acces ;
— effectuer une réservation par exploitant.

Le développement du systeme doit répondre aux exigences des utilisateurs :
— simplicité d’utilisation ;
— correspondre aux contraintes définies ;
— réalisable dans un délai de 200 heures (IR) et 170 heures (EC).
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Contraintes fonctionnelles et techniques

Ressources Matériels :

Désignation Caractéristiques techniques Acquisition | Existant
ARDUINO Arduino Uno équipé d'un ATmega3d28 x
PGC PC HP sous © Microsoft Windows x

Nano-ordinateur modele 3B & Broadcom BCM2837 64 bit &
RPI quatre cceurs ARM Cortex-A53 & 1,2 GHz équipé de 1GO x
de RAM et d'une carte SD 16GO (Raspbian OS)

MINI-ECRAN | Ecran tactile 7" x
ACR122U Lecteur NFC sans contact pour badge RFID 13,56 MHz x
BADGE Badge RFID 13,56 MHz x
GACHE Géche électrique 12V /24V x
Outils Logiciels :

Systeme d’exploitation du PGC © Microsoft Windows

Systeme d'exploitation de la BAC Raspbian

Systéme de gestion de bases de données MySQL

relationnelles

Gestion et administration de bases de données sqliteman ou SQLiteManager

Environnement de développement (PGC et BAC) | Qt Creator et Qt Designer

Environnement de développement (PEA) avr-g++

Langages de développement (Web) HTML5/CSS3/PHPS

Compilateurs MinGW (Minimalist GNU for Windows) et GNU

g+

API GUI Qt 4.8 et 5.6

API Web Bootstrap, jQuery Mobile, Smarty et TinyMVC

Atelier de génie logiciel (IR) bouml 4.23

Plate-forme de tests unitaires (IR) CppUnit, PHPUnit

Logiciel de gestion de versions (IR) subversion (client TortoiseSVN 1.9.3)

Générateurs de documentation (IR) Doxygen version 1.8.11 et pandoc 1.17.0.2

Gestionnaire de projet Planner ou gantter
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Diagramme de Déploiement

Le systeme est séparé en deux parties. Une partie construit autour d'un PC contenant le serveur Web
et la Base de données MySQL. Des liaisons TCP/IP permettent au différents postes du projet se
connecter et de communiquer avec la base de données et le serveur Web.

Le « PGC » sera équipé d'un ordinateur, d'une base de données relationnelles, d'une connexion ré-
seau filaire ou sans fil et d'un lecteur RFID connecté en USB.

La « BAC » sera équipée d'un nano ordinateur embarqué Raspberry Pi sur lequel est installé le sys-
teme d'exploitation Rasbian (GNU Linux 8.0), d'un écran tactile 7 pouces, d'une connexion filaire
ou sans fil et d'un lecteur RFID connecté en USB.

La « PEA » sera équipée d'un micro-controleur embarqué, d'une horloge temps réel, d'un lecteur
RFID, d'une LED bicolore et d'une gache électrique.

r )
PC
<<pc>> <<MySQL>> <<raspberry pi>>
PGC :SGBDR :BAC
b ded 2 <<TCP/IP>=>
<<gxecutable==> D Py <=<base de donnees>= D <<executable==> D
pgc campus bac
<<UBB>> <<TCP/IP>> ((7/43;.;. \
:Lecteur RFID ’ <<=Serveur Web>> |:Lecteur HFIDQ |:Ecran tact\le\j
:Apache

<<scripts PHP>> D

reservation i PC
<<TC —

<=client Web>>
:navigateur

=<T(| >

:Terminal mobile

<<client Web>>
:navigateur

o)

:PEA

% gache
<<executable>> D
% pea
led bicolore

:Lecteur RFID ’
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Poste de Gestion des Chambres (PGC) —
ADNRE Dylan
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Objectifs

Le « PGC » (Poste de Gestion des Chambres) devra :
— gérer jusqu’a 300 chambres et 1000 badges ;
— créer des nouveaux badges, supprimer des badges émis ou perdus ;
— personnaliser les droits d’acces des personnes ;
— lire et afficher les informations d’un badge ;
— consulter I’historique des badges créées ;
— visualiser I’état d’occupation des chambres.

Taches

Les différentes taches a effectuer dans cette partie du projet sont donc :
* Visualiser I'occupation des chambres
* Lire un badge RFID
»  Afficher les informations d'un badge
* Créer un badge
* Modifier un badge existant
e Supprimer un badge existant ou perdu
* Personnaliser les droits d'un badge
* Consulter I'historique (visualiser tous les badges qui ont été créées)

Diagramme des cas d'utilisations

PGC

gérer les réservations

paramétrer |les droits d'accés
/ '
<<extend>>

Exploitant H“‘——-______\

At

éditer des badges

consulter ['historique

Le module Poste de Gestion des Chambres permet de gérer les réservations faites sur le site du
Campus Lasalle, d’éditer des badges pour les clients et pour les personnes faisant partie du Campus.
Cela grace a son paramétrage des droits d’acces. Il permet aussi de consulter 1’historique des badges
crées pour assurer une meilleure sécurité des locaux.
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Maquette et IHM

Interface de base de I'application logicielle du poste de gestion des chambres :

Affichage de l'occupation des chambres :
luméro de chambr Mom Prénom Présence Début Occupation|  Fin Occupation

105 ANDRE Dylan Mon 2017-05-07 2017-05-09 mercredi 5 mai 2017, 09:59

Gérer les réservations

Editer des badges
Affichage de Uhistorique :
UiDBadge méra de Chamt Nom Prénam Droits d'accés e et heure d'enl 2 et heure de sc

2866714643 105 ANDRE Dylan admin

wolr lhistorique

Quitker

Cette interface regroupe 2 tableaux qui représentent les données concernant I'occupation des
chambres et la consultation de 1'historique des badges créées.
De plus, elle est composée de 4 boutons :
— « Gérer les réservations » qui permet d'afficher une nouvelle fenétre contenant les don-
nées de réservations et d'occupations des chambres.
— «Editer des badges » qui permet d'afficher une nouvelle fenétre donnant accés a la créa-
tion, la modification ou la suppression d'un badge.
— «voir l'historique » qui permet de consulter 1'historique des badges créées.
—  « Quitter » qui permet de fermer l'application.

Chaque tableau est relié a la base de données permettant de stocker toutes les données et de les affi-
cher.
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Interface de la fenétre de gestions des réservations :

Informations sur les réservations :

méro de chaml Nom Prénom Etat Nuitée Ebut Reservatit <in Reservatior sde de paieme Date paiement
AMNDRE Dylan validée & 2 2017-05-07 2017-05-09 | ESP 2| 2017-05-06
VAIRA Thierry validée & 1 2017-05-07 2017-05-08 |CB =| 2017-05-02

La couleur verte indique que la chambre est libre
et que la réservation est valide

Informations sur ('occupation des chambres :

Numéro de chambre Nom Prénom Présence Début Occupation Fin Occupation

Sur cette IHM on retrouve deux tableaux permettant :
e d’afficher les différentes réservations effectuées sur le site Web

» d’afficher les données concernant 1’occupation des chambres

Informations sur les réservations :

méro de chaml Nom Prénom Etat Nuitée Ebut Reservatic “in Reservatior ode de paieme Date palement.
ANDRE Dylan validée = 2 2017-0507 2017-05-09 || ESP 2| 2017-05-06
VAIRA Thierry Validée = 1 2017-05-07 2017-05-08 CB :| 2017-05-02

Informations sur l'occupation des chambres :
Numéro de chambre Nom Prénom Présence Début Occupation Fin Occupation

105 ANDRE Dylan Non 2017-05-07 2017-05-09

La couleur rouge indique alors
gue la chambre n'est plus disponible
et que le client n'est pas présent dans la chambre

Session 2016-2017

Blogquer une Chambre
Supprimer une réservation

Supprimer une occupation

Bloguer une Chambre
Supprimer une réservation

Supprimer une occupation

(=T
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De plus, elle se compose de trois boutons qui ont pour role :
- De bloquer une chambre, une fois la réservation valide.

Informations sur les réservations :

Bloguer une chambre

méro de chami Nom Prénom Etat Nuitée sbut Reservati¢ “in Reservatior ode de paieme Date paiement
N Numeéro de la Chambre
ANDRE Dylan Validée = 2 2017-05-07 2017-05-09 | ESP 2| 2017-05-06
VAIRA Thierry Validée = 1 2017-05-07 2017-05-08 | CB 2| 2017-05-02 105
Nom
ANDRE
Prénom
Dylan
OK
ANNULER

Informations sur l'occupation des chambres :

Numéro de chambre Nom Prénom Présence Début Occupation Fin Occupation

| 9K

Une fois que I’on clique sur le bouton « Bloquer une chambre, voici les champs qui apparaissent.
On peut les remplir manuellement ou en cliquant dans le tableau des réservations, sur la réservation
que I’on souhaite bloquer une fois valide.

Une fois les champs remplis et valider par le bouton « OK », voici ce que cela donne :

Informations sur les réservations :
méro de chaml Nom Prénom Etat Nuitée sbut Reservatit “in Reservatior ade de paieme Date paiement

ANDRE Dylan validée = 2 2017-05-07 2017-05-09 | ESP s | 2017-05-06 Supprimer une réservation

VAIRA Thierry Validee = 1 2017-05-07 2017-05-08 |CB S| 2017-05-02 Supprimer une occupation

Informations sur ["occupation des chambres :

Muméro de chambre Nom Prénom Présence Début Occupation Fin Occupation
105 ANDRE Dylan Non 2017-05-07 2017-05-09
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- De supprimer I’occupation d’une chambre, une fois que celle-ci arrive a sa fin.

Informations sur les réservations :

Supprimer une occupation

méro de chami Nom Prénom Etat Nuitée sbut Reservatit =in Reservatior ode de paieme Date paiement
— Numeéro de la Chambre
ANDRE Dylan Validée = 2 2017-05-07 2017-05-09 |ESP 2| 2017-05-06
VAIRA Thierry Validée = 1 2017-05-07 2017-05-08 |CB 2| 2017-05-02 105

Nom

Prénom

OK

ANNULER
Informations sur ['occupation des chambres :

Numéro de chambre Nom Prénom Présence Début Occupation Fin Occupation
105 ANDRE Dylan Non 2017-05-07 2017-05-09

| ok

Une fois que I’on clique sur le bouton « Supprimer une occupation », voila les différents champs
qui apparaissent. Seulement, cette fois-ci seule le champs « Numéro de la Chambre » peut-étre rem-
plie. Cela s’explique par le fait que la commande SQL qui permet de supprimer une rangée de don-
nées est :

« "DELETE FROM Occupation WHERE idChambre = 'numeroChambreClient'; »

Cependant, les autres champs grisés se remplissent automatiquement si la saisie de 1’occupation a
supprimer s’est faite en cliquant sur le tableau des occupations. Ainsi, une fois le champs rempli soit
manuellement, soit en cliquant sur I’occupation présente dans le tableau. Voici, ce qui se passe dans
I’THM :
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Informations sur les réservations :

méro de chamt Nom Prénom Etat
ANDRE Dylan Validée
VAIRA Thierry validée
Informations sur l'occupation des chambres :
Numéro de chambre Nom Prénom
105 ANDRE Dylan
Informations sur ['occupation des chambres :
Muméro de chambre Nom Prénom

Nuitée

2
1

BTS SN Sous-épreuve E62

sbut Reservati: “in Reservatior ode de paieme Date paiement

2017-05-07 2017-05-09 | ESP 2017-05-06

2017-05-07 2017-05-08 CB 2017-05-02
Présence Début Occupation Fin Occupation

Non 2017-05-07 2017-05-09

Présence Debut Occupation Fin Occupation

- De supprimer une réservation, une fois celle-ci terminé.

Informations sur les réservations :

méro de chamt Nom Prénom Etat
ANDRE Dylan Validée
VAIRA Thierry Validée

Informations sur l'occupation des chambres :

Numeéro de chambre Nom Prénom

105 ANDRE Dylan

Nuitée

2

1

3but Reservatit “in Reservatior ode de paieme Date paiement

2017-05-07 2017-05-09 | ESP 2017-05-06

2017-05-07 2017-05-08 CB 2017-05-02
Présence Début Occupation Fin Occupation

Non 2017-05-07 2017-05-09

Session 2016-2017

Supprimer une occupation
Numéro de la Chambre
105

Nom

Prénom

ANNULER

Supprimer une réservation

Numéro de la Chambre
106

Nom

Prénom

OK

ANNULER

oK

Apres avoir appuyé sur le bouton « Supprimer une réservation », voici les champs qui apparaissent
sur ’THM. Comme pour supprimer une occupation, seul le champs « Numéro de la Chambre »
peut-étre rempli. Ce qui s’explique par la requéte SQL qui permet la suppression des données :
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« DELETE FROM Reservation WHERE idChambre = 'numeroChambreClient' AND
idClient = '"numeroIdentifiantClient' AND dateDebutReservation =
'debutReservation'; »

En effet, le numéro d’identifiant du Client est récupéré a 1’aide de son Nom et de son Prénom. Alors
que la date de début de la réservation est récupérée lorsque 1I’on choisit de sélectionner la
réservation a supprimer en cliquant sur le tableau.

Ainsi, une fois le champs rempli et valider par le bouton « OK », I’THM s’actualise :

Informations sur les réservations :

Supprimer une réservation

meéro de chaml Nom Prénom Etat MNuitée but Reservatit “in Reservatior ode de paieme Date paiement
. Numéro de la Chambre
ANDRE Dylan validée - 2 2017-05-07 2017-05-09 | ESP +| 2017-05-06
VAIRA Thierry validée = 1 2017-05-07 2017-05-08 | CB - | 2017-05-02 106
Nom
Prénom
ANNULER

'

Informations sur les réservations :

méro de chaml Nom Prénom Etat Nuitée  Shut Reservatit “in Reservatior ade de paleme Date palement Bloguer une Chambre

ANDRE Dylan validée & 2 2017-05-07 = 2017-05-09 |ESP = | 2017-05-06 Supprimer une réservation

supprimer une occupation
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Interface de la fenétre d’édition des Badges :

Informations du Badge :

Erreur : Aucun Badge présent sur le lecteur Créer un Badge

ID duBagde  luméro de Chambri Nom Prenom Droits d'accés  ate et heure d'entri ite et heure de sort Modifier un Badge

Supprimer un Badge

I 0%

Sur cette IHM on retrouve :

- une zone de texte affichant un message permettant de nous indiquer si un badge est présent
sur le lecteur ou non.

- un tableau qui affichera les données qui se trouve dans les différents badges qui seront
scannes.

- une bar de progression pour indiquer la progression de la lecture ou de 1’écrire d’un badge.

De plus, on remarque la présence de trois boutons qui vont :
* créer un badge, soit écrire des données dans un badge vierge.
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Informations du Badge :

[ Badge numéro :3931736126 Aucune données présentes ] Création d'un Badoe
Numéro de Chambre

ID du Bagde luméro de Chambn Nom Prenom Droits d'accés  ste et heure d'entri ite et heure de sort
105

Nom

ANDRE
Prénom
Dylan

Droits d'acces

admin

oK

ANNULER

L'UID du Badge a éteé lu et enregistre.
De plus, la connexion a la base de données montre que
Le badge est vierge car aucune données n’est présentes

Une fois que I’on clique sur le bouton « Créer un Badge » voila les champs qui s’affiche sur I’'THM.
Ils permettent d’écrire dans le badge le numéro de la chambre, le numéro d’identifiant du client a
’aide de son Nom et de son Prénom, mais aussi les droits d’accés qui lui ont été fourni.

Les données seront écrites dans le secteur 0 du badge, au niveau des blocs 1 et 2. Le bloc 1 sera
composé du numéro de Chambre et du numéro d’identifiant du client sous forme d’un entier. Le
bloc 2 contiendra quand a lui, les droits d’accés du client sous forme d’une chaine de caracteére.

Numéro de la Numéro Identifiant
Chambre Client
7 . .
/ /
/ Secteur 0
Bloc 0 ¥ UD Manufacturer Data
Bloc 1
Bloc 2
Blocz | 4 KEY A ACCESS KEY B
Secteur 1
Bloc4
Bloc 5
Bloc 6
Bloc7 KEY A ACCESS KEY B

Droits d’acces

Projet technique : CampusAcces 17/30 Revue Finale © LT La Salle Avignon



Académie Aix-Marseille BTS SN Sous-épreuve E62 Session 2016-2017

Pour cela, nous utilisons dans notre code une classe LecteurNFC et CarteMifare fournie. La classe
LecteurNFC permet de communiquer avec le badge en utilisant les fonctionnalités du lecteur. La
classe CarteMifare permet, quand a elle, d’obtenir toutes les informations concernant le badge et
d’y avoir acces. Ce qui va nous permettre de lire et d’écrire a I’intérieur du badge.

Ainsi, voici ce que cela donne sur I’THM :
Informations du Badge :

|  Badge numéro: 3931736126 | Créer un Badge
IDduBagde  lumérode Chambn Nom Prer"ﬁ Droits d'accés  ate et heure d'entri ate et heure de sort Modifier un Badge
3931736126 105 ANDRE Dylan admin Supprimer un Badge

Une fois le badge créé, il est enregistré
Dans la base de données et des données ont été écrites.

| wox
*  Modifier les données présentes dans un badge existant.
Informations du Badge :
Badge numéro : 3931736126 Modification du Badge
Numéro de Chambre
ID du Bagde {uméro de Chambrn Nom Prenom Droits d'accés  ate et heure d'entr ste et heure de sor
3931736126 108 ANDRE Dylan admin 106
Nom
ANDRE
Prénom
Dylan
Droits d'accés
client
OK
ANNULER
Informations du Badge :
3 Badge numéro : 3931736126 Créer un Badge
IDduBagde  lumérode Chambri Nom Prenom Droge d'accés  ite et heure d'entr ite et heure de sort Medifier un Badge
3931736126 106 ANDRE Dylan client Supprimer un Badge
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* supprimer les données présentes dans un badge existant ou qui a été perdu.

Informations du Badge :

[Badge numéro 3931?35125] Suppression d'un Badge
ID du Bagde {uméro de Chambri Nom Prdhom Droits d'accés  ite et heure d'entr: ite et heure de sort e ke,
3931736126 106 ANDRE Dylan client 10§
Nom
ANDRE
Prénom
Dylan
Droits d'accés
client
OK
ANNULER
Informations du Badge : “
J [ Badge numéro :3931736126 Aucune données présentes Créer un Badge
IDduBagde  lumérode Chambr Nom Prenom Droits d'accés ste et heure d'entri 3te et heure de sort Medifier un Badge

Supprimer un Badae

Cependant, si aucun badge n’est présent sur le lecteur, lorsque 1’on clique sur 1’un des trois boutons,
I’THM affiche :

Informations du Badge :

Erreur : Aucun Badge présent sur le lecteur Créer un Badge
ID du Bagde luméro de Chambri Nom Prenom Droits d'accés  ate et heure d'entre ite et heure de sort Modifier un Badge

Supprimer un Badge

™ Campus Accés

Scannez votre Badge

</ oK
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Interface de I’'THM lorsque 1’on souhaite consulter 1’historique des badges créées :

-

Affichage de I'historique |

\ /
Affichage de histarique :
Woir "historique.
Quitter
Affichage de Uhistorigue :
UIDBadge  méra de Chamt Nam Prénom  Droltsd'accés @ etheure d'enl = et heure da s
PE6GTI464] 105 ANDRE Dylan admin

voir Ihistorique

Quitter

Lorsqu’un nouveau badge est créé par la suite :

Affichage de Uhistorique :

UIDBadge  méro de Chamt Mom Prénom Drolts d'aceds e et heure d'enl = et hewre de se

PBE6TI4643 105 ANDRE Dylan admin

oir Mhistorique

Quitter

Lorsqu'un nouveau badge est crée€, I'historique se met a jour une fois
gue l'on clique sur le bouton « voir I'historique »

Affichage de Uhistorigue ;

UIDBadge  méro de Chamt Hom Prénom Droits d'accés e et haure d'ent = et heure de sc
PRGGT14643 105 ANDRE Dylan admin
3931736126 106 VAIRA Thierry professeur

olr I'histarique

Quitter
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Présentation du matériel

Lecteur NFC ACR122U

NFC (Near Field Communication, communication en champ proche) est une technologie de
communication sans-fil a courte portée et haute fréquence, permettant 1’échange d’informations
entre des périphériques jusqu’a une distance d’environ 10cm. Cette technologie est une extension de
la norme ISO/CEI 14443 standardisant les cartes de proximité utilisant la radio-identification
(RFID).

1. Détection

$ dmesg

[ 728.576207] ush 32-10.4.2: new full-speed USB device number 11 using xhci_hcd

[ 728.595917] usb 3-10.4.2: New USB device found, idVendor=072f, idProduct=2200

[ 728.595919] usb 3-10.4.2: New USB device strings: Mfr=1, Product=2, SerialNumber=0
[ 728.595921] ush 3-10.4.2: Product: ACR122U PICC Interface

[ 728.595922] usb 3-10.4.2: Manufacturer: ACS

$ lsusb

Bus 003 Device 011: ID 072f.2200 Advanced Card Systems, Ltd
2. Prise en Charge

sudo apt-get install pcsc-tools pcscd
sudo apt-get install libpcsclite-dev
sudo apt-get install libpecsclitel
sudo apt-get install libusb-dev

tar xjf libnfc-1.7.1.tar.bz2

cd libnfc-1.7.1/
fconfigure // ou . $ ./configure --with-drivers=acri122_usb

$
8
$
$
$ wget http://dl.bintray.com/nfc-tools/sources/libnfc-1.7.1.tar.bz2
s
3
8
$ make

sudo make install
sudo ldconfig

o
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3. Configuration
La configuration du lecteur NFC passe par les droits d’acces. En effet, pour pouvoir utiliser le
lecteur, il nous faut les droits d’acces administrateur. Pour cela, il y a deux fagon de la faire :

Manuellement :
$ sudo ./utils/nfc-scan-device -v
1 NFC device(s) found:
- ACS / ACR122U PICC Interface:
acrl22_ush:003:011
$ sudo chmod o+rw /dev/bus/usb/e83/011
Automatiquement :

$ sudo cp contrib/udev/42-pn53x.rules /etc/udev/rules.d/99-pn53x.rules
$ sudo vim /etc/udev/rules.d/99-pn53x.rules

ATTRS{idvendor}=="072f", ATTRS{idProduct}=="2200", MODE="0666", SYMLINK+="nfc"

Carte Mifare Classic (RFID)

Carte a puce sans contact fondée sur I’ISO 14443 de type A fonctionnant a 13,56MHz. Elles sont
intégrer dans des cartes et dans les lecteurs/encodeurs. Ce sont des cartes a mémoire qui utilise un
jeu de commande propriétaire et un protocole de sécurité propriétaire NXP pour 1’authentification et
le chiffrement.

Elles se composent d’un numéro de série (CSN) de 32 bits pré-encodé (UID) et d’un espace de
stockage découpé en segments de données puis en bloc de de données avec des mécanismes de
sécurité simples.

Les cartes Mifare dites classique 1k offrent 768 octets de stockage répartis sur 16 secteurs. Chaque
secteur est composé de 4 blocs de 16 octets dont 2 blocs sont accessibles pour le premier secteur
puis 3 blocs pour les secteurs suivants. Ce qui fait (3 x 15 + 2) x 16 = 752 octets accessibles
théoriquement. Un bloc de sécurité vient protéger I’acces au secteur par deux clés différentes (A et
B). C’est un algorithme de chiffrement propriétaire appelé CRYPTO1.
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Secteur 0

Eiocl) uIiD Manufacturer Data

Bloc 1

Bloc 2

Fhz2 KEYA ACTIEES KEY B
Secteur 1

Bloc 4

Bloc 5

Bloc 6

Eiecy] KEYA ACCESS KEY B

QT

Qt est une interface de programmation (API) qui regroupe des environnement de développement
intégré (IDE), d’acces aux données, de connexions réseaux, de gestion des fils d’exécution,
d’analyse XML, etc. Par certains aspects, elle ressemble a un framework lorsqu’on 1’utilise pour
concevoir des interfaces graphiques ou que 1’on concoit I’architecture de son application en utilisant
les mécanismes des signaux et slots par exemple.
C’est un outil qui permet de développer des applications orientée objet qui est lui méme codé en C+

+.
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MySQL

MySQL est un systéeme de gestion de base de données relationnelles (SGBDR). 11 est distribué sous
une double licence GPL et propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion de base de données les
plus utilisés au monde, autant par le grand public (application web principalement) que par des
professionnels, en concurrence avec Oracle, Informix et Microsoft SQL Server. MySQL est un
serveur de base données relationnelles SQL. Il est multi-thread et multi-utilisateur. MySQL
fonctionne sur de nombreux systémes d’exploitation différents, incluant Linux, Mac OS X et
Windows. Les bases de données sont accessibles en utilisant les langages de programmation C, C+
+, Java, PHP, etc. Une API spécifique est disponible pour chacun d’entre eux.

MySQL fait partie du quatuor LAMP : Linux, Apache, MySQL, PHP. Il appartient également a ses
variantes WAMP (Windows) et MAMP (Mac OS).

Planification
7, H1 2017, H2

TPE  Nom Travail | |, 2017 févr. 2017 mars 2017 avril 2017 mai 2017 juin2017 juil. 2017 aolt 20
1 CampusAcces 25§ Début du projet | : ]
2 ¥ Cahier des charges 2j 08 fewr. 2017 n :
2.1 Lecture 1j I
2.2 Répartitions des taches 1j I
3 Maquette IHM 1j 1
4 Activité RFID 2j
5 ¥ Activité Base de données 4 —
=il Activité 2j il
5.2 Intégration dans l'application logiciel 2] B |
6 ¥ Développement de I'IHM 61j r
6.1 Base de données 15) I:::I
6.2 Lecture et Ecriture badge RFID 21j | E—
6.3 Historique 21j —

I ' =]
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Conception Logicielle

Base de Données :

| Badge v
| Client v idBadge INT(11)
idCliant INT(11) UIDBadge VARCHAR(16)
nom VARCHAR(64) » idChambre VARCHAR(16)
prenom VARGHAR(64) — — — — —j #dClient INT(11) B ] Ghambre !
adresse VARGHAR(255) b — 1 droits ENUM(.) I idChambre VARCHAR(16)
codePostal INT(10) dateEtHeureEntree DATETIME b —H baiment VARGHAR(S)
vile VARCHAR(64) dateEtHeuraSortie DATETIME etage INT(2)
pays VARCHAR(84) > "
email VARCHAR(BS) |, I ¥
telephone WVARCHAR(B4) I
portable VARCHAR(B4) I
categorie VARCHAR(64) I
' |
i I
| | _| Occupation v
|L _______ I ! idChambre VARCHAR(16)
I I » idClient INT{11)
I - ___ e > presence TINYINT(1)
# debutOccupation DATE
"] Reservation v finOccupation DATE
I idChambre VARCHAR(16) 1=
» idClient INT{11)
atat ENUM(...)
nuitee INT(2)
dateDebutReservation DATE t

dateFinReservation DATE
mode Paiement ENUM...)
datePaiement DATE

La base de données regroupe 5 tables :
1. La table Chambre contenant toutes les informations sur les chambres du Campus
2. Latable Client qui regroupe toutes les informations sur les Clients ayant émis une demande
de réservation sur le site Web. Pour cela, ils ont rempli un formulaire qui une fois valider
enregistre les données dans la base de données.
3. La table Badge qui va contenir toutes les informations concernant les badges. C’est a dire :
=>» 1’UID du badge.
=>» le numéro d’identifiant client auquel il appartient.
=» le numéro de la chambre associé au client.
=>» la derniére heure d’entrée dans la chambre par le client.
=>» la derniére heure de sortie de la chambre par le client.
4. La table Réservation qui permet au site Web de sauvegarder toutes les réservations
effectuées. Ainsi, le poste de Gestion des Chambres pourra bloquer les Chambres.
5. La table Occupation qui permet au logiciel de gestion des Chambres d’enregistrer toutes les
activités relatives a 1I’occupation des chambres.
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C’est a dire, permettre de savoir si la personne est présente dans sa chambre ou non et de visualiser
les dates a partir de laquelle le client peut accéder a sa chambre et a laquelle il doit la rendre.

Affichage de l'occupation des chambres :

luméro de chambr Nom Prénom Présence Début Occupation  Fin Occupation

105 ANDRE Dylan Non 2017-05-07 2017-05-09
f ‘ ( Date de fin de
| Présence du Client | (

L I'occupation de la chambre )

, . Date de départpour |
ll’occupation de la chambreJ
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Diagramme d’activité du PGC :

Afficher fenetre
Aﬂiche;;esngtargg:gdiﬁons Afficher IHM dr'gsdgiﬁgznie:
/ l
\L badges] [editer les res tio\y \/ \

Chambres

|
¢

| Afficher occupation des

Supprimer
Reservation

Bloguer
Chambre

Supprimer
Occupation

Modifier un
badge

Supprimer un
Badge

Creer un
badge

NS

Lire Badge @

1

Ecrire sur le
bagde

Actualiser base

de donnees

[consulter Khistorique]

Afficher
historique

Mise a jour base
de donnees

Ce diagramme d’activité représente tout les comportements du logiciel du Poste de Gestion des
Chambres. Lors du démarrage le programme affiche la fenétre d’accueil du logiciel, se connecte a la
base de données et affiche les informations sur I’occupation des chambres. Par la suite 3 choix sont
possibles :

1) Gérer les réservations

2) Editer des badges

3) Consulter I’historique
Si I’on choisit de gérer les réservations alors une nouvelle fenétre s’ouvre et 3 autres choix sont
possibles :

1. Bloquer une Chambre

2. Supprimer une Occupation

3. Supprimer une Réservation
Dans les trois cas, la base de données sera mis a jour avec les données que nous venons d’ajouter,
de modifier ou de supprimer.
Si I’on choisit d’éditer des badges alors une nouvelle fenétre s’ouvre avec 3 choix possibles :

(1) Creer un badge

(2) Modifier un badge

(3) Supprimer un badge
Dans les 3 cas le programme lit le badge présent sur le lecteur puis écrit dessus. Par la suite, les
données sont enregistrer dans la base de données. Elle est donc mise a jour automatiquement.
Si I’on choisit de consulter I’historique alors on doit envoyer une requéte a la base de données puis
I’historique des badges créées s’affiche.
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Diagramme de composants :

ihmPGC fait appel au
<<component>> il constructeur de la classe
fenetreReservation pour
l'afficher par la suite

fenetreReservation
o

@

fenetrereservation

<<Components: il <<COMmMponents: il
©
ihmPGC ihmpge BaseDeDonnees

©

netrebadges

fenetreBadge fenetreBadge pour pouvair
l'afficher par la suite

@ ihmPGC fait appel au
<<components:
constructeur de la classe
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Tfenetrereservation ihmpgc fenetrebadges
tableReservationHeader UIDbadge tableBadgeHeader
tableCccupationHeader requete uidBadge
requete tableReservationHeader nomGlient
nomClient tableBadgeHeader prenomClient
prenomClient m_fimer numeroDeChambre
numeroChambreClient dateTime droitsDaccesClient
numeroldentifiantClient ihmpgec() numeroldentifiantClient
etat ~ihmpgc() infosBadgeClient
nuitee afficherBDOccupation() init
debutReservation recupererHistoriguel() choix
finReservation progress() editionMumeroChambre
modePaiement afficherFenetre Reservation() editionMom
dateFPaiement afficherFenetreBadges() editionPremnom
presence afficherHistorique() myBadga action
debutOccupation updatelHM() numeroChamibre
finOccupation droits
debutReservationPrec nom
debutCccupationPrec prenom
infosReservationClient myReservation buttonOk
okButton myDatabases buttonAnnuler
annulerButton droitsDacces
editioniNom BaseDeDonnees Tensirebadges()
editionPrenom nbRcces ~fenetrebadges|)
editionfNumeroChambre =2 initialiserLayoutBagde()
action TN initialiserinformationBadge()
nom getinstance() recupererinformationBadge()
prenom _____my_D_EEria_s:e_s-% detruireinstance() editerBadge()
numeroChambres connecter() lire Tout()
choix executer() ecrire()
init recuperer(} effacer()
fenetrereservation() recuperer() progress()
~fenetrereservation() recupener) creerUnBadge()
recupererReservations() recuparar(} modifierUnBadgs()
recupererOccupations() Baselelonnees|) effacerContenuBadge()
initialiserLayoutReservation() ~BaseDeDonnees() valider()
comparerDates() annuler()
werifierDate()
recupererDonneeReservation()
ajouterOccupation()
recupererClient()
modifierOcoupation() lecteurMFC

supprimerOccupation()
modifierReservation()
supprimerReservation()
walider()

annuler()
selectionnerReservation()
recupererDonneeReservation()
recupererDonneeReservation()
selectionnerOccupation()
recuperarDonneeCccupation()
modifierDonneseOccupation()
modifierDonneeReservation()

carteMifare CarteMifare

LecteurNFC

Le module Poste de Gestion des Chambres se compose de 6 classes dont 3 fournies :

* la classe BaseDeDonnees

* laclasse LecteurNFC

* laclasse CarteMifare
ihmpgc est la classe qui affiche la page d’accueil du logiciel et permet d’accéder aux classes
fenetrereservation et fenetrebadges a 1’aide d’une association. De plus, elle est reliée par une
association a la classe BaseDeDonnees qui permet de récupérer les données des différentes tables
(cf. Base de Données) et d’exécuter des requéte SQL.
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Recette/Test de validation :

Etudiant 2

Description ouUr | NON

La lecture d'un badge RFID est réalisée

L’affichage des informations d'un badge est réalisée

La création d'un nouveau badge est possible

La modification d'un badge existant est possible

La suppression d’un badge existant on perdu est possible

La création d'un badee personnalise (droits) est réalisable

La consultation de 'historique est opérationnelle

La visnalisation de 'accupation des chambres est fonetionnelle
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Borne d'Accueil Client (BAC) —
CONDAMINAS Lucas

Maquette et IHM

Interface principale de I'application logicielle de la borne d'acceuil client :

17/05/2017 10:33

Veuillez indiquer votre choix !

Nom : DUPOND
Prénom : Robert
Numéro de chambre: 105

Entrer Sortir

Cette fenétre est la fenétre d'accueil, c'est celle-ci qui sera en permanence affiché a 1'écran.
Lorsque I'utilisateur du badge le passera sur le lecteur NFC ACR122U, les informations nom,
prénom et numéro de chambre s'afficheront.

L'utilisateur devra également signaler son entrée ou sa sortie du site, ceci sera ensuite enregistré
dans I'historique de la base de donnée.
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Voici donc le déroulement via un diagramme de cas d’utilisation.

% IHMBorneAccueil 1LecteurNFC ‘BaseDeDonnees
‘Parteur

Badge client lu

entrer()

|

| |

| |

H caslots D
|
|
|

sortir()

s la] et U
|
|
|
|
|

Lorsque I'utilisateur aura scanné son badge, il sera lu et le client sera identifié. Ensuite, celon le
choix de I'utilisateur, il fera appel a I’un des deux slot dans la classe IHMBorneAccueil et ensuite
elle retournera la sortie ou I’entrée ainsi que 1’heure et la date pour les enregistrer dans la base de
donnée.
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Voici un diagramme nous détaillant ce qu’il se passe dans le programme.

loop , ireCarte)

estCanaPresental)
B b :

ireBlocCarteMifare()

authentfierCarteMifare()

e".'-.nng.-*erC:-mman::laCar'.aMr’aralf'-'

satBloc()

getCarteMifare()

getlidTaString()

recuperer)

affichefinformation()

i

IHMBorneAccueil va donc lire la carte en faisant appel aux méthodes estCartePresente,
lireBlocMifare et getCarteMifare de la classe LecteurNFC afin de pouvoir vérifier si une carte est
présente et si c’est le cas, de lire le contenu des blocs, de convertir I’UID du badge en « String »
avec la méthode getUIDToString de la classe CarteMifare afin de convertir I’UID en String.
Nous faison ensuite appel a la méthode recuperer de la classe BadeDeDonnee pour récupérer les
informations correspondantes a I’'UID du badge.

Nous affichons ensuite les informations avec « afficherInformation » dans les widgets
correspondants de la classe IHMBorneAccueil.
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Fenétre réservé aux administrateurs.

Nom: |

Prénom:
Numeéro de chambre:

Date de départ:

Modifier Annuler

Ici nous nous retrouvons sur le deuxieme écran de ce logiciel, lorsqu'un administrateur passera son
badge sur le lecteur NFC, il sera donc automatique authentifié et sera alors prét a modifier les
badges des clients, il passera le badge du client, ces informations s'afficheront et il n'aura plus qu'a
appliquer ces modifications .

La borne d'accés sera donc relié a la base de donnée par le réseau afin de pouvoir modifier les
informations de certains utilisateur et de les modifier également dans la base de donnée pour ne pas
avoir a stocker tout cela sur le badge.
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Voici donc le déroulement via un diagramme de cas d’utilisation.

% | fenetreAdministrateur LecteurNFG I :BDD I

‘Exploitant
: Eadge administrateur D
| :
| Badge client lu
|
alt

modifier()

|
|
|
| |
| |
| |
D <<slot>> m
|
| |
| |
| |

annuler()

| |
| |
| |
| |
D <<slot>> H

|
| |
| |
| |
| |

Apres que I’administrateur ai passé son badge, il sera automatiquement identifié comme
administrateur par la base de donnée et donc la fenétre administrateur s’ouvrira automatiquement.
Il fera appel a I’un des deux slot soit pour annuler soit pour modifier et onc retourner a la base de
donnée les informations a renouveler.
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fenatreAdministrateur

op iraCartel] ; , ;
estCarePresenta]) : ' H
<=t ) ' ' :
ait J ! :
iraBlocCarteMitarel) ' . !
authentfierCareMitare() . .
E"rvny*erc:-mman::laCar'.aMr'aralf!-: E
satBioc() : E
T 1] i
getCarteMifare() | : E
getUidTaString() =[| E E
E recuperer() E E
mioglifigr{) | . .

fenetreAdministrateur va donc lire la carte en faisant appel aux méthodes estCartePresente,
lireBlocMifare et getCarteMifare de la classe LecteurNFC afin de pouvoir vérifier si une carte est
présente et si c’est le cas, de lire le contenu des blocs, de convertir I’UID du badge en « String »
avec la méthode getUIDToString de la classe CarteMifare afin de convertir I’UID en String.
Nous faison ensuite appel a la méthode recuperer de la classe BadeDeDonnee pour récupérer les
informations correspondantes a I’UID du badge.

Nous modifions ensuite les informations avec «modifier» afin d’envoyer la requéte SQL conforme
pour modifier les informations dans la base de données.
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Présentation du matériel

Nano-ordinateur Raspberry PI modéle 3B

La Raspberry Pi 3 modéle B est un nano-ordinateur monocarte a processeur ARM Cortex-A53 a 1,2
GHz, de 1 Go de RAM ainsi que d'une carte SD contenant Raspbian qui est un OS libre et gratuit
basé sur GNU/Linux afin de pouvoir fonctionner sur une Raspberry Pi.

Elle est donc également équipé d'un lecteur de carte micro SD, de quatre port USB, d'un port
ethernet et d'une sortie HDMI.
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Ecran tactile Raspberry Pi 7 "

L'écran mis au point par la Raspberry Pi® Foundation est compatible avec le Raspberry 2B,
Raspberry B+ et A+ et peut étre utilisé comme écran de visualisation ou plus précisément dans
notre cas, comme une borne d'accueil interactif.

La carte adaptateur est reliée au port écran DSI du Raspberry Pi® et prend en charge la conversion
du courant et du signal.

L'OS Raspbian sera installé via le port micro SD.

D'une dimension de 194mm x 110m x 20mm (taille de 1'écran 155mm x 86mm) et d'un poids de
0,44 Kgs, il permet une résolution d'écran de 800 x 480 pixels.
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L'écran tactile est livré avec une carte adaptateur, 4 cables de liaisons servant a connecter
l'alimentation de la carte adaptateur a la Raspberry Pi qui viendra se fixer au dessus de celle-ci, une
nappe DSI reliant la carte adaptateur au Raspberry Pi, ainsi que quatre vis et entretoises afin de fixer
le matériel.

Par la suite, nous insererons donc une carte micro SD contenant 1’0OS Raspbian OS, un dérivé de
1’0OS Linux Debian. Nous installons I’OS puis nous Lancons le logiciel sur la Raspberry Pi.

La Raspberry Pi sera controlé par protocole SSH (Secure Shell) ce qui permet donc de controler la
carte a distance de maniere sécuriser.
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On relit donc le cable rouge au PIN 5V de I’adaptateur et au PIN 2 de la Raspberry Pi, et le cable
noir au GND PIN sur I’adaptateur et au PIN 6 sur la Raspberry Pi.

La nappe DSI servira a faire transmettre les données de I’adaptateur jusqu’a la Raspberry Pi.
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Lecteur NFC ACR122U

NFC (Near Field Communication, ou « communication en champ proche ») est une technologie de
communication sans-fil a courte portée et haute fréquence, permettant I'échange d'informations
entre des périphériques jusqu'a une distance d'environ 10 cm en théorie, mais réellement d’environ
5cm apres les tests et uniquement en haut ou en bas du lecteur, pas sur les cotés. Cette technologie
est une extension de la norme ISO/CEI 14443 standardisant les cartes de proximité utilisant la
radio-identification (RFID).

Carte Mifare Classic (RFID)

Projet technique : CampusAcces 11/17 Revue n° 3 © LT La Salle Avignon



Académie Aix-Marseille BTS SN Sous-épreuve E62 Session 2016-2017

Carte a puce sans contact fondée sur 'ISO 14443 de type A fonctionnant a 13,56Mhz. Elles sont
intégrer dans des cartes et dans les lecteurs/encodeurs. Ce sont des cartes a mémoire qui utilisent un
jeu de commande propriétaire et un protocole de sécurité propriétaire NXP pour l'authentification et
le chiffrement.

Elles se composent d'un numéro de série (CSN) de 32 bits pré-encodé (UID) et d'un espace de
stockage découpé en segments de données puis en bloc de données avec des mécanismes de sécurité
simples.

Les cartes Mifare dites classique 1k offrent 768 octets de stockage répartis sur 16 secteurs composé
chacun de 4 blocs de 16 octets dont 3 blocs qui sont accessibles. Un bloc de sécurité vient protéger
l'acces au secteur par deux clés différentes (A et B).

Qt est une interface de programmation (API) développé en C++ par Qt Development Frameworks
permettant de développer et compiler des applications C++, qui offre des composants d’interface
graphique (widget), d'accés aux données, de connexions réseaux, de gestion des fils d'exécution,
d'analyse XML, etc.
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Diagrammes

Diagramme de cas d'utilisation

Signaler I'entrée ou |a sortie du site

Parteur

Visualiser les informations du badge

Exploitant \Q

Madifier un badge

Nous pouvons donc voir ici que le porteur (le client) a la possibilité lorsqu'il passe son badge, de
visualiser ses informations qui lui sont propres et également de signaler son entrée ou sa sortie du
site.

L'exploitant (administrateur) quand a lui aura la possibilité de passer son badge pour s'authentifier,
de visualiser les informations d'un badge et également d'en modifier les données.
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Diagramme d'activité

Passer badge
S

Administrateur

—
Choisir action Passer badge
client
e
Madifier
informations
Entrer Sortir
Chaoisir
action Annuler

Maodifier

Erreur

|

)

_

@

Ce diagramme nous représente les différentes actions qui seront réalisables, le porteur ou I'exploitan
passe le badge sur le lecteur, si il y'a une erreur, il reviendra a I'état ou il faudra passer le badge,
sinon, le porteur (ou client) devra choisir d'entrer ou sortir du site et 1'exploitant quand a lui pourra
modifier les informations d'un badge en le passant apres le sien, avant de confirmer.
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SO0 2]

IHMBorneAccueil _C e . |
rmedccuel fzit appel au
IHMBomeAzcueil constructeur @ | classe
{fenetreAdrministreteur pour

Fafficher.

T~

S COTIONEn = 2]

BazeDelonnees

S
<Lt = 2]
fenetrefdminlstrateur

tenetraAdminisiretaur
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Diagramme de classe
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Recette attendu par ['étudiant 3 :

Ftudiant §

Description OUL | NON

La lecture d'm badge RFID est realisée

L 'affichage des informations d'un badge est réalisée

L edition par [exploitant d'un badze existant est possible

Le signalement de son entrée ou sa sortie du site est opérationnelle
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Maquette et IHM

Structure générale d'une page Web

Il existe des tas de facons de construire une page web, mais on peut distinguer souvent une
méme structure générale en 3 parties.

* un en-téte de page

* une barre de navigation

* une zone principale pour le contenu
* un pied de page

L’entéte de la page (Header)

L’élément d’en-téte de la page, dissocié du corps du texte.
Le header, contrairement au corps de page qui change d’une page a I’autre, est un élément fixe qui
reste le méme quelque soit la page ou 1’on se trouve.

Le header se compose (le plus souvent) :
* dulogo et de sa baseline (repere identitaire de la marque)

* d’une navigation web qui permet de se repérer et d’accéder aux différentes pages du site.

Le corps de la page (Body)

C’est la partie ou I’on intégrera tout le contenu, il sera constitué du titre, sous-titre (si
nécessaire) et des paragraphes, images qui constituent la page sur laquelle on est.

A la différence du header, celui-ci varie d’une page a I’autre.

Le pied de page (Footer)

Le pied de page qui se trouve en bas du site. Comme le header, il restera le méme quelque soit
la page du site que I’on visite.

Il sera constitué généralement de la signature du site web et aussi d’une navigation, beaucoup
moins essentielle que celle du header mais qui présente 1’avantage d’étre présente sur toutes les
pages (on y trouve principalement les mentions légales, les conditions générales de vente et le plan
du site).

Afin d'améliorer l'ergonomie, j'ai pris en compte la régle des 3 clics.

« La régle des trois clics (en anglais three-click rule) est, en conception web, un principe
informel d'ergonomie selon lequel l'internaute doit pouvoir accéder a n'importe quelle information
présente sur un site web en suivant au plus trois hyperliens (trois clics de souris) depuis la page
principale. »
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BANNIERE LOGO

MENU NAVIGATION

Squelette d'une page web du site

Grace a cet organisation graphique, la regle des 3 clics est respectée, on retrouve bien les
informations principales (représentées en jaune sur la maquette) que recherche I'utilisateur en
visitant le site web, c'est-a-dire : Visualiser les disponibilités et Effectuer une réservation. Il y a
aussi un menu de navigation intégrant I'acces a toutes les pages du site.

On obtient le prototype suivant :
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La Salle

Avignon

Fréres des écoles chrétiennes

Disponibilité Réservation

des chambres des chambres

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id doler id nibhCras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget
quam. Donec id elit
non mi porta gravida at eget metus. Nullam

d dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibhCras justo
odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget guam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.

Page d'accueil du site

On retrouve bien nos différentes parties de la maquette : Menu navigation, Banniere logo, Body,
et les Boutons disponibilité et réservation.

Présentation des outils

Le PHP

Le PHP est un langage de programmation qui s'intégre dans une page
HTML. Il permet de rendre automatique des taches répétitives,
notamment grace a la communication avec une base de données
(utilisation la plus courante de PHP)

* Le navigateur envoie I'adresse que 1'on tape.

* Le serveur web cherche dans son arborescence si le fichier existe,
et si celui-ci porte une extension reconnue comme une application PHP (.PHP, .PHP3,
.PHP4 par exemple). Si c'est le cas, le serveur web transmet ce fichier a PHP.

* PHP parse le fichier, c'est-a-dire qu'il va analyser et exécuter le code PHP qui se trouve entre
les balises <?php et ?>. Si ce code contient des requétes vers une base de données MySQL

* PHP envoie la requéte SQL. La base de données renvoie les informations voulues au script
qui peut les exploiter (pour les afficher par exemple).
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* PHP continue de parser la page, puis retourne le fichier dépourvu du code PHP au serveur
web.

* Le serveur web renvoie donc un fichier ne contenant plus de PHP, donc seulement du
HTML au navigateur qui l'interprete et I'affiche.

Client Serveur Web

—
‘______.

Boostrap

Bootstrap est une collection d'outils utile a la création du design (graphisme, B otstrap
animation et interactions avec la page dans le navigateur ... etc) de sites et

d'applications web.
C'est un ensemble qui contient des codes HTML et CSS, des formulaires,

boutons, outils de navigation et autres éléments interactifs, ainsi que des extensions
JavaScript en option. C'est 1'un des projets les plus populaires sur la plate-forme de gestion de
développement GitHub.

Le systéme de grille et le style adaptatif sont standardisés sur une grille de 940 pixels de large,
que les développeurs peuvent adapter. Ces définitions sont déclinées en quatre variations qui
peuvent étre utilisées dans différents formats et supports : téléphones (portrait et paysage), tablette
et PC (haute et basse résolution). Ces déclinaisons adaptent automatiquement l'affichage de la page.

Bootstrap fournit une feuille de style CSS qui contient des définitions de base pour tous les
composants HTML, ce qui permet de disposer d'une apparence uniforme pour les textes, tableaux et
les éléments de formulaires.

Exemple de composant : Boostrap Nav-bar

«Navbars are responsive meta components that serve as navigation headers for your application
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or site. They begin collapsed (and are toggleable) in mobile views and become horizontal as the
available viewport width increases.»

Inverted navbar

Modify the look of the navbar by adding .navbar-inverse

class="navbar navbar-inverse menu":

class="navbar-header":
-a class="navbar-brand" href="#"=CampusAcces

L class="nav navbar-nav":
-1l1 role="accueill" class="active"><a href="index.php"=Accueil</fa=</11
li role="presentation”"><a href="presentation.php"=Presentation</a=</11
li role="disponibilitee"><a href="disponibilite.php">Disponibilite</z
li role="reservation"><a href="reservation.php">Réservations= 1

li role="contact"><a href="contact.php"=Contact</a==<

Extrait du code HTML pour le menu de navigation

Smarty

Smarty est un moteur de templates pour le langage PHP. Il
facilite la séparation entre la logique applicative et la présentation.

De maniére générale, un template est un patron de mise en page. Qsma"y
Il est souvent utilisé pour créer des documents présentant une méme L R
structure. Un template est un moyen de séparer le fond (le contenu
de la page) de la forme (la maniére dont le contenu est présenté).

Le contenu d'une page sera généré par les scripts PHP de I'application.

Cela facilite la conception et la mise a jour des sites,bs aussi bien sur le contenu que sur la
présentation :

» changer la charte graphique du site revient a changer le template et cela met a jour toutes les
pages du site ;

* modifier le contenu ne consiste plus qu'a modifier le code source de I'application.

Le moteur (parser) de templates, comme Smarty, est 1'outil qui utilise les templates pour générer

le document HTML en faisant le lien avec le contenu généré (dans des variables) par les scripts de
l'application.
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Template Code PHP
<html|>
<?php
<body>
<p> $this->smarty-
>assigni{‘hello
</p> world' , " );
</body> >
</html>
Designer Developpeur
Apache THE
Le logiciel libre Apache HTTP Server (Apache) est un A P AC I—l E
serveur HTTP créé et maintenu au sein de la fondation / SOFTWARE FOUNDBATION
Apache. C’est le serveur HTTP le plus populaire du World
Wide Web.
Msqli

Afin d'interagir avec la base de données (créée par I’étudiant N°2)
comportant les tables nécessaire a la réservation et la disponibilité des
chambres, j'utilise le pilote Msqli qui permet d'interfacer des programmes
écrits dans le langage de programmation PHP avec les bases de données
MySQL.

Msqli peut étre utilisée soit par ses fonctions, soit par une classe et ses
méthodes. Le projet étant développé en POO, j'utiliserais donc la classe
Mysqli.

Exemple :
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<?php

// Fonctions

$mysql = mysql connect("exemple.com", "utilisateur", "mot de passe"};
mysql select db("MaBase");

$res = mysql query("SELECT * FROM MaTable", $mysql);

$ligne = mysql fetch assoc(%res);

var dump($ligne);

// Idem avec la classe

$mysqli = new mysqli("exemple.com", "utilisateur", "mot de passe", "MaBase");
$res = $mysqli-=query("SELECT # FROM MaTable");

$ligne = $res->fetch assoc();

var_dump($ligne);

7>

L'API Mysqli

PhpMyAdmin

Afin d'administrer la base de données j'ai choisi d'utiliser
phpMyAdmin.

phpMyAdmin (PMA) est une application Web de gestion pour les
systemes de gestion de base de données MySQL réalisée en PHP.

Cette interface pratique permet d'exécuter, tres facilement et sans
grandes connaissances en bases de données, des requétes comme les
créations de table de données, insertions, mises a jour, suppressions et
modifications de structure de la base de données, ainsi que l'attribution et la révocation de droits et
l'import/export. Ce systéme permet de sauvegarder commodément une base de données sous forme
de fichier . sql et d'y transférer ses données, méme sans connaitre SQL.

Les requétes SQL restent possibles, ce qui permet de les tester interactivement lors de la création
d'un site.
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I;ﬁ localhost - @ CampusAcces
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7] Client [E afficher 34 structure ‘& Rechercher #£ Insérer [§ vider @ Supprimer 2 InnoDB  latin1_swedish_ci 16,8 Kio
"] Occupation [=| Afficher 34 Structure [ Rechercher ¥¢ Insérer [ffi Vider @ Supprimer 9 |nnoDB  latinl_swedish _ci 48,0 Kio
] Reservation [Z Afficher 34 Structure [ Rechercher #¢ Insérer [fii Vider @ Supprimer 9 |nnoDB  latinl_swedish_ci 48,0 Kio
5 tables Somme 2 InnoDB latinl_swedish_ci 176-9 Kio L
1+ Tout cocher / Tout décocher Pour la sélection : j

(=) Version imprimable Dictionnaire de données

‘4 créer une nouvelle table sur la base CampusAcces

Nom: Nombre de colonnes:

Exécuter

Ve de la base de donnée CampusAcces via phpMyAdmin

jQuery L g
jQuery est une bibliotheque (c'est-a-dire un ensemble de codes L
préts a I'emploi) concue pour simplifier 1'écriture de codes

JavaScript et AJAX. Créée en 2006 par John Resig, cette 4o foss d
bibliothéque est la plus célébre et la plus utilisée a ce jour. WrTte 1655, o mare,

Elle permet de manipuler les éléments mis en place en HTML
(textes, images, liens, vidéos, etc.) et mis en forme en CSS (position, taille, couleur, transparence,
etc.) en utilisant des instructions simples qui donnent acces aux immenses possibilités de JavaScript
et 'AJAX en 1 seul langage plus simple.

L'avantage aussi d'utiliser jQuery est que il fonctionne sur tous les navigateurs, en jQuery, il
suffit d'exécuter les instructions nécessaires, sans se préoccuper du navigateur utilisé, ni de la
version du langage JavaScript compatible avec ce navigateur.

Exemple widget jQuerry datepicker :

o ‘May :|2017 June 2017 July 2017 )]

Su Mo Tu We Th Fr S5a Su Mo Tu We Th Fr 3Sa Su Mo Tu We Th Fr Sa

1| 2| 3| 4| s|| 6 1 2/ 3 1
7| 8| 9| 10| 11| 12| 13 a| 5| 6| 7| 8 9| 10 2| 3|| 4| 5| 6 7| 8
| |14 15| 16) 17| 18| 19) 20| | 11| 12 13| 14| 15/ 16| 17 9| 10/ 11| 12 13| 14| 15
21| 22| 23| 24| 25| 26 27 | 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24| | 16| 17| 18 19| 20| 21| 22
28/ 29 30 31 25| 26 27 28 29 30 23| 24/ 25 26 27 28| 29
30| 31
datepicker
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$( function() {
var dateFormat = "mm/dd/yy",
from = §( "#from" )

.datepicker({
defaultDate: "+1w",
changeMonth: true,

]numberOfHonths: 3

I

.on( "change", function() {
to.datepicker( "option", "minDate", getDate( this ) );

1,
to = §( "#to" ).datepicker({
defaultDate: "+1w",
changeMonth: true,
}numberOfHﬂnths: 3
1
.on( "change", function() {
from.datepicker( "option", "maxDate", getDate( this ) );

1)

function getDate( element ) {
var date;
try {
date = $.datepicker.parseDate( dateFormat, element.value
} catch( error ) {
date = null;

}

return date;
}
b )s;
</script>

</head>
<body>

<label for="from">From</label>

<input type="text" id="from" name="from">
<label for="to">to</label>

<input type="text" id="to" name="to">

< /body>
Code source datepicker
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Conception logicielle

Diagramme de cas d'utilisation

Web

visualiser les occupations

5 M/Q
H\

Utilisateur

envoyer une demande de réservation

Le client a la possibilité de visualiser les chambres disponibles et d'effectuer une demande de
réservation a partir du site.

Diagramme de navigation

Les engrenages signifient que la page est dynamique (ex : la page contact contient un
formulaire).

Presenta Disponibi Réserva
tion lités tion

Contact
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Diagramme de classes

Page

# ftitre
# ftemplate
# $smarty

+ __construct()
+ _ destruct()
+ debug()

+ afficher()

/ A
Contact

- ferr_formulaire
- herr_envoi

- fnom

- femail

- Fobjet

- bmessage Reservation
Accueil - fdestinataire
- fcopie Disponibilite Presentation
- $form_action . + __construct

- fmessage_envoye - $mysdi + :destruct(]o

- fmessage_non_envoye + __construct() + __construct() + creerFormulaireVierge()

- $message_formulaire_invalide + _ destruct() + _ destruct() + creerFormulaireModification()
+ afficher() + afficher() + traiterFormulaire()

+ verifier()

+ afficher()

- ferr_formulaire

+ __construct()

+ _ destruct()

+ insererBoutons()
+ afficher() + __construct()

+ _ destruct()

+ afficher()

- configurer()

- nettoyer()

- IsEmail()

- verifier()

- envoyer()

- afficherFormulaire()

La classe Page est la classe meére de toutes les classes qui devront produire une « page web ».
Elle possede un titre, le nom du fichier template auquel elle est associée et une instance de la classe
Samrty pour produire la page. Sa méthode afficher déclenchera la compilation du template par
l'objet $smarty et donc l'affichage de la « page web ».

Les classes Accueil, Contact, Disponibilite et Presentation héritent de la classe Page. Ce sont
donc des « pages web ». Elles permettent de générer un contenu personnalisé :

* La classe Accueil gere la page d'accueil du site, on y retrouve les deux boutons
disponibilité et réservation grace a la méthode insererbouton().

* La classe Contact gere la page « contact » du site, on y retrouve différentes méthodes qui
vont permettent de générer un formulaire de contact, le traiter, et 'envoyer a un destinataire.

* La classe Disponibilite gere la page « disponibilité » du site, on y retrouve différentes
méthodes qui vont permettent de pouvoir afficher les disponibilités des chambre en fonction
d'une date précise.

* La classe Presentation gere la page « présentation » du site, elle ne contient qu'une méthode
afficher() car cette page ne nécessite rien d'autre que de l'affichage.
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Structure du site

S e Y Y Y

<<class>> D <<class>> D <<class>=> D <<class>> D
accueil.class presentation.class disponibilite.class | ..--| reservation.class
N et g T : :
<<class>> D <<class>> D <<class>> D
page.class chambre.class client.class

Le stéréotype <<script>> indique les pages web accessibles aux Clients, chaque
<<script>> instancie un objet de la classe correspondante a son nom, par exemple : le script
presentation.php va instancier un objet de la classe Presentation définie dans le fichier

presentation.class.php.

<?php

require( )3

$page = new Presentation(" )3
$page->afficher( )3

2>

Le parametre :
* de l'objet instancié correspond au titre de la page web visible sur le navigateur ;

* de laméthode afficher () correspond au contenu afficher dans la page.
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index.php

<?php

require('./include/accueil.class.php');

il

hitp:/ocalhost/campus-acces/ :>
$page

\
. <<:j ‘ $page->afficher("En construction ...");
R w
. ?>
Navigateur
Client web o
i
accueil.class.php index.tp
require('./include/page.class.php'); v <IDOCTYPE html>
class Accueil extends Page { <head>
function _ construct($titre="") { <title>{$titre}</title>
parent::__construct($titre); P >
this->template = "index.tpl"; ) e
$this->template index.tpl"; T
public function insererBoutons() { //... }
public function afficher($contenu="") { <body>
i EEEAET ) . i <div class="container-fluid container-main">
$this->smarty->assign('contenu', $contenu); :
parent::afficher(); Sle-un ==>
{s$boutons}
} i <div class="content">
— <p>{$contenu}</p>
- ! </div>
_ <l-- L. -3
page.class.php </div>
require('./libs/Smarty.class.php'); V </body>
class Page { < >
protected $titre; AR
protected $template;
protected $smarty; -
function  construct($titre="") {
$this->titre = $titre;
$this->smarty = new Smarty();
. -

$this->template = "index.tpl";

public function afficher() {
$this->smarty->assign('titre', $this->titre);
$this->smarty->display($this->template);

}

new Accueil("CampusAcces - Accueil");
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Diagramme d'activité d'une réservation

Fiche reservation
vide

<<page==

ficher reservation
incomplete
<<Exception>=

Fiche reservation
complete
DA e

Lors d'une réservation lorsque le formulaire est vide, on saisie ses informations de réservation, si
lors de I’envoi le formulaire n'est pas complet , il y a un message d'erreur : les informations
manquantes doivent étre saisies obligatoirement. Lorsque la fiche est compléte et sans erreur, on
peut alors I'envoyer.

Scénario « afficher la page d'accueil »
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:Accueil :Page :Smarty

| I
______________________ 1 Les "boutons” Disponibilité et

Reéservation

- —

Le contenu de la page j

- —

afficher()

|
|
gl
T ’|7 display() %r """ | Le titre de la page j

On obtient ceci :

Fréres des écoles chrétiennes

Disponibilité Réservation

des chambres des chambres

Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibhCras juste odie, dapibus ac facilisis in, egestas eget
quam. Donec id elit
non mi porta gravida at eget metus. Nullam

d dolor id nibh uliricies vehicula ut id elit.Cras justo odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibhCras justo
odio, dapibus ac facilisis in, egestas eget quam. Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Nullam id dolor id nibh ultricies vehicula ut id elit.
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Cas d'utilisation « Envoyer une demande de réservation »

L'utilisateur accede a la réservation des chambres et va pouvoir effectuer une demande de
réservation a partir d'un formulaire.

Récupération des données saisies dans le formulaire de réservation

Vos informations personnelles

Nom :|Vaira

Prénom :|slavinsky

Adresse : 155 chemin d'avignon
Code postal :| 13560

Ville :|cabannes

Pays :|France

Email :|dylanandre@gmail.com
Telephone :0490404040

Portable : 0606080606

Informations de réservation

Nombre de personnes (en chiffre) :|2
Nombre de nuit (en chiffre) : 3

Date d'arrivée (mm/dd/yy) :|24/10/2017
Date de depart (mm/dd/yy) : 26/10/2017

Envoyer

Capture d'écran du formulaire rempli
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:Re&ewatiunl Client I Smal I

alt | lformulaire vide] | |
| | |
| creerFormulaireVierge()
= | |
| |
T I R
J_verifier(]
—
T
alt | [erreur formulaire]

N

traiterFormulaire()
o inserer()

|
|
|
|
| creerFormulaireModification() |
|
|
|

assign()

afficher()

—

S A R

Diagramme séquence d'une demande de réservatio

Lorsque le client remplit et envoie le formulaire de réservation, les données saisies sont récupérées
dans le tableau $_POST en PHP.

Les données saisies sont vérifiées par la méthode verifier () de la classe Reservation, si
les données sont correctes alors on va traiter le formulaire et ainsi instancier un objet client de la
classe Client en lui insérant en parametres les valeurs récupérées a partir de $_POST.

Code de la méthode traiterFormulaire() (cf. fichier reservation.class.php):

public function traiterFormulaire()

{
$client = new Client($_POST[ 1, $_POST[ 1,
$_POST[ 1, $_POST[ 1, $_POST[ 1, $_POST[ 1,
$_POST[ 1, $_POST[ 1, $_POST[ 1)s
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$client->inserer();

Ensuite, on va faire appel a la méthode inserer() de la classe Client qui va insérer grace a une
requéte SQL, les données saisies dans la table client de la base de donnée CampusAcces.

# Colonne Type Interclassement Attributs MNull Défaut Extra Action

1 idClient int(11) Non Aucune AUTO_INCREMENT g7 Modifier @ Supprimer plus w
2 nom varchar(64) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
3 prenom varchar(64) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier & Supprimer plus w
4 adresse varchar(255) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus +
5 codePostal int(10) Non Aucune & Modifier & Supprimer plus «
6 ville varchar(64) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus +
7 pays varchar(64) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier & Supprimer plus «
8 email varchar(64) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
9 telephone varchar(64) Ilatinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
10 portable varchar(64) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
11 categorie varchar(64) latinl_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w

Structure de la table Client

public function inserer()

{
$requete =
.S$this-
>getNom(). .$this->getPrenom(). .$this->getAdresse(). .
$this->getCodePostal(). $this->getville(). .$this-
>getPays(). $this->getEmail(). .$this->getTelephone(). .

$this->getPortable()."') "3

if(!$this->mysqli->query($requete))

{

// Une erreur

echo $requete. $

echo ", $this->mysqli->error. -
}
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idClient nom prenom adresse codePostal ville pays email telephone portable

3 |voising | charles |134 84000 | Avignon | France | vaira@nowhere.com 0490404040 | 0606080606
chemin
du
coulet

8 Andre Dylan 10 Rue 84150 orgon France dylanandre@gmail.com 0490404040 0606080606
de la
Pierre

Table client de la base de données CampusAcces

La connexion a la base de donnée se fait via le constructeur des classes « pages » (exemple
Client, ...) avec le pilote Msqli :

function __construct()

{
$this->mysqli = new mysqli( ’ ’ ’
)3
if ($this->mysqli->connect_error)
die(!
« $this->mysqli- >connect_error . '"('. $this->mysqli-
>connect_errno . ') ')s

}
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Scénario « Contacter I'exploitant »

Vos coordonnées

Nom :

Email :

Votre message :

Objet :
Message :
Envoyer
Capture d'écran formulaire de contact
Contact I
alt | [formulaire vide]

| afficherFormulaire()
|:|‘:I
[formulaire rempli]

| verifier()

—

alt | [erreur formulaire]
| modifierFormulaire()

[formulaire correcte]
envoyer()

—

Diagramme séquence contacter l'exploitant
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Une fois remplie, le formulaire est envoyer par email a I'administrateur du campus (I'acteur
Exploitant). Une méthode configurer () de la classe contact sert a configurer les parameétres du
formulaire comme le mail de destination du formulaires. Cette méthode sert aussi a définir les
messages de confirmation du mail ou d'erreur de formulaire.

private function configurer()
{
$this->err_formulaire = false}
$this->err_envoi = falses

$this->destinataire =

e

$this->copie = 'oui's
$this->form_action = $_SERVER["PHP_SELF"]}
// Messages de confirmation du mail

$this->message_envoye =

“we

$this->message_non_envoye =

9

// Message d'erreur du formulaire

$this->message_formulaire_invalide =

}

Une méthode ISEmail( ) sert a verifier si I'email saisie est bien un email

private function IsEmail($email)

{
/ivar_dump($email);

$value = preg_match('

', $email);

/Ivar_dump($value);

return (($value === 0) || ($value === false)) ? false : true;

Une méthode verifier() sert a verifier si tous les champs du
formulaire sont remplis.

private function verifier()
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{
if(Empty($_POST[ 1))
$this->err_formulaire = trues
if(Empty($_POST[ 1))
$this->err_formulaire = trues
if(Empty($_POST[ 1))
$this->err_formulaire = trues
}

une méthode envoyer () sert a envoyer le formulaire au destinataire.

private function envoyer()

{
// les 4 variables sont remplies, on génére puis envoie le mail
$headers = o "\r\n"s
$headers .= $this-> <'.$this->email.'>' . "\r\n" .

.$this->email. "\r\n" .

\r\n" .
e« "\r\n" .
" \r\n" .
H
// envoyer une copie au visiteur ?
if ($this->copie == 'oui')
{
$cible = $this->destinataire.';'.$this->email;
}
else
{
$cible = $this->destinataire;
}

// Remplacement de certains caractéres spéciaux

$this->message = str_replace( $this->message)
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}

$this->message = str_replace( $this->message)
$this->message = str_replace( $this->message)
$this->message = str_replace( $this->message)
$this->message = str_replace( y$this->message);
$this->message = str_replace( $this->message)
$this->message = str_replace( $this->message)
$this->message = str_replace( $this->message)

$this->message = $this->nettoyer($this->message);
// Envoi du mail

$num_emails = 03

$tmp = explode(' ', $cible);

foreach($tmp as $email_destinataire)

{
$retour = trues
if ($retour == TRUE)
$num_emails++;
else
{
$contenu = .$this->message_non_envoye.'
$this->err_envoi = truej
}
}
if ($this->err_envoi == false && $num_emails > 0)
{

$contenu = '<p>'.$this->message_envoye.'</p>'}

return $contenu}

“we

Une méthode afficherFormulaire() quiva afficher le formulaire php.

Une méthode afficher () alaresponsabilité de :
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» d'afficher le formulaire vide lorsque I'utilisateur accéde a la page contact
* de récupérer les informations saisies et de les vérifier
* de les envoyer si le formulaire a été vérifié

public function afficher($contenu="")

{
if(Empty($_POST))
{
$contenu = $this->afficherFormulaire();
}
else
{
$action = $_POST[ 13
$this->nom = $_POST[ 13
$this->email = $_POST[ 13
$this->objet = $_POST[ 2
$this->message = $_POST[ 13
$this->verifier();
if($this->err_formulaire)
{
$contenu = H
// TODO : modifierFormulaire()
}
else
{
$contenu = $this->envoyer();
}
}
$this->smarty->assign('contenu', $contenu)}
parent::afficher();
}
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Recette
Etudiant 4
Description OUrI | NON
La visualisation de la disponibilité des chambres est fonctionnelle .

L'affichage d'un formulaire de demande de réservation est réalisé

L'envoi du formulaire de demande de réservation est opérationnel

La recherche d'une chambre libre pour une période donnée est possible .

La réservation d'une chambre par 'exploitant est fonctionnelle

L’affichage des données de contact et d'un plan d’acces au Campus est réalisé
=

L’application est Responsive Web Design (RWD)

La version 0.9 passera en 1.0 lorsque les deux derniéeres taches seront réalisées.
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