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Présentation Générale

Présentation du Projet – CampusAcces

Il s’agit de développer une solution de gestion d’accès pour le Campus La Salle qui permettra
de contrôler l’accès aux chambres et d’avoir une vue globale et synthétique sur leur niveau d’occu-
pation. L’accès se fera avec un badge RFID.

De plus en plus d’établissements choisissent un contrôle d’accès par badges, qui offre de nom-
breuses fonctionnalités bien au-delà de l’ouverture et fermeture de portes. Si la préoccupation est 
avant tout la sécurité des clients et de leurs biens, le choix de ce type de système est aussi guidé par 
des attentes différentes.

Le système à badges permettra au Campus La Salle d’alléger considérablement sa gestion des clés 
et contribuera à lui donner une image moderne en adéquation avec un monde connecté.

L’application logicielle permettra, quand à lui, de connaître le niveau de réservation du Campus et 
d’offrir ce service à ses potentiels clients.

Le système devra :
– Permettre l'accès aux chambres par le Client
– Gérer les réservations et les occupations des chambres
– Éditer les badges RFID
– Se connecter à la base de données et la modifier pour gérer toutes les fonctionnalités du sys-

tème
– Permettre la consultation de l'historique des badges créées
– Permettre au Client de signaler son entrée et sa sortie du Campus via une borne tactile

Le système sera décomposé en plusieurs sous-systèmes :
– des « PEA » (Poignée Électronique Autonome) : elle intègre un lecteur de proximité autonome 
fonctionnant avec des badges RFID. Le lecteur mural permettra l’ouverture d’une porte équipée 
d’une gâche électrique. Chaque PEA possédera un identifiant.
– un « PGC » (Poste de Gestion des Chambres) : c’est à partir de ce poste que l’exploitant pourra 
gérer les badges d’accès et les réservations.
– au moins une « BAC » (Borne d’Accueil Client) : elle sera installée à la réception et permettra des
opération simples pour les clients ou l’exploitant à partir d’un écran tactile.
– un « PSW » (Poste Serveur Web) : il héberge l’application web pour les clients externes qui sou-
haitent effectuer une demande de réservation.
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Expression du besoin

La direction du Campus La Salle souhaite améliorer sa gestion des accès aux chambres pour les étu-
diants et clients extérieurs ainsi que le personnel.

Le « PGC » (Poste de Gestion des Chambres) devra :
– gérer jusqu’à 300 chambres et 1000 badges ;
– créer des nouveaux badges, supprimer des badges émis ou perdus ;
– personnaliser les droits d’accès des personnes ;
– lire et afficher les informations d’un badge ;
– consulter l’historique des badges créées ;
– visualiser l’état d’occupation des chambres.

La « BAC » (Borne d’Accueil Client) devra :
– lire et afficher les informations du badge ;
– permettre de signaler l’entrée ou la sortie du site ;
– modifier les données d’accès du badge en mode administrateur.

La « PEA » (Poignée Électronique Autonome) devra :
– authentifier le badge de l’utilisateur ;
– autoriser ou interdire l’ouverture de la porte ;
– signaler visuellement l’accès ;
– commander la gâche ;
– enregistrer les données d’accès sur le badge.

L’application « Client Web » devra :
– visualiser les disponibilités des chambres ;
– envoyer une demande de réservation ;
– rechercher une chambre libre pour une période donnée ;
– afficher les informations de contact et d’accès ;
– effectuer une réservation par exploitant.

Le développement du système doit répondre aux exigences des utilisateurs :
– simplicité d’utilisation ;
– correspondre aux contraintes définies ;
– réalisable dans un délai de 200 heures (IR) et 170 heures (EC).
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Contraintes fonctionnelles et techniques

Ressources Matériels :

Outils Logiciels :
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Diagramme de Déploiement

Le système est séparé en deux parties. Une partie construit autour d'un PC contenant le serveur Web
et la Base de données MySQL. Des liaisons TCP/IP permettent au différents postes du projet se 
connecter et de communiquer avec la base de données et le serveur Web.

Le « PGC » sera équipé d'un ordinateur, d'une base de données relationnelles, d'une connexion ré-
seau filaire ou sans fil et d'un lecteur RFID connecté en USB.

La « BAC » sera équipée d'un nano ordinateur embarqué Raspberry Pi sur lequel est installé le sys-
tème d'exploitation Rasbian (GNU Linux 8.0), d'un écran tactile 7 pouces, d'une connexion filaire 
ou sans fil et d'un lecteur RFID connecté en USB.

La « PEA » sera équipée d'un micro-contrôleur embarqué, d'une horloge temps réel, d'un lecteur 
RFID, d'une LED bicolore et d'une gâche électrique.
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Objectifs

Le « PGC » (Poste de Gestion des Chambres) devra :
– gérer jusqu’à 300 chambres et 1000 badges ;
– créer des nouveaux badges, supprimer des badges émis ou perdus ;
– personnaliser les droits d’accès des personnes ;
– lire et afficher les informations d’un badge ;
– consulter l’historique des badges créées ;
– visualiser l’état d’occupation des chambres.

Tâches

Les différentes tâches à effectuer dans cette partie du projet sont donc :
• Visualiser l'occupation des chambres
• Lire un badge RFID
• Afficher les informations d'un badge
• Créer un badge
• Modifier un badge existant
• Supprimer un badge existant ou perdu
• Personnaliser les droits d'un badge
• Consulter l'historique (visualiser tous les badges qui ont été créées)

Diagramme des cas d'utilisations

Le module Poste de Gestion des Chambres permet de gérer les réservations faites sur le site du 
Campus Lasalle, d’éditer des badges pour les clients et pour les personnes faisant partie du Campus.
Cela grâce à son paramétrage des droits d’accès. Il permet aussi de consulter l’historique des badges
crées pour assurer une meilleure sécurité des locaux.
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Maquette et IHM

Interface de base de l'application logicielle du poste de gestion des chambres :

Cette interface regroupe 2 tableaux qui représentent les données concernant l'occupation des 
chambres et la consultation de l'historique des badges créées.
De plus, elle est composée de 4 boutons :

– « Gérer les réservations » qui permet d'afficher une nouvelle fenêtre contenant les don-
nées de réservations et d'occupations des chambres.

– « Éditer des badges » qui permet d'afficher une nouvelle fenêtre donnant accès à la créa-
tion, la modification ou la suppression d'un badge.

– « voir l'historique » qui permet de consulter l'historique des badges créées.
– « Quitter » qui permet de fermer l'application.

Chaque tableau est relié à la base de données permettant de stocker toutes les données et de les affi-
cher.
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Interface de la fenêtre de gestions des réservations :

Sur cette IHM on retrouve deux tableaux permettant :
• d’afficher les différentes réservations effectuées sur le site Web
• d’afficher les données concernant l’occupation des chambres
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De plus, elle se compose de trois boutons qui ont pour rôle :
- De bloquer une chambre, une fois la réservation valide.

Une fois que l’on clique sur le bouton « Bloquer une chambre, voici les champs qui apparaissent. 
On peut les remplir manuellement ou en cliquant dans le tableau des réservations, sur la réservation 
que l’on souhaite bloquer une fois valide.
Une fois les champs remplis et valider par le bouton « OK », voici ce que cela donne :
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- De supprimer l’occupation d’une chambre, une fois que celle-ci arrive à sa fin.

Une fois que l’on clique sur le bouton « Supprimer une occupation », voilà les différents champs 
qui apparaissent. Seulement, cette fois-ci seule le champs « Numéro de la Chambre » peut-être rem-
plie. Cela s’explique par le fait que la commande SQL qui permet de supprimer une rangée de don-
nées est :

« "DELETE FROM Occupation WHERE idChambre = 'numeroChambreClient'; »

Cependant, les autres champs grisés se remplissent automatiquement si la saisie de l’occupation à 
supprimer s’est faite en cliquant sur le tableau des occupations. Ainsi, une fois le champs rempli soit
manuellement, soit en cliquant sur l’occupation présente dans le tableau. Voici, ce qui se passe dans 
l’IHM :
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- De supprimer une réservation, une fois celle-ci terminé.

Après avoir appuyé sur le bouton « Supprimer une réservation », voici les champs qui apparaissent 
sur l’IHM. Comme pour supprimer une occupation, seul le champs « Numéro de la Chambre » 
peut-être rempli. Ce qui s’explique par la requête SQL qui permet la suppression des données :
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« DELETE FROM Reservation WHERE idChambre = 'numeroChambreClient' AND 
idClient = 'numeroIdentifiantClient' AND dateDebutReservation = 
'debutReservation'; »

En effet, le numéro d’identifiant du Client est récupéré à l’aide de son Nom et de son Prénom. Alors
que la date de début de la réservation est récupérée lorsque l’on choisit de sélectionner la 
réservation à supprimer en cliquant sur le tableau.

Ainsi, une fois le champs rempli et valider par le bouton « OK », l’IHM s’actualise :
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Interface de la fenêtre d’édition des Badges :

Sur cette IHM on retrouve :
- une zone de texte affichant un message permettant de nous indiquer si un badge est présent 

sur le lecteur ou non.
- un tableau qui affichera les données qui se trouve dans les différents badges qui seront 

scannés.
- une bar de progression pour indiquer la progression de la lecture ou de l’écrire d’un badge.

De plus, on remarque la présence de trois boutons qui vont :
• créer un badge, soit écrire des données dans un badge vierge.

Projet technique : CampusAcces 16/30 Revue Finale © LT La Salle Avignon



Académie Aix-Marseille BTS SN Sous-épreuve E62 Session 2016-2017

Une fois que l’on clique sur le bouton « Créer un Badge » voilà les champs qui s’affiche sur l’IHM.
Ils permettent d’écrire dans le badge le numéro de la chambre, le numéro d’identifiant du client à 
l’aide de son Nom et de son Prénom, mais aussi les droits d’accès qui lui ont été fourni.

Les données seront écrites dans le secteur 0 du badge, au niveau des blocs 1 et 2. Le bloc 1 sera 
composé du numéro de Chambre et du numéro d’identifiant du client sous forme d’un entier. Le 
bloc 2 contiendra quand à lui, les droits d’accès du client sous forme d’une chaîne de caractère.
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Pour cela, nous utilisons dans notre code une classe LecteurNFC et CarteMifare fournie. La classe 
LecteurNFC permet de communiquer avec le badge en utilisant les fonctionnalités du lecteur. La 
classe CarteMifare permet, quand à elle, d’obtenir toutes les informations concernant le badge et 
d’y avoir accès. Ce qui va nous permettre de lire et d’écrire à l’intérieur du badge.

Ainsi, voici ce que cela donne sur l’IHM :

• Modifier les données présentes dans un badge existant.
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• supprimer les données présentes dans un badge existant ou qui a été perdu.

Cependant, si aucun badge n’est présent sur le lecteur, lorsque l’on clique sur l’un des trois boutons,
l’IHM affiche :
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Interface de l’IHM lorsque l’on souhaite consulter l’historique des badges créées :

Lorsqu’un nouveau badge est créé par la suite :
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Présentation du matériel

Lecteur NFC ACR122U

NFC (Near Field Communication, communication en champ proche) est une technologie de 
communication sans-fil à courte portée et haute fréquence, permettant l’échange d’informations 
entre des périphériques jusqu’à une distance d’environ 10cm. Cette technologie est une extension de
la norme ISO/CEI 14443 standardisant les cartes de proximité utilisant la radio-identification 
(RFID).

1. Détection

2. Prise en Charge
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3. Configuration
La configuration du lecteur NFC passe par les droits d’accès. En effet, pour pouvoir utiliser le 
lecteur, il nous faut les droits d’accès administrateur. Pour cela, il y a deux façon de la faire :

Manuellement     :

Automatiquement     :

Carte Mifare Classic (RFID)

Carte à puce sans contact fondée sur l’ISO 14443 de type A fonctionnant à 13,56MHz. Elles sont 
intégrer dans des cartes et dans les lecteurs/encodeurs. Ce sont des cartes à mémoire qui utilise un 
jeu de commande propriétaire et un protocole de sécurité propriétaire NXP pour l’authentification et
le chiffrement.
Elles se composent d’un numéro de série (CSN) de 32 bits pré-encodé (UID) et d’un espace de 
stockage découpé en segments de données puis en bloc de de données avec des mécanismes de 
sécurité simples.

Les cartes Mifare dîtes classique 1k offrent 768 octets de stockage répartis sur 16 secteurs. Chaque 
secteur est composé de 4 blocs de 16 octets dont 2 blocs sont accessibles pour le premier secteur 
puis 3 blocs pour les secteurs suivants. Ce qui fait (3 x 15 + 2) x 16 = 752 octets accessibles 
théoriquement. Un bloc de sécurité vient protéger l’accès au secteur par deux clés différentes (A et 
B). C’est un algorithme de chiffrement propriétaire appelé CRYPTO1.
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QT

Qt est une interface de programmation (API) qui regroupe des environnement de développement 
intégré (IDE), d’accès aux données, de connexions réseaux, de gestion des fils d’exécution, 
d’analyse XML, etc. Par certains aspects, elle ressemble à un framework lorsqu’on l’utilise pour 
concevoir des interfaces graphiques ou que l’on conçoit l’architecture de son application en utilisant
les mécanismes des signaux et slots par exemple.
C’est un outil qui permet de développer des applications orientée objet qui est lui même codé en C+
+.
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MySQL

MySQL est un système de gestion de base de données relationnelles (SGBDR). Il est distribué sous
une double licence GPL et propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion de base de données les 
plus utilisés au monde, autant par le grand public (application web principalement) que par des 
professionnels, en concurrence avec Oracle, Informix et Microsoft SQL Server. MySQL est un 
serveur de base données relationnelles SQL. Il est multi-thread et multi-utilisateur. MySQL 
fonctionne sur de nombreux systèmes d’exploitation différents, incluant Linux, Mac OS X et 
Windows. Les bases de données sont accessibles en utilisant les langages de programmation C, C+
+, Java, PHP, etc. Une API spécifique est disponible pour chacun d’entre eux.
MySQL fait partie du quatuor LAMP : Linux, Apache, MySQL, PHP. Il appartient également à ses 
variantes WAMP (Windows) et MAMP (Mac OS).

Planification
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Conception Logicielle

Base de Données     :

La base de données regroupe 5 tables :
1. La table Chambre contenant toutes les informations sur les chambres du Campus
2. La table Client qui regroupe toutes les informations sur les Clients ayant émis une demande 

de réservation sur le site Web. Pour cela, ils ont rempli un formulaire qui une fois valider 
enregistre les données dans la base de données.

3. La table Badge qui va contenir toutes les informations concernant les badges. C’est à dire :
➔ l’UID du badge.
➔ le numéro d’identifiant client auquel il appartient.
➔ le numéro de la chambre associé au client.
➔ la dernière heure d’entrée dans la chambre par le client.
➔ la dernière heure de sortie de la chambre par le client.

4. La table Réservation qui permet au site Web de sauvegarder toutes les réservations 
effectuées. Ainsi, le poste de Gestion des Chambres pourra bloquer les Chambres.

5. La table Occupation qui permet au logiciel de gestion des Chambres d’enregistrer toutes les 
activités relatives à l’occupation des chambres.
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C’est à dire, permettre de savoir si la personne est présente dans sa chambre ou non et de visualiser 
les dates à partir de laquelle le client peut accéder à sa chambre et à laquelle il doit la rendre.
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Diagramme d’activité du PGC     :

Ce diagramme d’activité représente tout les comportements du logiciel du Poste de Gestion des 
Chambres. Lors du démarrage le programme affiche la fenêtre d’accueil du logiciel, se connecte à la
base de données et affiche les informations sur l’occupation des chambres. Par la suite 3 choix sont 
possibles :

1) Gérer les réservations
2) Éditer des badges
3) Consulter l’historique

Si l’on choisit de gérer les réservations alors une nouvelle fenêtre s’ouvre et 3 autres choix sont 
possibles :

1. Bloquer une Chambre
2. Supprimer une Occupation
3. Supprimer une Réservation

Dans les trois cas, la base de données sera mis à jour avec les données que nous venons d’ajouter, 
de modifier ou de supprimer.
Si l’on choisit d’éditer des badges alors une nouvelle fenêtre s’ouvre avec 3 choix possibles :

(1) Creer un badge
(2) Modifier un badge
(3) Supprimer un badge

Dans les 3 cas le programme lit le badge présent sur le lecteur puis écrit dessus. Par la suite, les 
données sont enregistrer dans la base de données. Elle est donc mise à jour automatiquement.
Si l’on choisit de consulter l’historique alors on doit envoyer une requête à la base de données puis 
l’historique des badges créées s’affiche.
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Diagramme de composants     :
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Diagramme de Classes     :

Le module Poste de Gestion des Chambres se compose de 6 classes dont 3 fournies :
• la classe BaseDeDonnees
• la classe LecteurNFC
• la classe CarteMifare

ihmpgc est la classe qui affiche la page d’accueil du logiciel et permet d’accéder aux classes 
fenetrereservation et fenetrebadges à l’aide d’une association. De plus, elle est reliée par une 
association à la classe BaseDeDonnees qui permet de récupérer les données des différentes tables 
(cf. Base de Données) et d’exécuter des requête SQL.
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Recette/Test de validation     :
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Borne d'Accueil Client (BAC) – 
CONDAMINAS Lucas

Maquette et IHM

Interface principale de l'application logicielle de la borne d'acceuil client  :

Cette fenêtre est la fenêtre d'accueil, c'est celle-ci qui sera en permanence affiché à l'écran.
Lorsque l'utilisateur du badge le passera sur le lecteur NFC ACR122U, les informations nom, 
prénom et numéro de chambre s'afficheront.

L'utilisateur devra également signaler son entrée ou sa sortie du site, ceci sera ensuite enregistré 
dans l'historique de la base de donnée.
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Voici donc le déroulement via un diagramme de cas d’utilisation.

Lorsque l’utilisateur aura scanné son badge, il sera lu et le client sera identifié. Ensuite, celon le 
choix de l’utilisateur, il fera appel à l’un des deux slot dans la classe IHMBorneAccueil et ensuite 
elle retournera la sortie ou l’entrée ainsi que l’heure et la date pour les enregistrer dans la base de 
donnée.
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Voici un diagramme nous détaillant ce qu’il se passe dans le programme.

IHMBorneAccueil va donc lire la carte en faisant appel aux méthodes estCartePresente, 
lireBlocMifare et getCarteMifare de la classe LecteurNFC afin de pouvoir vérifier si une carte est 
présente et si c’est le cas, de lire le contenu des blocs, de convertir l’UID du badge en « String » 
avec la méthode getUIDToString de la classe CarteMifare afin de convertir l’UID en String.
Nous faison ensuite appel à la méthode recuperer de la classe BadeDeDonnee pour récupérer les 
informations correspondantes à l’UID du badge.

Nous affichons ensuite les informations avec « afficherInformation » dans les widgets 
correspondants de la classe IHMBorneAccueil.
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Fenêtre réservé aux administrateurs.

Ici nous nous retrouvons sur le deuxième écran de ce logiciel, lorsqu'un administrateur passera son 
badge sur le lecteur NFC, il sera donc automatique authentifié et sera alors prêt à modifier les 
badges des clients, il passera le badge du client, ces informations s'afficheront et il n'aura plus qu'a 
appliquer ces modifications .

La borne d'accès sera donc relié à la base de donnée par le réseau afin de pouvoir modifier les 
informations de certains utilisateur et de les modifier également dans la base de donnée pour ne pas 
avoir à stocker tout cela sur le badge.
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Voici donc le déroulement via un diagramme de cas d’utilisation.

Après que l’administrateur ai passé son badge, il sera automatiquement identifié comme 
administrateur par la base de donnée et donc la fenêtre administrateur s’ouvrira automatiquement.
Il fera appel à l’un des deux slot soit pour annuler soit pour modifier et onc retourner à la base de 
donnée les informations à renouveler.

Projet technique : CampusAcces 5/17 Revue n° 3 © LT La Salle Avignon



Académie Aix-Marseille BTS SN Sous-épreuve E62 Session 2016-2017 

fenetreAdministrateur va donc lire la carte en faisant appel aux méthodes estCartePresente, 
lireBlocMifare et getCarteMifare de la classe LecteurNFC afin de pouvoir vérifier si une carte est 
présente et si c’est le cas, de lire le contenu des blocs, de convertir l’UID du badge en « String » 
avec la méthode getUIDToString de la classe CarteMifare afin de convertir l’UID en String.
Nous faison ensuite appel à la méthode recuperer de la classe BadeDeDonnee pour récupérer les 
informations correspondantes à l’UID du badge.

Nous modifions ensuite les informations avec «modifier» afin d’envoyer la requête SQL conforme 
pour modifier les informations dans la base de données.
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Présentation du matériel

Nano-ordinateur Raspberry PI modèle 3B

La Raspberry Pi 3 modèle B est un nano-ordinateur monocarte à processeur ARM Cortex-A53 à 1,2
GHz, de 1 Go de RAM ainsi que d'une carte SD contenant Raspbian qui est un OS libre et gratuit 
basé sur GNU/Linux afin de pouvoir fonctionner sur une Raspberry Pi.

Elle est donc également équipé d'un lecteur de carte micro SD, de quatre port USB, d'un port 
ethernet et d'une sortie HDMI.
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Écran tactile Raspberry Pi 7   ''

L'écran mis au point par la Raspberry Pi® Foundation est compatible avec le Raspberry 2B, 
Raspberry B+ et A+ et peut être utilisé comme écran de visualisation ou plus précisément dans 
notre cas, comme une borne d'accueil interactif. 
La carte adaptateur est reliée au port écran DSI du Raspberry Pi® et prend en charge la conversion 
du courant et du signal.
L'OS Raspbian sera installé via le port micro SD.
D'une dimension de 194mm x 110m x 20mm (taille de l'écran 155mm x 86mm) et d'un poids de 
0,44 Kgs, il permet une résolution d'écran de 800 x 480 pixels.
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L'écran tactile est livré avec une carte adaptateur, 4 câbles de liaisons servant à connecter 
l'alimentation de la carte adaptateur à la Raspberry Pi qui viendra se fixer au dessus de celle-ci, une 
nappe DSI reliant la carte adaptateur au Raspberry Pi, ainsi que quatre vis et entretoises afin de fixer
le matériel.

Par la suite, nous insèrerons donc une carte micro SD contenant l’OS Raspbian OS, un dérivé de 
l’OS Linux Debian. Nous installons l’OS puis nous Lançons le logiciel sur la Raspberry Pi.
La Raspberry Pi sera controlé par protocole SSH (Secure Shell) ce qui permet donc de contrôler la 
carte à distance de manière sécuriser.
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On relit donc le câble rouge au PIN 5V de l’adaptateur et au PIN 2 de la Raspberry Pi, et le câble 
noir au GND PIN sur l’adaptateur et au PIN 6 sur la Raspberry Pi.

La nappe DSI servira à faire transmettre les données de l’adaptateur jusqu’a la Raspberry Pi.
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Lecteur NFC ACR122U

NFC (Near Field Communication, ou « communication en champ proche ») est une technologie de 
communication sans-fil à courte portée et haute fréquence, permettant l'échange d'informations 
entre des périphériques jusqu'à une distance d'environ 10 cm en théorie, mais réellement d’environ 
5cm après les tests et uniquement en haut ou en bas du lecteur, pas sur les côtés. Cette technologie 
est une extension de la norme ISO/CEI 14443 standardisant les cartes de proximité utilisant la 
radio-identification (RFID). 

Carte Mifare Classic (RFID)
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Carte à puce sans contact fondée sur l'ISO 14443 de type A fonctionnant à 13,56Mhz. Elles sont 
intégrer dans des cartes et dans les lecteurs/encodeurs. Ce sont des cartes à mémoire qui utilisent un 
jeu de commande propriétaire et un protocole de sécurité propriétaire NXP pour l'authentification et
le chiffrement.

Elles se composent d'un numéro de série (CSN) de 32 bits pré-encodé (UID) et d'un espace de 
stockage découpé en segments de données puis en bloc de données avec des mécanismes de sécurité
simples.

Les cartes Mifare dîtes classique 1k offrent 768 octets de stockage répartis sur 16 secteurs composé 
chacun de 4 blocs de 16 octets dont 3 blocs qui sont accessibles. Un bloc de sécurité vient protéger 
l'accès au secteur par deux clés différentes (A et B).

Qt

Qt est une interface de programmation (API) développé en C++ par Qt Development Frameworks 
permettant de développer et compiler des applications C++, qui offre des composants d’interface 
graphique (widget), d'accès aux données, de connexions réseaux, de gestion des fils d'exécution, 
d'analyse XML, etc. 
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Diagrammes

Diagramme de cas d'utilisation

Nous pouvons donc voir ici que le porteur (le client) à la possibilité lorsqu'il passe son badge, de 
visualiser ses informations qui lui sont propres et également de signaler son entrée ou sa sortie du 
site.
L'exploitant (administrateur) quand à lui aura la possibilité de passer son badge pour s'authentifier, 
de visualiser les informations d'un badge et également d'en modifier les données.
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Diagramme d'activité

Ce diagramme nous représente les différentes actions qui seront réalisables, le porteur ou l'exploitan
passe le badge sur le lecteur, si il y'a une erreur, il reviendra à l'état ou il faudra passer le badge, 
sinon, le porteur (ou client) devra choisir d'entrer ou sortir du site et l'exploitant quand à lui pourra 
modifier les informations d'un badge en le passant après le sien, avant de confirmer.
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Diagramme de classe
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Recette attendu par l'étudiant 3   :
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Maquette et IHM

Structure générale d'une page Web

Il existe des tas de façons de construire une page web, mais on peut distinguer souvent une 
même structure générale en 3 parties.

• un en-tête de page 
• une barre de navigation
• une zone principale pour le contenu 
• un pied de page 

L’entête de la page (Header)

L’élément d’en-tête de la page, dissocié du corps du texte. 
Le header, contrairement au corps de page qui change d’une page à l’autre, est un élément fixe qui 
reste le même quelque soit la page où l’on se trouve.

Le header se compose (le plus souvent) : 

• du logo et de sa baseline (repère identitaire de la marque)

• d’une navigation web qui permet de se repérer et d’accéder aux différentes pages du site.

Le corps de la page (Body)

C’est la partie où l’on intégrera tout le contenu, il sera constitué du titre, sous-titre (si 
nécessaire) et des paragraphes, images qui constituent la page sur laquelle on est.

A la différence du header, celui-ci varie d’une page à l’autre.

Le pied de page (Footer)

Le pied de page qui se trouve en bas du site. Comme le header, il restera le même quelque soit 
la page du site que l’on visite.

Il sera constitué généralement de la signature du site web et aussi d’une navigation, beaucoup 
moins essentielle que celle du header mais qui présente l’avantage d’être présente sur toutes les 
pages (on y trouve principalement les mentions légales, les conditions générales de vente et le plan 
du site).

Afin d'améliorer l'ergonomie, j'ai pris en compte la règle des 3 clics.

« La règle des trois clics (en anglais three-click rule) est, en conception web, un principe 
informel d'ergonomie selon lequel l'internaute doit pouvoir accéder à n'importe quelle information 
présente sur un site web en suivant au plus trois hyperliens (trois clics de souris) depuis la page 
principale. »
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Grâce à cet organisation graphique, la règle des 3 clics est respectée, on retrouve bien les 
informations principales (représentées en jaune sur la maquette) que recherche l'utilisateur en 
visitant le site web, c'est-à-dire : Visualiser les disponibilités et Effectuer une réservation.  Il y a 
aussi un menu de navigation intégrant l'accès à toutes les pages du site.

On obtient le prototype suivant : 
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On retrouve bien nos différentes parties de la maquette : Menu navigation, Bannière logo, Body, 
et les Boutons disponibilité et réservation.

Présentation des outils

Le PHP

Le PHP est un langage de programmation qui s'intègre dans une page
HTML. Il permet de rendre automatique des tâches répétitives,
notamment grâce à la communication avec une base de données
(utilisation la plus courante de PHP)

• Le navigateur envoie l'adresse que l'on tape.

• Le serveur web cherche dans son arborescence si le fichier existe,
et si celui-ci porte une extension reconnue comme une application PHP (.PHP, .PHP3, 
.PHP4 par exemple). Si c'est le cas, le serveur web transmet ce fichier à PHP. 

• PHP parse le fichier, c'est-à-dire qu'il va analyser et exécuter le code PHP qui se trouve entre
les balises <?php et ?>. Si ce code contient des requêtes vers une base de données MySQL

• PHP envoie la requête SQL. La base de données renvoie les informations voulues au script 
qui peut les exploiter (pour les afficher par exemple). 
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• PHP continue de parser la page, puis retourne le fichier dépourvu du code PHP au serveur
web. 
• Le serveur web renvoie donc un fichier ne contenant plus de PHP, donc seulement du 
HTML au navigateur qui l'interprète et l'affiche. 

Boostrap

Bootstrap est une collection d'outils utile à la création du design (graphisme,
animation et interactions avec la page dans le navigateur ... etc) de sites et
d'applications web.

C'est un ensemble qui contient des codes HTML et CSS, des formulaires,
boutons, outils de navigation et autres éléments interactifs, ainsi que des extensions
JavaScript en option. C'est l'un des projets les plus populaires sur la plate-forme de gestion de 
développement GitHub.

Le système de grille et le style adaptatif sont standardisés sur une grille de 940 pixels de large, 
que les développeurs peuvent adapter. Ces définitions sont déclinées en quatre variations qui 
peuvent être utilisées dans différents formats et supports : téléphones (portrait et paysage), tablette 
et PC (haute et basse résolution). Ces déclinaisons adaptent automatiquement l'affichage de la page. 

Bootstrap fournit une feuille de style CSS qui contient des définitions de base pour tous les 
composants HTML, ce qui permet de disposer d'une apparence uniforme pour les textes, tableaux et
les éléments de formulaires. 

Exemple de composant : Boostrap Nav-bar

«Navbars are responsive meta components that serve as navigation headers for your application
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or site. They begin collapsed (and are toggleable) in mobile views and become horizontal as the 
available viewport width increases.»

Pour pourvoir utiliser ce composant de l’ensemble Boostrap, il suffit de faire appel à la classe 
correspondante comme dans le code ci-dessus «navbar-inverse». Ensuite on le modifie à note guise 
via la feuille de style CSS et on ajoute des liens via le code HTML.

Smarty

Smarty est un moteur de templates pour le langage PHP. Il
facilite la séparation entre la logique applicative et la présentation.

De manière générale, un template est un patron de mise en page.
Il est souvent utilisé pour créer des documents présentant une même
structure. Un template est un moyen de séparer le fond (le contenu
de la page) de la forme (la manière dont le contenu est présenté). 

Le contenu d'une page sera généré par les scripts PHP de l'application. 

Cela facilite la conception et la mise à jour des sites,bs aussi bien sur le contenu que sur la 
présentation : 

• changer la charte graphique du site revient à changer le template et cela met à jour toutes les 
pages du site ; 

• modifier le contenu ne consiste plus qu'à modifier le code source de l'application. 

Le moteur (parser) de templates, comme Smarty, est l'outil qui utilise les templates pour générer 
le document HTML en faisant le lien avec le contenu généré (dans des variables) par les scripts de 
l'application. 
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Apache

Le logiciel libre Apache HTTP Server (Apache) est un
serveur HTTP créé et maintenu au sein de la fondation
Apache. C’est le serveur HTTP le plus populaire du World
Wide Web.

Msqli

Afin d'interagir avec la base de données (créée par l’étudiant N°2)
comportant les tables nécessaire à la réservation et la disponibilité des
chambres, j'utilise le pilote Msqli qui permet d'interfacer des programmes
écrits dans le langage de programmation PHP avec les bases de données
MySQL.

Msqli peut être utilisée soit par ses fonctions, soit par une classe et ses
méthodes. Le projet étant développé en POO, j'utiliserais donc la classe 
Mysqli.

Exemple :
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PhpMyAdmin

Afin d'administrer la base de données j'ai choisi d'utiliser 
phpMyAdmin.

phpMyAdmin (PMA) est une application Web de gestion pour les
systèmes de gestion de base de données MySQL réalisée en PHP.

Cette interface pratique permet d'exécuter, très facilement et sans
grandes connaissances en bases de données, des requêtes comme les
créations de table de données, insertions, mises à jour, suppressions et
modifications de structure de la base de données, ainsi que l'attribution et la révocation de droits et 
l'import/export. Ce système permet de sauvegarder commodément une base de données sous forme 
de fichier .sql et d'y transférer ses données, même sans connaître SQL.

Les requêtes SQL restent possibles, ce qui permet de les tester interactivement lors de la création 
d'un site.
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jQuery

jQuery est une bibliothèque (c'est-à-dire un ensemble de codes
prêts à l'emploi) conçue pour simplifier l'écriture de codes
JavaScript et AJAX. Créée en 2006 par John Resig, cette
bibliothèque est la plus célèbre et la plus utilisée à ce jour.

Elle permet de manipuler les éléments mis en place en HTML
(textes, images, liens, vidéos, etc.) et mis en forme en CSS (position, taille, couleur, transparence, 
etc.) en utilisant des instructions simples qui donnent accès aux immenses possibilités de JavaScript
et d'AJAX en 1 seul langage plus simple.

L'avantage aussi d'utiliser jQuery est que il fonctionne sur tous les navigateurs, en jQuery, il 
suffit d'exécuter les instructions nécessaires, sans se préoccuper du navigateur utilisé, ni de la 
version du langage JavaScript compatible avec ce navigateur. 

Exemple widget jQuerry datepicker : 
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Conception logicielle

Diagramme de cas d'utilisation

Le client a la possibilité de visualiser les chambres disponibles et d'effectuer une demande de 
réservation à partir du site.

Diagramme de navigation

Les engrenages signifient que la page est dynamique (ex : la page contact contient un 
formulaire).
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Diagramme de classes

La classe Page est la classe mère de toutes les classes qui devront produire une « page web ». 
Elle possède un titre, le nom du fichier template auquel elle est associée et une instance de la classe 
Samrty pour produire la page. Sa méthode afficher déclenchera la compilation du template par 
l'objet $smarty et donc l'affichage de la « page web ».

Les classes Accueil, Contact, Disponibilite et Presentation héritent de la classe Page. Ce sont 
donc des « pages web ». Elles permettent de générer un contenu personnalisé :

• La classe Accueil gère la page d'accueil du site, on y retrouve les deux boutons 
disponibilité et réservation grâce à la méthode insererbouton().

• La classe Contact gère la page « contact » du site, on y retrouve différentes méthodes qui 
vont permettent de générer un formulaire de contact, le traiter, et l'envoyer à un destinataire.

• La classe Disponibilite gère la page « disponibilité » du site, on y retrouve différentes 
méthodes qui vont permettent de pouvoir afficher les disponibilités des chambre en fonction 
d'une date précise.

• La classe Presentation gère la page « présentation » du site, elle ne contient qu'une méthode
afficher() car cette page ne nécessite rien d'autre que de l'affichage. 
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Structure du site

Le stéréotype <<script>> indique les pages web accessibles aux Clients, chaque 
<<script>> instancie un objet de la classe correspondante à son nom, par exemple : le script 
presentation.php va instancier un objet de la classe Presentation définie dans le fichier 
presentation.class.php.

<?php 

require('./include/presentation.class.php'); 

$page = new Presentation("CampusAcces – Présentation"); 

$page->afficher(" test présentation "); 

?>

Le paramètre :

• de l'objet instancié correspond au titre de la page web visible sur le navigateur ;

• de la méthode afficher() correspond au contenu afficher dans la page.
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Diagramme d'activité d'une réservation

Lors d'une réservation lorsque le formulaire est vide, on saisie ses informations de réservation, si 
lors de l’envoi le formulaire n'est pas complet , il y a un message d'erreur : les informations 
manquantes doivent être saisies obligatoirement. Lorsque la fiche est complète et sans erreur, on 
peut alors l'envoyer.

Scénario « afficher la page d'accueil »
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On obtient ceci :
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Cas d'utilisation « Envoyer une demande de réservation »

L'utilisateur accède à la réservation des chambres et va pouvoir effectuer une demande de 
réservation à partir d'un formulaire.

Récupération des données saisies dans le formulaire de réservation
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Lorsque le client remplit et envoie le formulaire de réservation, les données saisies sont récupérées 
dans le tableau $_POST en PHP. 

Les données saisies sont vérifiées par la méthode verifier() de la classe Reservation, si 
les données sont correctes alors on va traiter le formulaire et ainsi instancier un objet client de la 
classe Client en lui insérant en paramètres les valeurs récupérées à partir de $_POST.

Code de la méthode traiterFormulaire() (cf. fichier reservation.class.php) :

 public function traiterFormulaire() 

 {      

     $client = new Client($_POST["nom"], $_POST["prenom"], 
$_POST["adresse"], $_POST["codePostal"], $_POST["ville"], $_POST["pays"],
$_POST["email"], $_POST["telephone"], $_POST["portable"]); 
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Diagramme séquence d'une demande de réservation
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     $client->inserer();     

 }

Ensuite, on va faire appel à la méthode inserer() de la classe Client qui va insérer grâce à une 
requête SQL, les données saisies dans la table client de la base de donnée CampusAcces.

public function inserer() 

   { 

      $requete = "INSERT INTO Client (nom, prenom, adresse, 
codePostal, ville, pays, email, telephone, portable) VALUES ('".$this-
>getNom()."', '".$this->getPrenom()."', '".$this->getAdresse()."', '".
$this->getCodePostal()."', '".$this->getVille()."', '".$this-
>getPays()."', '".$this->getEmail()."', '".$this->getTelephone()."', '".
$this->getPortable()."') ";      

      if(!$this->mysqli->query($requete)) 

      { 

         // Une erreur 

         echo $requete."</br>"; 

         echo "Erreur : ".$this->mysqli->error."</br>"; 

      } 

   }
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La connexion à la base de donnée se fait via le constructeur des classes « pages » (exemple 
Client, …) avec le pilote Msqli :

function __construct()

{

  $this->mysqli = new mysqli("192.168.52.115", "admin", "campusacces",
"CampusAcces"); 

       if ($this->mysqli->connect_error) 

         die('Echec de connexion au serveur de base de données : 
' . $this->mysqli- >connect_error . '('. $this->mysqli-
>connect_errno . ') ');

}
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Scénario « Contacter l'exploitant »
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Capture d'écran formulaire de contact

 Diagramme séquence contacter l'exploitant
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Une fois remplie, le formulaire est envoyer par email à l'administrateur du campus (l'acteur 
Exploitant). Une méthode configurer() de la classe contact sert à configurer les paramètres du 
formulaire comme le mail de destination du formulaires. Cette méthode sert aussi à définir les 
messages de confirmation du mail ou d'erreur de formulaire. 

 private function configurer() 

   { 

      $this->err_formulaire = false; 

       $this->err_envoi = false; 

$this->destinataire = 'charlesvoisine@gmail.com'; 

$this->copie = 'oui'; 

       $this->form_action = $_SERVER["PHP_SELF"]; 

      // Messages de confirmation du mail 

      $this->message_envoye = "Votre message nous est bien parvenu !";

      $this->message_non_envoye = "L'envoi du mail a échoué, veuillez 
réessayer SVP."; 

      // Message d'erreur du formulaire 

      $this->message_formulaire_invalide = "Vérifiez que tous les 
champs soient bien remplis et que l'email soit sans erreur."; 

}

Une méthode IsEmail() sert à verifier si l'email saisie est bien un email

private function IsEmail($email) 

   { 

      //var_dump($email); 

      $value = preg_match('/^(?:[\w\!\#\$\%\&\'\*\+\-\/\=\?\^\`\{\|\}\~]+\.)*[\w\!\#   \$\%\&\'\*\
+\-\/\=\?\^\`\{\|\}\~]+@(?:(?:(?:[a-zA-Z0-9_](?:[a-zA-Z0-9_\-](?!\.))    {0,61}[a-zA-Z0-9_-]?\.)+[a-zA-Z0-
9_](?:[a-zA-Z0-9_\-](?!$)){0,61}[a-zA-Z0-9_]?)|(?:\[(?:(?:[01]?\d{1,2}|2[0-4]\d|25[0-5])\.){3}(?:
[01]?\d{1,2}|2[0-4]\d|25[0-5])\]))$/', $email); 

   //var_dump($value); 

      return (($value === 0) || ($value === false)) ? false : true;    

    

   }  

Une méthode verifier() sert à verifier si tous les champs du 
formulaire sont remplis. 

private function verifier() 
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   { 

      if(Empty($_POST["email"])) 

         $this->err_formulaire = true;    

      if(Empty($_POST["nom"])) 

         $this->err_formulaire = true;    

      if(Empty($_POST["message"])) 

         $this->err_formulaire = true;    

   }

une méthode envoyer() sert à envoyer le formulaire au destinataire.

private function envoyer() 

   { 

      // les 4 variables sont remplies, on génère puis envoie le mail 

      $headers  = 'MIME-Version: 1.0' . "\r\n"; 

      $headers .= 'From:'.$this->nom.' <'.$this->email.'>' . "\r\n" . 

                  'Reply-To:'.$this->email. "\r\n" . 

                  'Content-Type: text/plain; charset="utf-8"; 
DelSp="Yes"; format=flowed '."\r\n" . 

                  'Content-Disposition: inline'. "\r\n" . 

                  'Content-Transfer-Encoding: 7bit'." \r\n" . 

                  'X-Mailer:PHP/'.phpversion(); 

      // envoyer une copie au visiteur ? 

      if ($this->copie == 'oui') 

      { 

        $cible = $this->destinataire.';'.$this->email; 

      } 

      else 

      { 

        $cible = $this->destinataire; 

      } 

      // Remplacement de certains caractères spéciaux 

      $this->message = str_replace("&#039;","'",$this->message); 
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      $this->message = str_replace("&#8217;","'",$this->message); 

      $this->message = str_replace("&quot;",'"',$this->message); 

      $this->message = str_replace('<br>','',$this->message); 

      $this->message = str_replace('<br />','',$this->message); 

      $this->message = str_replace("&lt;","<",$this->message); 

      $this->message = str_replace("&gt;",">",$this->message); 

      $this->message = str_replace("&amp;","&",$this->message); 

      $this->message = $this->nettoyer($this->message); 

      // Envoi du mail 

      $num_emails = 0; 

      $tmp = explode(';', $cible); 

      foreach($tmp as $email_destinataire) 

      { 

         $retour = true; 

         if ($retour == TRUE) 

            $num_emails++; 

         else 

         { 

            $contenu = '<p>'.$this->message_non_envoye.'</p>'; 

            $this->err_envoi = true; 

         } 

      } 

      if ($this->err_envoi == false && $num_emails > 0) 

      { 

        $contenu = '<p>'.$this->message_envoye.'</p>'; 

      } 

      return $contenu; 

   }

Une méthode afficherFormulaire() qui va afficher le formulaire php.

Une méthode afficher() a la responsabilité de :
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• d'afficher le formulaire vide lorsque l'utilisateur accède à la page contact

• de récupérer les informations saisies et de les vérifier

• de les envoyer si le formulaire a été vérifié

public function afficher($contenu="") 

   {      

      if(Empty($_POST)) 

      { 

         $contenu = $this->afficherFormulaire(); 

      } 

      else 

      { 

         $action = $_POST["action"]; 

         $this->nom = $_POST["nom"]; 

         $this->email = $_POST["email"]; 

         $this->objet = $_POST["objet"]; 

         $this->message = $_POST["message"]; 

          

         $this->verifier(); 

         if($this->err_formulaire) 

         { 

            $contenu = "Erreur dans le formulaire saisi !"; 

            // TODO : modifierFormulaire() 

         } 

         else 

         { 

            $contenu = $this->envoyer(); 

         } 

      } 

      $this->smarty->assign('contenu', $contenu); 

      parent::afficher(); 

   }

 

VOISINE Charles-Alexandre 26/27 © LT La Salle Avignon



Académie Aix-Marseille Projet technique : CampusAcces Session 2016-2017 

Recette

La version 0.9 passera en 1.0 lorsque les deux dernières tâches seront réalisées.
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