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Présentation du projet
Le système Chrono-Cross doit pouvoir :

- Gérer plusieurs courses pour une même 

manifestation

- Chronométrer des temps (précision d’une seconde)

- Classer les coureurs à l’arrivée

- Publier les résultats sur un écran de télévision et 

sur papier

- Utiliser un moyen automatique de reconnaissance 

des coureurs (en option)
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Synoptique du système
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Cahier des charges

- Inscrire les coureurs à une course

- Démarrer et arrêter une course

- Chronométrer et classer les arrivées
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Planification
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Architecture du système 

Démarrer une course, 
chronométrer et 
classer les arrivées

Créer un coureur 
et l’inscrire à une 
course



Les ressources de développement

- Environnement de développement : Qt Creator

- Gestion de versions : Subversion

- Modélisation UML : Bouml

- Gestion de planification : Planner

- Générateur de documentation : Doxygen
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Organisation
Utilisation de logiciel : Subversion

Application commune et séparée
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Analyse
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Application Gestion-Cross Application ChronoCrossClassement



Mes responsabilités au sein du projet

- Pouvoir inscrire un coureur

- Associer les coureurs et les dossards dans la base de données

- Afficher les temps d’arrivées et le classement

- Stocker les temps d’arrivées et le classement dans la base de données

- Démarrer une course

10



IHM Gestion-Cross
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Onglet Inscription

Créer un coureur

Inscrire des coureurs 
à une course



IHM ChronoCrossClassement
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Démarrer une 
course

Chronométrer 
et classer les 
arrivées



Spécifications techniques

- Appareil de chronométrage supportant le protocole de communication 
THCOM08

- Base de données MySQL pour enregistrer toutes les données nécessaire pour 
une manifestation
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Protocole de communication THCOM08
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Trame paramétrant le chronomètre pour l’affichage

Paramètre le temps du chronomètre à zéro

Lance la course logiciellement

Demande du numéro de course

Renvoie le numéro de la course “ 89”

Trame avec le temps d’arriver d’un coureur

Fermer la course en cours

Course numéro “ 89 ” terminé



Architecture logicielle
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Diagramme de classe des applications :



Base de données

Schéma de la base de données
précisant les liaisons entre 
les tables et les multiplicités
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Scénario application Gestion-Cross 
Créer un coureur 
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Modifier un coureur
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Supprimer un coureur
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Scénario application ChronoCrossClassement
Démarrer une course manuellement
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Démarrer une course logiciellement
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Terminer la course
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Gestion du port série

- L’appareil de chronométrage est prise en charge par un port série virtuel

- QextSerialPort : classe Qt permettant de gérer un port série

- Configuration du port série : setBaudRate(), setDataBits() et 
setStopBits()

- Ouverture du port série : open()
- Transfert des données : readAll() et write()
- Fermeture du port série : close()
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Tests de validation
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Test OUI NON

l’inscription des coureurs est possible X

les associations coureurs/transpondeurs sont stockées dans 
la base de données

X

les temps d’arrivée et le classement sont affichés sur l’écran X

les temps d’arrivée et le classement sont stockées dans la 
base de données

X

le démarrage d’une course est possible X



Conclusion

A ce jour, l’application permet d’inscrire des coureurs à une course.
Démarrer et terminer une course sont aussi fonctionnels.
La base de données est opérationnelle et toutes les informations peuvent être 
stockées.

Une amélioration du système Chrono-Cross serait l’ajout d'une application Web 
qui permettrait aux coureurs de s’inscrire en ligne. Cela faciliterait la prise en 
charge de la manifestation.
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