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Expression du besoin

Créer une application permettant :

- Contrôle de projecteurs depuis un ordinateur

- Contrôle de projecteurs depuis une console 

d’éclairage
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DMX 512

- Basée sur la norme RS485 (250kb/s)
- Permet de contrôler 512 canaux
- 32 projecteurs maximum
- Interfaces USB / DMX
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Relier un ordinateur par son interface USB à une chaîne 
DMX

- DMX USB PRO (125 euros)
- OPEN DMX USB (55 euros)

Interfaces DMX - USB (Enttec)
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- 4 touches de contrôle, 10 faders et 40 boutons
- Communication réseau (non DMX)

Console Playback Wing (Enttec)
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Protocole Wing

zddd

Message de type WODD, sortie classique, correspond 
à un changement de valeur pour le fader 1
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Voir Spécification 
technique p 8-9

- Communique en broadcast UDP.
- Port 3330.



Synoptique
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Voir architecture 
système p 17



Analyse
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Voir Analyse p 19



Répartition des tâches

Équipe :

- IR : Tony Reynier, Thomas Demont
- EC : Enzo Guibbani

Mes tâches :
- Configurer le système
- Piloter les projecteurs
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Planification
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Voir Répartition 
des tâches p 14 - 
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Ressources de développement

OS GNU Linux (Ubuntu 12.04.5 LTS)

EDI Qt Creator 2.4.1

UML bouml 7.2

Version subversion (client svn 1.6.17)

Documentation Doxygen version 1.7.6.1
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Diagramme de classes
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Voir Architecture 
logicielle p 22



Page Paramétrer les consoles
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Utilisation du système

Ajout de console

Modification / 
suppression de console
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Voir p 30



XML
adaptateurs.xml

consoles.xml
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Voir IHM p 27 - 
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Classe XMLUtilitaire

Module QtXml : ensemble de classes Qt pour la gestion de documents 
XML

Les classes Qt utilisées : QDomDocument, QDomElement et 
QDomNode

● QDomDocument : classe qui représente le document XML entier et 
fournit l'accès principal aux données du document

● QDomElement : classe qui représente un élément dans l'arbre du 
document

● QDomNode :  classe de base pour tous les nœuds de 
l'arborescence du  document
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Classe XMLUtilitaire : principe
◽ Utilisation de la classe QDomDocument :

- Définir le contenu entier du document XML → setContent()
- Créer des données de document → createElement() et createTextNode()
- Sauvegarder la représentation XML du document → save()
- Accéder à un élément du document → documentElement()
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◽ Utilisation de la classe 
QDomElement :

- Accéder à un attribut  →  attribute()
- Accéder au texte d'un élément  →  
text()

◽ Utilisation de la classe 
QDomNode :

- Parcourir les nœuds d'un document  
→  firstChild() puis nextSibling() 
pour accéder au suivant
- Accéder aux élément d'un noeud 
avec toElement()



Page Paramétrer l’interface
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Choix de l’interface active

Résultat de la détection d’interface

Ajout d’interface

Suppression d’interface
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Voir p 
33



Piloter les projecteurs
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Choix du type de pilotage

Choix du projecteur

Changer le canal DMX actif
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Voir p 37



Dialogue UDP avec Qt : classe PlaybackWing

● UDP : Protocole de la couche transport en mode non connecté.

● Module QtNetwork : ensemble de classes permettant la 
programmation réseau sous Qt

● Classe UdpSocket : fournit un socket UDP

- Lier localement le socket UDP à une adresse et un port en 
utilisant bind()→ PlaybackWing()

- Connecter le signal readyRead() pour gérer l'arrivée des 
datagrammes → ReceptionnerDatagrammes()

- Appeler writeDatagram() et readDatagram() pour 
transférer des données envoyerCanalDepartWing() et 
ReceptionnerDatagrammes()
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Tests de validation

Désignation Résultat (Oui / Non)

Ajouter et supprimer une console O

Ajouter et supprimer une interface O

Commander les éclairages depuis l’application O

Commander les éclairages depuis une console distante O
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Portage Windows / QT5
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Qt → bibliothèques multi-
plateforme Linux, 
Windows ... 
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- Portage Qt4 → Qt5 : changement des modules GUI (Qt 4 → QtGui  Qt 5 ⟹ → 
QtWidgets)

- Portage Linux → Windows : remplacement de la classe CRS232 (Linux)  par 
QextSerialPort (Linux/Windows)

Modifications



Conclusion

Élément à améliorer :

- Widgets plus intuitifs
- Portage Mac OS (à valider)

Éléments enrichissants lors de la réalisation du projet

- Communication UDP
- Informatique industrielle (DMX)
- Portage Windows + Qt 4.8 / 5
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