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Spectacles, Seéquences et Scenes

> Sceéne(s) : exécution d'un plan d'éclairage de projecteurs

Ensemble de
une ou plusieurs

> Séquence(s) : enchainement de scenes suivant chacune une
duree determinée

Ensemble de
une ou plusieurs

> Spectacle : série de différentes séquences exécutées
successivement

BTS SN-IR 2018 - Projet DMX v1.1 - Reynier Tony




Ressources matérielles

Console ENTTEC Playback
WING

Interfaces USB/DMX
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Canaux DMX et Trame

. Numéro i1dentification de canal : 1~512
. Valeur du canal : 0-255
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Outils de dévelgppement

Environnement de \
développement

Modélisation UML N

BOUML

LML
N

v

N

Générateur de
documentation
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Planification

1.1

1:1.1 établir tests de validation

1.1.2 établir cas d'utilisation (UML)
113 établir les objectifs

1.1.4 répartir les taches (Gantt)

1.1.5 prototyper l'|[HM

1.2 ¥ Conception

1.2.1 créer un diagramme de classe
1.2.2 créer un diagramme de séquences
1:2:3 prendre en main le materiel

1.3 v Développement Partie IR (éléve 3)
1.3:1 ¥ Programmation du logiciel (0.8)
1.3.1.1 créer la base de l'lHM

1:3:1:2 mettre en oeuvre DMX

1.3.2 tests (0.8)

1:3:3 ¥ Programmation du logiciel (0.9)
1.3.3.1 mettre en oeuvreXML

Travail
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5j 1h

6h 45min

1.3.3.2 renseigner les Fichiers XML (appareils.xml, scenes.xml, sequences.xml, spe 7h

1.3.3.3 implémenter les options de création d'appareil DMX depuis le logiciel
1.3.4 tests (0.9)

1.3.5 tests finaux

1.4 » Développement Partie IR (éléve 4)

1.5 » Rédaction de la documentation
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Planification
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Cas d'utilisation
- = =

définir les plgns d'éclairage

4

Crﬁev' un spectacie |

<<extent>s .

| )

<<includes cérer les paramétres des projecteurs

<InCiidE>s

S :.\(- -— :

paramétrer lnterface

\

ZIohv\naMet?un projecteur |- -

Y ' <<e§iénd:-'>- :

&\mcfude» et “ :
' = ) niréler une console distanie

jouer un soectacle NB : Les cas d'utilisations
de ma partie sont encadres
en bleu
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De¢ploiement

:Ordinateur
<<file>> jl <<library>> D <<library>> D
QtNetwork

5 7= a
i Eth t/UDP
<<file>> % eme :Pupitre Enttec Playback WING lj

appareils.xml

<<executable>> D

ProjetDMX i:lnterface DMX USB PROU

<<file>>

spectacles.xml

<cflloss j

adaptateurs.xml . / \J

<<file>> j <<library>> D <<library>> D

consoles.xml QtCore QtGui

RS485/DMX512
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Architecture logicielle 1.0

IDProjecteurSauvegarde DMXProjecteur
projecteursEnregistres projecteursDMX

<<QVector>>

rd

[NB_PROJECTEURS]

DMXPAR DMXScanner

! utilitaireDocuments
XMLUtilitaire
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DMX 2018

Créer un spectacle = Jouer un spectacle = Piloter les projecteurs || Configurer le systeme

Paramétrer l'interface | Paramétrer les projecteurs | Paramétrer les consoles

Lyre1 Modifier Supprimer Informations

Par LED 2 [ Modifier Supprimer Informations

Par LED1 | Modifier Supprimer | Informations | PI |Otage

Scanner Modifier Supprimer Informatiqq

DMX 2018

Lyre2 Modifier Supprimer Informati| | créer un spectacle | Jouer un spectacle | Piloter les projecteurs | Configurer le systéme

Pil : | Pi =
Modifier Supprimer eyl | Pilotage : | EHOISSEHMESNES|

Projecteur: |ParLED 1 (PARLED) 2

Nouveau Projecteur Tout supprimer I T I I
Ll

DIMSTRO
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XML : appareils.xml

Elément Elément

Prologue - .
. racine appareil Attribut
\ ,' y
\ I

Y !

<?xml version='1.0' encodinqg'UTF-S'?> ,
L

<appareils nbAppareils="2"> ¢ ,1

<appareil nom="Par LED" nbCanaux="4" txpé="PAR LED" uuid="{064a3f9%e-...}">

= /
<canal id="23">Rouge</canal> ’
7’

<canal id="24">Vert</canal> ‘/

<canal id="25">Bleu</canal>

<canal 1id="26">Intensité</canal>

’
</appareil> - !- -

—

<appareil nom="Scanner" ananaux="4": t\ype="SCANNER"' Juuid="{a797e9a6-...}">
<canal id="27">PAN</canal> LR
<canal id="28">TILT</canal>
<canal id="29">PATTERN</canal>
<canal id="30">STROBE</canal>

</appareil>

</appareils>
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Ajout d'un projecteur
| XML tiitaire | [DProjecteurSauvegarde |

genererFenetreNouveauProjecteur()

=

ouvrirFenetreNouveauProjecteur()

<<slot>>

Affichage de fenetreNouveauProjecteur

enregistrerProjecteur()

<<slot>> enregistrerAppareil()

new IDProjecteurSauvegarde()

Nouveau Projecteur|DMX disponible
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Modification d'un projecteur

(28

T - P

ouvrirFenetreModifierProjecteur(projecteur, uuid)

(IHM

genereﬁenetroeauProjecteur()

Affichage de fenetreNouveauProjecteur avec les paramétres de ['ancien projecteur

enregistrerProjecteur()

T T PP

.4

_________--_.1

<<Slot>>

Projecteur modifié
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XMLUtilitaire

modifierAppareil(uuid)




Suppression d'un projecteur

% | XMLUtilitaire I :IDProjecteurSauvegarde
D

| ioop ) |[noeudAppareiIs]
'Ij supprimerAppareil(uuid)

|

|

|

<<slot>>

at ) [appareil.attribute("uuid™) == uuid]
delete IDProjecteurSauvegarde()

|
|
|
I
|
o

|

| . .
g supprimerProjecteur(uuid)
|

|

|

|

|

|

|

|
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XML et Qt

QFile QDomDocument

setFilename()
documentElement
open() . g ()
A o7

\ setContent() [/ )

FICHIER DOCUMENT

z@

\ J

QFile TS QDomDocument
resize() createElement()
write() createTextNode()
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Tests

DESCRIPTION

En cours

La création d'un nouveau spectacle est possible

La création d'une scene est opérationnelle

L'exécution d'une scéne est fonctionnelle

La création d'une sequence est opérationnelle

L'exécution d'une séquence est fonctionnelle

L'ajout d'un projecteur est realisable a partir de I''HM

Les fichiers XML existent et sont correctement
renseignes
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CONCLUSION
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