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Systéme supportant le projet PPC SORGUES
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Analyse de I'existant PPC SORGUES

LAB ROYALE TECHNOLOGIES
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Expression du besoin

campus

La Salle A

Répartition des OS smartphone en France
au deuxieme trimestre 2017

1%
% |

= Android (Google)
= i0S (Apple)

= Windows

« Symbian

= Blackberry

m Autres

SMANIOTTO Nathan - TTPA Mobile 2018

PING PONG CLUB SORCIRS

->
>
->
>
->

Analyser les performances d’'un joueur
Proposer une phase d'entrainement
Détecter I'impact des balles

Lancer un exercice spécifique

Visualiser I'évolution personnelle d’'un
joueur

Revue finale - v1.0 4/33




Présentation du projet

-> Séances paramétrables
€ Nombre de balles
¢ Effet
€ Vitesse

-> Localisation des impacts des balles

-=> Retour visuel de la séance
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Synoptique du systeme
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Fonctions issues du cahier des charges

=> Régler les parameétres d'une séance >
Zone du robot
Zone d'objectif
Nombre de balles
Fréquence d'envoi >
Effet des balles

e coupé

o ifté

e sans effet
Vitesse des balles
Rotation du lanceur

Localisation des impacts des balles
sous forme de zones

Visualiser en temps réel les statistiques
du joueur

*60600

\ 2 2
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Répartition des modules

Etudiant Spécialité Module
VIDAL Damien EC Robot Lanceur
GRENOD Pierre EC Détection impact

RACAMOND Adrien IR Ecran TV
SMANIOTTO Nathan IR Terminal Mobile

campus
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Organisation commune au sein du projet

e Utilisation de Subversion pour les codes sources

e Utilisation d’'un espace de stockage commun (NAS et
Google Drive) pour tous les documents ressources

e Utilisation d'un protocole de communication

campus
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Réalisation personnelle au sein du projet

Terminal mobile TTPA

C D

/ﬁaﬂer I'application

Entraineur

<<actor>>

Communiquer en Bluetooth

............ S

Enregistrer la séaﬁe\

e 4 <<actor>>

PeripheriqueBluetooth

Purger les séances

campus
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Planification personnelle

TPE  Nom Travail

1 ¥ Analyse / Préparation 2j 8sh

1.1 Découverte du cahier des charges 4h 30min
152 Elaboration du planning 4h

1.3 Découpage de la partie (ET4-IR) sous forme d'itérations 1h

1.4 v Rélisation de la maquette 7h

1.4.1 Maquette écran principal (démarrage) 4h

1.4.2 Maquette écran de paramétrages 3h

1.5 ¥ Réalisation des diag 8h 30min
1.5.1 Diagramme de cas d'utilisation 1h 30min
1.5.2 Diagramme de séquence : Démarrer la séance 3h 30min
1.5.3 Diagramme de séquence : Consulter ['historique des séances 3h30min
1.6 Réunion sur les protocoles de communication 1h

2 ¥ Conception 16j 7h
2.1 ¥ Prise en main du logiciel Android Studio 3j 6h
211 Prise en main IHM (Activité n°1 IHM) 1j2h
2.1.2 Prise en main BDD (Activité n°3 BDD) 1j2h
2.1.3 Prise en main Bluetooth (Activité n°4 bluetooth) 1j2h

2.2 Itération 1: Bases de |'lHM Fonctionnelles 1j7h

2.3 Itération 2 : Base de données fonctionnelle 1j7h

2.4 Itération 3 : Liaison BlueTooth Fonctionnelle 1j7h

2.5 Itération 4 : IHM reliée 3 la base de données et aux liaisons BlueTooth 1j 7h

2.6 v Refonte graphique de l'lHM 6j

2.6.1 Imagination de la maquette 1j

2.6.2 Adaptation des itérations a la maquette 3j

2.6.3 Finitions graphiques et techniques de (a nouvelle interface 2j

3 v Test 4j

31 Tests sur simulateur 2j

3.2 Tests sur les acteurs (table, écran, lanceur) 2j

4 ¥ Corrections 1j

4.1 Corrections grace aux tests 1j

campus
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Ressources logicielles

Fonctionnalité Elément utilisé Version
Systeme d'exploitation du Ubuntu 12.04 LTS
poste de développement SRS (Noyau 3.8.0)
Logiciel de planification Planner 0.14.5
Génération des diagrammes BOUML 7.4
Gestion de versions Subversion 1.6.17

Environnement de

. Android Studio 2.3
développement
Génération de la
documentation Doxygen Lzl
Tablette utilisée pour les Tablette Samsung SM-T530

essais et démonstrations
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Spécifications techniques de la tablette SM-T530

Composant Description
Systeme d’exploitation Android Lollipop 5.0.2
Processeur Snapdragon 400 Quad-core 1.2GHz
Mémoire RAM 1.5 Go
Carte graphique Adreno 305
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Protocole de communication TTPA

campus

Lasabs

» Délimiteur des champs de la trame

Parameétres facultatifs selon le mot
clé de la trame

$TTPA:TYPE[:PARAMETRE]

|

Mot clé permettant d’interpréter la trame et
ses paramétres si elle en posséde

Entéte identifiant une trame provenant
d’'un élément du systeme TTPA
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Exemple de trame envoyée a I'écran

Mot clé ayant pour but de définir les
parameétres d’'une séance

Position de I'objectif, ici zone 5

[ | {_L\
$TTPA:SETSEANCE:2:5:L3HO

Nombre de balles de la séance,
ici 30 balles

Position du robot, ici zone 2

campus
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Diagramme d'échanges Terminal Mobile - Lanceur

Terminal Mobile Lanceur
Connexion

STTPA .

SET:A:1:5:30:90:50

20 balles sont
jouées [...] puis il
n'y a plus de balle
dans le lanceur

?LUS_DE.BALLE

[a séance se met
en pause

Des balles sont
remises

La séance est
reprise

$T‘1’PA:SET:A:1:5'30 90:3
*2U:90:39

[..] Les 30 balles
La séance s’est restantes sont
terminée jouées sans erreur

Couper les moteurs

|

campus
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Diagramme d'échanges Terminal Mobile - Table

Terminal Mobile Table

Connexion

[-]
Un impact est
détecté a la zone 5

gTTPA: TMPACT®®

Traitement de la
zone impacté afin
de déterminer le
taux de réussite et
transfert de I'impact
al'écran

[]

D’autres impacts
ont été traités

[-]

La séance est
terminée

Remettre a zéro le
compteur de balles
de la table

campus
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Diagramme d'échanges Terminal Mobile - Ecran

Terminal Mobile Ecran
Connexion
[-]
ne séance est Le joueur Nathan s'est
configurée puis démarrée connecte
7 $TTPA: SETSEANCE,‘ 2
‘<:0:50

[]
Les impacts regus par la
table sont retransmis a I
écran P
[]
La séance est mise en L Traiter I'mpact |
pause
[]
La séance est reprise L Arréter I'horloge |
La séance est terminée L Bepraode [Hodoge |

L Afficher les statistiques |
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Introduction a I'architecture Android et ses “Activités”

Maps
GOOGLE INC. &
OUVRIR

DESINSTALLER

2. Google Maps Engine

ok ok

3 Navigation et Cartes GPS Sygic
*ok Ak

Wk ook & 3982 552
Plus de 1 000 000 000 téiécha.,

4. Cartes Hors ligne
¥ SUPER DEVELOPPEUR

LR &0

R

5. Google F‘uv!"n : Noter cette application
<

LR S 8 8 ‘i\\? 'ii\( 7:‘\? ﬁ

o

5. Navigation GPS & Maps by Scout
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Cycle de vie d’'une activité

onResume() ? onPause()
onResume() l
onStart() ? onStop()
onStart()
S cumd ) nRestart()
onCreate() : - onDestroy()

campus
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Architecture logicielle

class Terminal mobile TTPA partiel )
Appcompauc“vny <<acti Y>> joueurAcluel Joueur
4 IHMHistoriqueSeances
1
N
1 TserveurBDD
AT serveurBDD | <<BCOP>> | oeursalite Py ey
IHMEcranPrincipal [ ServeurBDD
1 1
seanceEnCours |seance
1
peripheriqueBluetoothLanceur
<<thread>>
1
peripheriqueBluetoothTable R
1
peripheriqueBluetoothEcran
peripherique&
1 handier
H.ndml handler ’
1
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Activité IHMEcranPrincipal

campus
La Salle”,

S
Sélection
d'un profil |4 CHLAPatck

Bouton
principal
d'action

de séance

Paramétres
de la
séance
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Création /
d'un profil

Nombre de balles :

50 balles

Fréquence :

45 balles/min

Effet ;

Avcun

Vitesse des balles :

50%

Rotation du lanceur :

Paramétrer
les zones
(robot puis
objectif)

Afficher
I'historique
des séances
du joueur

N

Etat des
connections
Bluetooth
/
Relancer la
recherche
des appareils

) W

Revue finale - v1.0
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Activité IHMHistoriqueSeances

A $¢Y *]
Joueur
Historique des séances de|CHILA Patrick : actuellement
Date Fraquence Mo Sasies et Taus Rbusaite Action sélectionné
0100524108257 SObate/mn x Lne an Q
180524108138 40 batas/min 18 . nov Q
160524105100 50bates/min i i Q
0100524105000 3 bates/min s Coupe non Q Afeherles
0100624104910 38 bateimn w Couws on @ —» | détaisdela
séance
20180524 104714 10 bates/min % e “won Q
00052410435 SObelew/min s Coupé Q
0100524104040 40 bates/iin x v mon Q
Séances
jouées par le
joueur
actuellement
sélectionné
Purger
toutes les
séances du
joueur
actuellement
— sélectionné
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Modélisation de la base de données

<<table>>

table_parametres
INTEGER ID_PARAMETRE
INTEGER ID_JOUEUR
fk key1 (ID_JOUEUR) REF <<table>>
table_seances
INTEGER ID_SEANCE
INTEGER NOMBRE_BALLES

1

1 | keyl INTEGER FREQUENCE
“
<<table>> VARCHAR EFFET
I\:\II:S_IE ARRI zgSUEUR 1 1..* |INTEGER ZONE_OBJECTIF
INTEGER ZONE_ROBOT

REAL TAUX_REUSSITE
DATETIME DATE_DEBUT
DATETIME DATE_FIN
INTEGER ID_JOUEUR
fk key1 (ID_JOUEUR) REF
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Exemple de requéte SQL - Insérer une séance

Champ Valeur
NOMBRE_BALLES 15 (balles)
FREQUENCE 45 (balles/min)
EFFET “Aucun”
PUISSANCE 5 (coefficient)
ROTATION 45 (%)
ZONE_OBJECTIF 1
ZONE_ROBOT 3
TAUX_REUSSITE 40.0 (%)
DATE_FIN 2018-05-25 15:45:13
ID_JOUEUR 8

INSERT INTO table seances (NOMBRE BALLES, FREQUENCE, EFFET, PUISSANCE, ROTATION,
ZONE OBJECTIF,ZONE ROBOT,TAUX REUSSITE,DATE FIN,ID JOUEUR)

VALUES (15, 45, “Aucun”, 5, 45, 1 , 3, 40.0, 2018-05-25 15:45:13, 8);
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Scénario - Démarrer une application

sd Démarrer I'application ]

% iqueSeances |:ServeurBDDI | | ecran:PeripheriqueBluetooth |I|table:PeriQherlgueBluetoom | | |||anceur:PerighedgueBluetoom
“Joueur

| | | |
. onCreale() :_ElederMembreslHM() | | | |
modifierValeursParametresiHM() l | | |
| | | | |
| gdreBoutonslHMCllquables() | | | |
Initialisation : rendreBarresProgressioniHMUtilisables() I : I I
des éléments | | | | | | |
. connexionBaseDeDonnees()
graphlques | open() ﬁ | I I
| | | |
| creerListeJoueurs() [ | I I
| I | | |
| %)IlquerParametresSeanoe() | | | I
| | | | |
— | f_ilmarrageBluetoom() | | | |
| ) | | | |
Connexion | = connecter() | | | |
aux appareils - | copnecter() ﬂ | |
Bluetooth | ! ﬂ |
| | oonnectel() I
I ! I
| I I I ﬂ
- | | | |
T T T T

campus
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Scénario - Créer et déemarrer

sd Créer et démarrer une séance d'entrainement )
79\‘ ipal I | ecran:PeripheriqueBluetooth | I I J table:PeripheriqueBluetooth I I | l lanceur:F I I
*.louleur | «mrTad» <<thread>> «mrelad»
actionnerSeance() 1 | | |
= [j | | |
| . | | |
[etatSeance = ETAT_SEANCE_ARRETEE]
| | | |
| alt [idZonePrecedente =-1] | | |
I selectionnerZone() | | |
| - T | | |
J I demarrerSeance() : I |
I [ envoyer() I |
| {F| | |
| envoyer() | | Envoit de la trame de
| } ﬂ | départ de séance
: env?!yel() : 1|j
| | |
— | I N - Ll
I [etatSeance = ETAT_SEANCE_DEMARREE] | I |
I pauserSeance() | I |
T
J I Sy l I | Envoitde la trame
| ﬂ | | de pause de la
| envofer() | ﬁ seance
| | |
- | I N - Ll
r | [etatSeance = ETAT_SEANCE_PAUSE] | | |
| reprendreSeance() | | |
I
| envoyer() | |
— | | | Envoitde la
I envgyer) | trame de reprise
j Jlj de la séance
| T | |
L | | | | |
| | | | |
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LaSalle’, SMANIOTTO Nathan - TTPA Mobile 2018 Revue finale - v1.0  27/33




campus

La Salle A

sd Afficher I'activité IHMHistoriqueSeance )

|:|HMEcranPr|ncm| |

onClick(element : View)

I
1

alt

[element = boutonHistorique]
redirectionActiviteHistorique()

#

private void redirectionActiviteHistorique ()

{

Intent intent = new Intent (IHMEcranPrincipal.this,

startActivity (intent) ;

IHMHistoriqueSeances.class) ;

SMANIOTTO Nathan - TTPA Mobile 2018
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Scénario - Consulter I'historique des séances

sd Consulter I'historique des séances d'un joueur )

;% IHMHistoriqueSeances I

Joueur

onCreate()

L
U connectionBaseDeDonnees()

open()

—=
| S— |

affecterElementsIHM()

recupererinformationsJoueur()
—

getldJoueurParametres()

getJoueur(idJoueur)

I

modifierlHMAfficherSeancesJoueur()

rendreBoutonIHMCliquables()

campus
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Scénario - Enregistrer une séance

sd Enregistrer une séance )

¥ [HMEcranPrincipal | [] :PeripheriqueBiuetootn | |
]

|
| traiterDonneesRecues() t|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
!

att [nomAppareilSource = NOM_PERIPHERIQUE_BLUETOOTH_TABLE]

traiterDonneesRecuesTable()

calculerReussiteSeance()

—

ait [ballesJouees = seanceEnCours.getNombreBalles()]

| arreterSeance()

insererSeance(seangeEn[Coufs)

|
|
|
|
|
|
: alt [donneeRecue.get(1) = "IMPACT"]
|
|
|
I
I
|
|
!
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Base de données avec Android

-> Classe SQLiteOpenHelper : pour gérer la création d'une base de données (BDD)
€ Création d’'une sous-classe ServeursQLite qui hérite de SQLiteOpenHelper
€ Implémentation des méthodes onCreate (), onUpgrade () et onOpen ()

-> Classe sQLiteDatabase : pour effectuer des requétes sur les tables de la BDD
& Création d’'une classe ServeurBDD qui est composé d’un objet SQLiteDatabase
private SQLiteDatabase bdd = null;
private ServeurSQLite serveurSQLite = new ServeurSQLite (context) ;

& Création et/ou ouverture de la base de données qui sera utilisée pour la lecture et
I'écriture avec getWritableDatabase()
bdd = serveurSQLite.getWritableDatabase() ;

€ Insérer, modifier et supprimer un enregistrement avec la méthode insert (),
update () et delete()
® Récupérer des données avec query ()

campus
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Implémentation - Insertion de séance dans la base de données

/**

* Déclaration de la méthode insererSeance permettant 1'insertion d'une séance dans
la base de données.

* @param seance séance a4 insérer dans la base de données

* @return 1'id de la séance dans la base de données

*/

public long insererSeance (Seance seance)

{

ContentValues values = new ContentValues();
values.put (ServeurSQLite.COL FREQUENCE, seance.getFrequence());

values.put (ServeurSQLite.COL NOMBRE BALLES, seance.getNombreBalles()) ;
values.put (ServeurSQLite.COL EFFET, seance.getEffet());

return bdd.insert (ServeurSQLite.TABLE SEANCES, null, values);

campus
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Tests de validation - Recette finale

campus

Lasabs

Description

Ooul

NON

La base de données est fonctionnelle et complétée

Le systéme est paramétrable

La liaison Bluetooth est fonctionnelle

Les informations de paramétrage sont transmises

L'application mobile est déployée

NSTSNTN NS
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Conclusion

- Etat de I'avancement
€ Améliorations possibles
e Graphiques
o Visualisation des appareils Bluetooth
o Informations complémentaires d'une séance
o  Option retour pour revenir a I'écran principal
e Techniques
o Arréter une séance en cours
o Actualisation des appareils Bluetooth
o  Supprimer individuellement une séance
o Calcul du temps d’'une séance, avec les pauses
- Bilan global
€ Enjeu réel : partenariat avec le club PPC Sorgues
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