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Systeme TTPA

e Module de gestion de séance (Mobile-TTPA) : le joueur paramétre et lance la séance
d’entrainement a partir d’'une application sur un terminal mobile (sous Android)

e Module de distribution de balles (Robot-TTPA) : le robot lanceur envoie des balles, en suivant un
rythme fixé par le joueur, avec des effets différents et réalistes.

e Module de détection des impacts (Table-TTPA) : la table est équipée de capteurs permettant
d’identifier la zone impactée par la balle renvoyée par le joueur ;

e Module de visualisation de performance (Ecran-TTPA) : le joueur peut visualiser en “temps réel”
le rythme de jeu, la précision, le pourcentage de réussite.



Présentation géneérale

e Permettre une analyse des performances du joueur
e Proposer une phase d’entrainement adaptée au niveau du joueur

e Détecter I'impact des balles afin d’afficher le rythme de jeu, la précision et le pourcentage de
réussite

e Identifier la zone d'impact sur un écran de télévision en fin d’exercice
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Exigences

Hammoumayoussef

<<requirement>=
Lancer la séquence d'entrainement

Text= Lancer une séquence

‘entrainement prenant en compte
tous les paramétre de configuration

Text= Le systéme propose et analyser une phase d'entr
le pourcentage de réussite.

de celle-ci.

id =1
id=28
Monteir?Geoffrey |
<<requirement>> fA
Distribuer des balles ] << re u:\e mE
Text= Envoyer des balles suivant le Te H
rythme et les effets définis par le joueur i?; <<requ,.remen t>>

id=2
<<requ1rement>> <<requirement>>

Envoyer des balles

Communiquer avec

Text= Le systeme
envoie des balles de 30
a 60 balles par minutes.
Il imprime un effet de
(détecte 'absence de
balle pour stopper.
id=3

le terminal mobile

Text= Recevoir les
paramétres de réglages
de la séance. informer
de I'état du lanceur

d=4

Tex
d'in
dist
lan
d'a

id=

Communiquer avec le
distributeur de balles et I'écran

Text= Envoyer les paramétres de
réglages de la séance en
communication sans fil

id=9

d'afficher le rythme de jeu, la précision,

bl
/Youssef

Botella-%oc Yohann

ment>>
2 d'entrainement

<<requirement>>
Afficher les informations de la séance

juence Text= Afficher le pourcentage de balles
nt en compte bonnes, lancer le module d'acquisition
: configuration d'impact
id=10

A

. H
e refine >>

ment=> <<requirement=>
eravec le Communiquer avec le module de

alles et I'écran

détection d'impact et le terminal mobile

ramétres de
zen
fil

Text= Assurer la fransmission entre la
carte principale et le terminal de
supervision en communication sans fil.

id=11




Répartition des taches (IR)

Botella-Broc Yohann (IR 1)

Module de visualisation de performance

]
]

Afficher un écran d’accueil

Visualiser I'impact de balles dans les
zones de la table

Visualiser les données de |la séance en
temps réel et en fin de séances
Dialoguer avec le terminal mobile

Hammouma Youssef (IR 2)

Module de gestion de séance

(I Oy Wy W

(M

Créer un profil de joueur

Paramétrer une séance d’entrainement
Enregistrer les données des séances
Consulter I'historique des séances d’un
joueur

Purger les séances

Dialoguer avec les module



Planification

Revue n°1 Revue n°3

Déploiement de la version 1.1

05/04/19 31/05/19
01/03/19 29/05/19
Revue n°2 Remise du dossier
Déploiement de la version 1.0 Déploiement de la version 1.2



Ressources de développement

Fonctionnalité Elément utilisé Version
Systeme d’exploitation du GNU/LINUX 4.8.0
poste de développement
Logiciel de planification Trello + TrelloGantt
Génération des BOUML + Draw.lo 7.8
diagrammes
Gestion de versions Subversion 193
Environnement de Qt/Qml 5.10.1

développement

Génération de la Doxygen 1.8.11
documentation

Tablette test Tablette Samsung Android 7.0




Organisation

Convention de nommage Codage
e NomdeClasse: NomDeClasse e Indentation: 4 éspaces
e Nomde variable: nomDeVariable e Documentation: Doxygen

e Nomde fichier: NomDeFichier



Organisation

Gestionnaire de version (IR) : Subversion, pour les documents sources du projet
Espace de stockage (IR + EC) : Google Drive, pour les documents ressources du projet

Protocole de communication
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Protocole de communication

Type de trame Checksum

| |

$ENTETE:TYPE;DATAS*XX\r\n

2o

trame , ) Données
Nom de l'appareil

N

Fin de trame
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Bluetooth
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Diagramme des cas d'utilisation

Lancer une séance

d'entrainement _
=<include=>
"77--. Dialoguer avec les
modules
—
\ :
\ Paramétrer une
séance
Joueur
Consulter
I'historique d'une <g--------- =z=extend=="""""" Purger les séances
séance
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Applicatios
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Connexion &

Bluetooth

. Recherche en cours
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Parameétra;

Choisir la zone du robot

“ o “

CANCEL SAVE

2 X wil
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Historique des séances de BEAUMONT Jerome ~

Date nbBalles Effet Taux de réussite

Statistique
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terminal-TTPA::CommunicationBluetooth
- peripheriqueBluetoothLocal : QBluetoothLocalDevice
- nomPeripheriqueBluetoothLocal : QString
- adressePeripheriqueBluetoothLocal : QString
- <<QList>> peripheriquesTTPA : QObject*
- discoveryAgentDevice : QBluetoothDeviceDiscoveryAgent
- etatRecherche : bool
— - peripheriqueRobotTTPADetecte : bool
- peripheriqueEcranTTPADetecte : bool

° - peripheriqueTableTTPADetecte : bool
Diagrai

+ CommunicationBluetooth()
+ ~CommunicationBluetooth()
+ rechercherPeripheriquesTTPA() : void
- perpheriqueBluctootnlol 4 arreterRecherche() : void
- ;:r:sse;’erlpherlqueBlun + estValide() : bool
ool + connecterPeripheriquesTTPA() : void L
sl +deconnecterPeripheriquesTTPA() : void S

- peripheriqueEcranTTPAl - envoyerPeripherique TTPA(In nom : QString, in message : QString) : bool

TableTTPAL

+ communicationuetoot| +{ demarrerSeance(in frequenceBalle : int, in nbBalles : int, in effet : int, in puissance : int, in rotation : bool) : bool
+ ~CommunicationBluetoo| - -
+ rechercherPeripheriques| T EINOMEFeEripheriquesiuetooinLocal() - ing ot = nullptr)

+ areterRecherche() : voi( 5
*:;‘;:Im"g:‘:g; "1+ getAdressePeripheriqueBluetoothLocal() : QString

+ connecterPeripheriques’| + getPeripheriquesTTPA() : QVariant
+ deconnecterPeripheriquq
+ envoyerperipheriqueTTe| + @jouterPeripheriqueTTPA(in info : QBluetoothDevicelnfo) : void
 aomparneruan| + TechercheTerminee() : void
+ getAdressePeripheriquel 4 - rachercheErreur(in erreur : QBluetoothDeviceDiscoveryAgent::Error) : void
+ getPeripheriquesTTPA()
+ ajouterPeripheriqueTTP/ rechel'che() : void
+ rechercheTerminee() : v
+ rechercheErreur(in erreu| deteCte() : void
s robotDetecte() : void

ecranDetecte() : void

tableDetecte() : void

peripheriquesTTPAUpdated() : void
CommunicationBluetooth()

+ robotDetecte() : void
+ ecranDetecte() : void
+ tableDetecte() : void
+ peripheriquesTTPAUpda|
+ CommunicationBluetoot!

+ + + + + + + + +



Scenario de debut de séance
@. | :CommunicationBluetooth

X

:Jotlleur
1
1
1
1

| :Peripherique TTPA

| :QBluetoothSocket

licked i ! ! |
i) L onClicked|() ; ; ;
<<signal>> <<slot>> | i i
connecterPeripheriquesTTPA() i i i
; T | i
loop [chaque périphérique d{letecté] i
connecter() ! i
y—1 QBluetoothSocket(QBlugtoothServicelnfo::RfcommProtocol)
<<news>

i connectToService() !

i open() =|'.:|
demarrerSeance() i i E
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Démarrage de la séancy

Ecran TTPA

Terminal Mobile

demarrerSeance() ‘

PR

Table TTPA

Robot TTPA
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Trames de démarrage

parametres du robot

A
( \
$robot-ttpa-2:START:45;60;2:30; 1*XX\r\n

$table-ttpa-2:START*XX\r\n

$ecran-ttpa-2:START;JULIEN;2; 1*XX\r\n

/N

nom du joueur . ... zonerobot
zone objectif
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Les di

Trame Role

/ START Démarrer une séance\
:fénwts types de tramese a seance en pause
RESUME Reprendre la séance
END Mettre fin a la séance
\_RESET Réinitialiser la séance _/
ERROR Indiquer une erreur
IMPACT Indiquer un impact dans une zone de la table
STAT Transmettre la zone impactée a I'écran
BILAN Indiquer le nombre de balles en fin de séance
INFO Transmettre I'erreur du robot a I'écran

FINISH Indique que le robot a envoyer toutes les balles

22



Diagramme états-transitions

trame Table "IMPACT" / 7

envoyerZonelmpactee()

trame Robot "FINISH" / finirSeance()

clic bouton Jouer /|{demarrerSeance()

clic bouton Reprendre / reprendreLaSeance()

EnCours

do / recevoirTramePeripherique TTPA()

clic boutpn Arréter / arreterSeance()

EnPause

clic bouton Pause / mettreEnPauseSeance()

clic bouton Arrétey / arreterSeance()
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Scénario de fin de séance

X

| :CommunicationBluetooth I

:Joqeur
'

trame

i
i
D " <csignal>>

$robot-ttpa-1:FINISH*00\r\n j

| demarrerSeance()

1 recevoirTramePeripheriqueTTPA()

alt

[trame.contains("FINISH")

finirSeance()
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Choix d'un

b

BEAUMONT Jéréme

CHILA Patrick

ELOI Damien
LEBESSON Emmanuel
LEGOUT Christophe
MARTINEZ Michel
MATTENET Adrien

Youssef Hammouma

X il
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Choix d'une

Séance balles liftés zone 4

Nom de la séance

Nombre de balles/minutes Nombre de balles
20 10
Balle coupée v
Puissance
0%
Rotation

CHOISIR LA POSITION DU ROBOT

5 sl 26

to



Base de do

<<table>>

joueurs

INTEGER idJoueur
VARCHAR(255) nom

<<table>>

parametres

<<table>>
profils

INTEGER idProfil
INTEGER idJoueur
INTEGER idParametres
VARCHAR(255) nom

fk (idJoueur) REF

fk (idParametres) REF

INTEGER idParametres
INTEGER nbBalles
INTEGER nbBallesMinute
INTEGER effet

INTEGER puissance
INTEGER rotation
INTEGER zoneObjectif
INTEGER zoneRobot

<<table>>
ttpa

INTEGER idTTPA
INTEGER idProfil
fk key1 (idProfil) REF

<<table>>

seances
INTEGER idSeance
INTEGER idProfil
REAL reussite
DATETIME horodatage
fk (idProfil) REF
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baseDeDonnees BaseDeDonnees

- int nbAcces

- QSqlDatabase db
- QString nomBDD
- QMutex mutex

bdd bdd bdd

Profils
- <«<QList>> QList<QObject*> profils

Parametres Joueurs

- <<QList>> QList<QObject*> parametres - <<QList>> QList<QObject> joueurs

Parametre
- QString id
£ e
- ring nbBallesMinute e
i e g::::g ::Joueur Joueur
- SiSing puseancs = C.‘!String idParametres e
- QString rotation QString i - QString nom
- QString zoneObjectif =

- QString zoneRobot




Tests de validation

Description oul NON

La création d'un joueur est possible X
Le paramétrage d’une séance d'entrainement est possible X
La réalisation d’'une séance d'entrainement est possible X
La liaison Bluetooth est opérationnelle et les connexions des modules X
sont affichées

Les informations d’'une séance sont transmises aux modules X
Lapplication mobile est déployée X
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Conclusion

Etat de I'avancement Améliorations possibles

Reste a faire: Systéme de points en fonction des

statistiques du joueur
Visualisation des statistiques en fin de

séance Déconnexion des appareils TTPA depuis
I'application
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