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Présentation Genéral du projet

Expression du besoin

Les enseignants du Lycée technique et professionnel interviennent dans des ateliers
dans lesquels de hombreux équipements sont utilisés. lls souhaitent pouvoir
disposer d’armoires communicantes afin :

e De rendre accessible le matériel dans un espace sécurisé

e De faciliter un inventaire des stocks avant de passer une commande

e D’assurer un suivi des activités (Qui a effectué I'activité ? Quand ? )

e De rendre plus autonome et de responsabiliser un groupe d'éléve lors

D’une activité
e De se libérer de la gestion et du rangement

Les armoires ne seront pas utilisées uniquement pour du stockage de matériel mais
aussi comme une ressource pédagogique.

Le développement de l'application doit répondre aux exigences des utilisateurs :
e Simplicité d'utilisation
e Correspondre aux contraintes définies,
e Reéalisable dans un délai de 200 heures (IR) et 170 heures (EC).

Contréler, gérer, assurer la tragabilité, et sécuriser I'accés d'un systeme de
gestion de stocks automatisé.
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Présentation du projet

Il s’agit de réaliser un systéme de gestion de stock automatisé qui permettra :
e De controler et gérer I'utilisation de produits stockés dans une armoire
sensible
e D’assurer la tracabilité de I'attribution du matériel et des consommables
stockés
e De sécuriser I'accés par un contréle d’accés par badge RFID

Une armoire sera composée de 8 casiers maximum. Chaque casier pourra étre
equipé :

e D’une gache électrique afin d’assurer son ouverture/fermeture

e D’une balance pour assurer le comptage automatique des articles

Le comptage automatique de la quantité est déterminé en fonction du poids unitaire
et du poids mesuré sur la balance.

Si les casiers ne sont pas munis individuellement :
e De gache électrique, seule I'armoire en disposera pour accéder a 'ensemble
des rangements
e De balance, le comptage des articles se fera manuellement en indiquant la
quantité des articles. Un lecteur code-barres pourra étre utilisé pour identifier
les articles.

Un lecteur de badge RFID est intégré a chaque armoire pour contréler I'acceés.
L’exploitation de I'armoire e-stock est possible a partir de I'écran tactile intégré.

BTS SN-IR LaSalle 5 version 0.1
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Architecture du systéme

Liatson
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Diagramme de déploiement de I'armoire
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Une armoire e-stock est architecturée autour :
e d’un Raspberry Pi pour la gestion du stock
e d’'un ESP32 pour le comptage automatique et I'accés au casier

La base de données MySQL sera intégrée au Raspberry Pi.
Un écran tactile sera associé a I'armoire sur lequel on pourra se connecter soit avec
un badge grace a un lecteur RFID (Radio Frequency IDentification) soit avec un

compte utilisateur grace a un clavier virtuel.

Le lecteur RFID (Radio Frequency IDentification) sera relié par USB au Raspberry Pi
pour I'authentification.

Un lecteur de code barre sera disponible pour récupérer les articles ou la gestion de
stock.

BTS SN-IR LaSalle 7 version 0.1
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Diagramme de classes du projet
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La classe CodeBarre s'occupe de gérer le lecteur code de code barre.

La classe Casier permet de modéliser un casier est de s’occuper de la gestion de ce
dernier.

La classe Communication permet la liaison avec le systéme embarqué SE : elle permet
d’envoyer et de recevoir les trames et de les signaler aux autres classes qui en ont besoin.

La classe RFID permet la gestion du lecteur RFID.

BTS SN-IR LaSalle 8 version 0.1
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La classe lhm s’occupe de gérer toutes les fonctions d’affichage sur l'interface de
I'application.

La classe Keyboard permet de créer et gérer le clavier virtuel.

La classe Supervision permet la gestion global de I'application, elle permet les liaisons
entre les différentes classes.

La classe Article permet de modeéliser un article et de récupérer les données de l'article a
partir de la base de données.

La classe Utilisateur modélise I'utilisateur connecté.
La classe Armoire permet de récupérer les données associées a I'armoire.

La classe Bdd permet la liaison avec la base de données e-stock et d'exécuter des requétes
SQL.

Choix du type de liaison série

Comme défini dans le cahier des charges, une liaison série doit étre utilisée entre le
SE et la Raspberry Pi. Le choix devait se faire entre la RS232, RS422 et la RS485.
Ci-dessous un tableau les regroupant avec leurs caractéristiques :

Liaison RS232 RS422 RS485
Distance 15m 1200m 1200m
Débit max. 19200 Bauds 10 MBds 10 MBds
Nombre d’émetteurs 1 1 32
Nombre récepteurs 1 10 32

Le choix s’est porté sur la liaison RS232 car elle correspond aux besoins : la
distance de 15 m est largement suffisante (moins d’1 métre dans une armoire) ainsi que le
débit maximum (trés peu d’'informations sont échangées).

BTS SN-IR LaSalle 9 version 0.1
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Parameétres d’'une trame RS232 :

> Longueur des données : 7 ou 8 bits (par exemple un caractére ASCII)
> La vitesse de transmission : 9600 bauds

> Parité : le mot transmis peut étre suivi ou non d'un bit de parité qui sert a détecter les
erreurs éventuelles de transmission. Il existe deux types de parité.
o Parité paire : le bit ajouté a la donnée est positionné de telle fagon que le
nombre des états 1 soit pair sur I'ensemble donné avec le bit de parité
o Parité impaire : le bit ajouté a la donnée est positionné de telle fagon que le
nombre des états 1 soit impair sur I'ensemble donné avec le bit de parité
> Bit de start : la ligne au repos est a I'état logique 1 pour indiquer qu'une trame va étre

transmise. La ligne passe a I'état bas avant de commencer le transfert. Ce bit permet
de synchroniser I'horloge du récepteur.

> Bit de stop : aprés la transmission, la ligne est positionnée au repos pendant 1,
2 ou 1,5 périodes d'horloge selon le nombre de bits de stop.

> Le bit de start apparait en premier dans la trame puis les données sont

ordonnées en little-endian, la parité éventuelle et le ou les bit(s) de stop.
Exemple :

Une trame de parité paire, avec 2 bits de stop, le caractére ‘B’ dont le codage
ASCII est x1000010 (0x42) :

1 div=1 hit
ligne au repos  start parite

T S o T T R o AR R S AR 17T R
1 S I Lo . I

b | Co | stalt

i i i i i i i i [du:nnée suivante)
a A ! e : ;

S EE. A RS . NN
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Répartition des taches

Etudiant EC
« Melvin Chauvin :
> Commander l'ouverture/fermeture des casiers,
> Détecter I'état ouvert/fermé des casiers,
> Mesurer le poids du conteneur des casiers, Communiquer avec
la Raspberry Pi.

Etudiants IR
« Legger Pierre-Antoine (étudiant 1) :
> S’authentifier, Rechercher un article,
> Consulter le stock,
> Communiquer avec le SE pour commander
m l'ouverture/fermeture des casiers et
m Afficher I'état ouvert/fermé des casiers
< Tranchat Joffrey(étudiant 2):
> Prendre et rapporter un article,
> Mettre a jour le stock et les mouvements,
> consulter les mouvements,
> Communiquer avec le SE pour
m Récupérer les pesées des casiers et
m Assurer le comptage automatique
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Objectifs attendus

Chauvin Melvin

La commande d'une gache est opérationnelle

La mesure d’'un poids est fonctionnelle

Le tarage est possible

La configuration de la liaison série est réalisée

L’envoi et la réception de trames est opérationnelle

La communication avec la RPI permet I'ouverture/fermeture d’un casier

VYVYVYVYY

Legger Pierre-Antoine

> La lecture d'un badge RFID est réalisée
> L'authentification avec ou sans badge est fonctionnelle
> Une autorisation ou une interdiction d'accés est signalée visuellement
> La consultation du stock est opérationnelle
> La communication avec le SE permet I'ouverture/fermeture d’'un casier
> La recherche d’un article est possible
Tranchat Joffrey
> Mise a jour du stock
> Une lecture du code barre d’un article est opérationnelle
> Le comptage automatique est fonctionnel
> La visualisation des mouvements est possible
> La communication avec le SE permet la récupération des pesées
> La gestion des balances est fonctionnelle (pesées, tarage)

BTS SN-IR LaSalle 12 version 0.1
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Partie personnelle : Legger Pierre-Antoine

Rappel du besoin initial

Le systeme e-stock est un systéme de gestion permettant la de contrdler et
geérer l'utilisation de produits stockés dans une armoire et d'en assurer la tragabilité
de l'attribution du matériel et des consommables stockés. Puis de sécuriser I'acces
par un contrdle d’acces par badge RFID.

Le lecteur OMNIKEY

Le lecteur OMNIKEY® 5427CK de HID Global fonctionne dans tous les
environnements PC. Indépendant du systéme d'exploitation et du cas d'usage, les modes
CCID ou l'interface Keyboard Wedge fournit la solution idéale sans installer ou assurer des
drivers. Cela supprime les problémes complexes de gestion du cycle de vie du logiciel sur
site.

La fonctionnalité d'émulation clavier est configuré en “QWERTY”. L’émulation clavier
permet de récupérer et de traiter des données du badge pour les entrer directement dans
les applications en émulant sur la séquence de touches clavier correspondante.

— [rame lue :

QWERTY
A

f B |
RFIDMaBDD'&CD
\ 7

Y

UiD

RFID:0BDD42CD

Le lecteur prend en charge les technologies haute et basse fréquence dans un seul
dispositif, il s'integre donc facilement dans les environnements multi-technologies et simplifie
les migrations de technologies de cartes.
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Organisation

Pour I'organisation du projet et la communication entre tous les membres du groupe,
nous avons utilisé :

> Subversion qui est un logiciel libre de gestion de versions hébergé sur le site
RiouxSVN pour I'ensemble du code source du projet.

> L’espace de stockage commun Google Drive pour tous les documents ressources.

> Trello qui permet de savoir I'état de chaque objectif de chaque personne.

> Gantt pour avoir une vue de la planification du projet

Objectifs

Les utilisateurs peuvent s’authentifier par lecture d’'un badge RFID ou par
identifiants, et ont la possibilité de rechercher un article, de consulter le stock ainsi
que commander I'ouverture/fermeture des casiers.

Répartition des taches

Taches a réaliser Priorité Itération
Authentification par badge haute 1
Authentification par basse 1

identifiant
Rechercher un article haute 2
Consulter les stocks moyenne 2
Commander I'ouverture des moyenne 3
casiers

Afficher I'état des casiers moyenne 3

L’Authentification par identifiant a une priorité basse puisqu’il est essentiel pour le client de
pouvoir s’authentifier par badge. La tache sera tout de méme réalisée dans I'itération 1 car
elle est associée a I'Authentification par badge.

BTS SN-IR LaSalle 14 version 0.1




Session 2019-2020

Projet e-stock

Aix-Marseille

emie

Acad

Gantt

?_mm en place liaison bdd

N .
U
Nom _ Date de début | Date de fin

@ répartition des tiches 12/02/20 12i02/20
@ prise en main de la raspberry pi 12/02/20 12/02/20
@ configuration de giCreator 12/102/20 12i02/20
@ configuration chaine de dévell... 12/02/20 12i02120
@ prise en main lecteur code bar_ 13/02/20 13/02/20
@ prise en main du RFID 13102120 13102120
e début dévelloppement 13102/20 13i02/20
@ mise en place liaison bdd 14102/20 14/02/20
@ comptage automatique 1410220 21/02/20
@ mise en place liaison série 24102120 28102120
@ récupérer pesées des casiers  02/03/20 12i03/20
@ mettre a jour le stock 13103120 27103120
@ mise en place lecteur code ba... 30/03/20 17i04/20
@ mise a jour de mouvement 2000420 05i05/20
@ consulter les mouvements 06/05/20 04/06/20
@ authentification par badge 14/02/20 05/03/20
@ guthentification par identifiant  06/03/20 27i03120
@ consulter le stock 30/03120 20/04/20
@ rechercher article 21i04i20 05/05/20
@ gfficher et commander etat de... 06/05/20 04i06/20
@ dossiertechnique 12102120 05/06/20

[ T T T T T T T T T T T T T T
Q 10 11 12 12 14 15 16 17 18 18 20 21 22 23
553: :.En: I40ZA0 0IA3O0 0SNG0 IRMSED ZRNIS0 30ASA0 0GM4SD  UED420 J00480  2PA400  04NSE0 11DSSD 18NS0 PENSE0 OGS0

24
OEMG20

L

[—-
[ ——————
[

e
ey Y

[ ——

[ ——
—_———

)
|

0.1

version

15

BTS SN-IR LaSalle



Académie Aix-Marseille

Outils de développement

Les outils logiciels :

Projet e-stock

Session 2019-2020

Désignation Caractéristiques
Systéme de gestion de base de données MariaDB
Atelier de génie logiciel Bouml V7.9

Logiciel de gestion de version

subversion (RiouxSVN)

Générateurs de documentation

Doxygen version 1.8

Environnement de développement

Qt Creator et Qt Designer

AP GUI

Qt5.11.2

La Raspberry Pi 3 :

Désignation Caractéristiques
Ordinateur Raspberry PI 3
Ecran Ecran tactile 77 800x480 relié a la

Raspberry PI

Systeme d’exploitation de la Raspberry Pl

GNU/Linux Raspbian

Le lecteur RFID :

Désignation

Caractéristiques

Modéle

OMNIKEY 5427 CK

Clavier virtuel

‘“QWERTY”

Prise en charge

Haute et basse fréquence

BTS SN-IR LaSalle
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Diagramme de cas d’utilisation pour 'acteur utilisateur

Consulter le stock Consulter les mouvemenis

/ / Q ¢ <Include>». < <incl ude: >
% Rapporter un article <cincludes s 4

AT e, ;
b {\—r) S'authentifier
<< Ir'IC|l..IC'I'ﬁ-‘>3.>

\ C) = = < inclI.LideJ\: »
\ Recherchier un article _ 3(_;}

N ety Metrre éi'J'diJr le stock et les mouvements

< cextend> »
Utilisateur B

§

” ~4xifcludes >

"’*—-.____,_,-"'
Prendre un article

Dans cette partie, les cas d’utilisation sont :

> S'authentifier : se connecter avec un badge RFID ou des identifiants

> Rechercher un article : rechercher un article parmi la liste du matériel présent
dans 'armoire

> Consulter le stock : consulter la quantité, la disponibilité et le casier dans
lequel se trouve un article

BTS SN-IR LaSalle 17 version 0.1
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Le protocole de communication

Session 2019-2020

Le protocole e-stock définit 'ensemble des trames permettant de
communiquer entre le SE (Systeme Embarqué EC) et la Raspberry Pi (IR). Il est

orienté ASCII.

Le protocole e-stock est basée sur des trames requéte/réponse.

Format des trames

Les trames sont composées d’un en-téte pour identifier leur type.

L’entéte est “CASIERS”

Le délimiteur de fin de champ est le ‘3
Le délimiteur de fin de trame “\r\n”

Trame de requéte Raspberry Pi — SE :

CASIERS;requetejn_casierj\r\n

n_casier = 1 a3 8 et ® = broadcast

requete = 1 pour une commande d’ouverture de casier
2 pour une demande d’état

Trame de réponse SE — Raspberry Pi :

CASIERS;reponsejn_casierjdonnée;\r\n

n_casier = 1a8
Requéte reponse donnée
pour une commande 1 0 =erreur, 1 =0k
d’ouverture du casier
pour une demande d’état 2 0 = ouvert, 1 = fermé,

2 = inconnu

Remarque : dans le cas d’une requéte en broadcast, les champs
n_casierjdonnée; sont répétés pour chaque casier.

BTS SN-IR LaSalle
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Maquette IHM

L’utilisateur doit quand il veut accéder au contenu de I'armoire s’authentifier
soit par badge RFID soit par ses identifiants.

Pour s'authentifier avec un badge RFID (c'est le choix par défaut) :
> Doit présenter son badge

Maquette authentification par badge RFID :

Veuillez passer votre badge

Par Identifiant

Affichage dans I'application :

Armoire : Armoire C01 (192.168.1.58) MNb Casiers : 2

Veuillez passer votre badge ...

Par Identifiant

BTS SN-IR LaSalle 19 version 0.1
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Pour s’authentifier par ces identifiants :

> Doit saisir son identifiant et son mot de passe

Maquette authentification par identifiant :

Veuillez saisir champs ci-dessous

Identifiant :

Mot de passe :

| Se connecter

Affichage dans I'application :

Armoire ; Armoire CO1 (192.168.1.58) Nk Casiers : 2

Veuillez saisir les champs ci-dessous

Identifiant :
palegger

Mot de passe :
CXITITTITIT]

Se Connecter

Par Badge

BTS SN-IR LaSalle 20 version 0.1
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Session 2019-2020

L’utilisateur une fois connecté pourra effectuer une recherche de l'article qu’il
souhaite et consulter les stocks de I'article concerné.

Maquette recherche et consultation des stocks :

Stock
Rechercher .
| Se déconnecter |
Affichage dans 'application :
Armoire : Armoire CO1 (192.168.1.58) Nb Casiers ; 2
Stock
Rechercher article Selectionner article
|Fluke i30s =
Quantitée : 8
Casier 1 Casier 2 Disponib|e 12
Casier:1et3
Se déconnecter Mouvements
BTS SN-IR LaSalle 21 version 0.1
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Scénarios
Scénario Authentification

L’utilisateur a le choix pour s’authentifier, il peut utiliser :

e son badge : comme la trame lue contient un retour a la ligne, cela provoquera
I'émission du signal editingFinished() qui va déclencher 'authentification par
badge;

e ses identifiants : I'utilisateur doit d’abord cliquer sur le bouton “Par identifiant”,
puis saisir son identifiant et mot de passe et enfin cliquer sur le bouton “Se
connecter” qui provoquera I'’émission du signal clicked() et déclenchera
I'authentification par identifiant.

-3

:Utilisateur

‘ 5
!

1 allerFenetreBadge()

att Ji[badge] ,
! badge '

editingFinished()
U E:'Cl <<signal>>
| ref ) B |

S'authentifier avec badge

——————— e

|

bouton "Par identifiant ! el 40

<<signal==

allerFenetreldentifiant()
<<slot=>

clicked()
<<signal()>>

S'authentifier par identifiant

Signal du bouton
"l "Se Connecter"
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Dans de ce scénario, seule la classe Ihm intervient car c’est son réle d’interagir avec

I'utilisateur :

BTS SN-IR LaSalle

Ihm

ui : Uizzlhm

Ihm(inout parent : QWidget = nullptr)

~Ihm()

changerDeFenetre(in fenetre : int) : void

placerCasier(inout casier : Casier) : void

afficherinformationsArmaire(in informationsArmoire : QStringList) : void
authentifierParBadge() : void

authentifierParldentifiant() : void

deconnecterUtilisateur() : void

allerFenetreBadge() : void

allerFenetreldentifiant() : void

allerFenetreMenu() : void

afficherErreurBadge(in message : QString) : void
afficherErreurDepassementQuantite() : void
traiterDemandeDeConnexion(in reponse : boal, in message : QString) : void
activerRecherche() : void

rechercherArticle() : void

effacerRechercheArticle() : void

metireAJourListeArticles(in articlesTrouves : QVector<QStringList>) : void
selectionnerArticle(in index : int) : void

O

afficherDonneesArticl

tionne(in donneesArticle : QStringList) : void
afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesArticle : QVector<QStringLists) : void
badgeDetecte(in : QString) : void

identifiantDetecte(in identifiant : QString, in motDePasse : QString) : void

- rechercheArticle(in : QString) : void

- articleSelectionne(in : QString) : void

23
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Scénario Authentification par badge

Une fois le “badge” réceptionné par la classe Rfid, il faut corriger le contenu de la
trame car le lecteur de badge est configuré en clavier virtuel “QWERTY”. |l faut traduire les
caractéres en “AZERTY” avec la méthode corrigerBadge().

Puis on vérifie que le début de la trame “badge” contient “RFID:” sinon on envoie une
erreur avec erreurBadgelnvalide() et on I'affiche avec afficherErreurBadge(). Si la trame
contient un entéte valide, extrait I'UID et on le signale. Il faut ensuite le vérifier avec
verifierAuthentificationBadge().

Puis la classe Supervision récupére les données liées au badge dans la base de
données avec recupererDonneesUtilisateur() qui appelle la méthode recuperer() de la classe
Bdd pour exécuter la requéte SQL. On vérifie la présence de données utilisateur sinon on
envoie l'erreur utilisateur invalide avec reponseDemandeDeConnexion(). Si les données
sont présentes, on vérifie ensuite la date de validité du compte pour envoyer une réponse
qui sera ensuite traitée par I'lhm avec traiterDemandeDeConnexion(). En fonction de la
réponse, on appellera soit la méthode allerFenetreMenu() soit on affichera une boite de
dialogue d’erreur. Pour finir, Supervision connectera I'utilisateur avec les données
récupérées précédemment.

% :lhm -!azl :Supervision :Bdd -:Utilisateur
:Utilisateur : .
! authentifierParBadge() ! badgeDetecte() ;
<<slotss <<signal>> :
traiterBadge()
corrigerBadge()
]J <<slot>> G gel Traduction des caractéres
"QWERTY" vers "AZERTY"
alt [badge valide]
extraireUid()
nouveauUidBadge()
<<signal>>
verifierAuthentificationBadge() 1
L <<slot>> recupererDonneesUtilisateur()
i erreurBadgelnvalide()
e <<signal>> recuperer() ol
afficherErreurBadge b
o ged) s verifierDonneesUtilisateur() ﬂ
U‘ <<slot>> :la
[donnees présentes]
[date valide]
reponseDemandeDeConnexion(true, ™) : void
traiterDemandeDeConnexion() ]p <<signal>>
alt [reponse] <<slot>>
allerFenetreMenu()
reponseDemandeDeConnexion(false, messagekErreur) : void
:la <<signal>>
afficherMessageErreur()
reponseDemandeDeConnexion(false, messageErreur) : void
b traiterDemandeDeConnexion() ’—:l‘:' <<signal>>
L
alt [reponse] <<slot>>
allerFenetreBadge() W [utilisateur valide]
connecterUtilisateur()
77777777777777777777777777777777777 F Utilisateur(donnees)
afficherMessageErreur() Lenows. il
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Rfid
- badge : QString
= uid : OString
+ Rfid(incut parent : QObject = nullptr)
+ ~Rifid()
+ corrigerBadge(in badge : QString) : QString
+ setBadge(in badge : QString) : void
+ setUid(in uid : QString) : void

traiterBadge(in trameBadge : QString) : void
erreurBadgelnvalide(in message : QString) : void
nouveaulidBadge(in badge : QString) : void
extraireUid() : void

Ihm

ui : Uizlhm

Ihm{inout parent : CQWidget = nuliptr)

~Ihmi)

changerDeFenetre(in fenetre : int) : void

placerCasier(incut casier : Casier) : void

afficherinformationsArmoire(in informations Armoire : QStringList) : void
authentifierParBadge() : void

authentifierParldentifiant() : void

= deconnecterUtilisateur() : void

allerFenetreBadge() : void

allerFenetreldentifiant() : void

allerFenetreMenu() : void

afficherErreurBadge(in message : QString) : void
afficherErreurDepassementQuantite() : void

traiterDemande DeConnexion(in reponse : bool, in message : QString) : void
activerRecherche() : void

rechercherArticle() : void

eftacerRechercheArticle() : void

mettreAJourListeArticles(in articlesTrouves : QVector=0OStringList>) : void
selectionnerArticle(in index : int) : void

afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesArticle - QStringList) : void
afficherDenneesArticleSelectionne(in donneesArticle : QVector<QStringList=) : void
badgeDetecte(in : QString) : void

= 1tDetecte(in identifiant : QString, in motDePasse : QString) : void

+ + + +

rechercheArticle(in : QString) : void
articleSelectionne(in : QString) : void

ihm
supervision

Supervision

- db : QSglDatabase
= nbAcces :int

+ getinstance() : Bdd

+ detruirelnstance() - void

+ connecter() : bool

+ estConnecte() : bool

+ executer(in requete : QString) : bool

+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QString) : bool

+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QStringList) : bool

+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QString=) : bool
+ recuperer(in reguete : QString, inout donnees : QVector<QStringList=) : bool
- Bddi()

- ~Bdd()

bdd

Utilisateur

T kot

Supervision{inout parent : lhm = nullptr}

~Supenvision()

deconnecterUtilisateur{) : void

creerCasiers() : void

getinformationsArmoire() : QStringList
verifierAuthentificationBadge(in badge : QString) : void

ificati in identifiant : QString, in motDePasse : QString) : void
rechercherArticle{in recherche : QString) : void
selectionnerArticle(in nomArticle : QString) : void
traiterTramePoids(in trame : QString) : void
reponseDemandeDeConnexion(in : bool, in : QString) : void
erreurDepassementQuantite() : void

articlesTrouves(in : QVector<QStringList=) : void
donneesArticleSelectionne(in : QVector<QStringList=) : void
donneesArticleSelectionne(in : QStringList) : void
connecterSignauxSlots() : void

recupererDonneesUtilisateur(in requeteBDD : QString) . QStringList
crypterMotDepasse(inout motDePasse : QString) : void
verifierDateValidite(in stringDateValidite : G:String) : bool
verifierDonneesUtilisateur(inout donnees : QStringList) : bool
connecterUtilisateur{inout donnees : QStringList) : void
extrairePoids{in trame : QString) : QString

extraireNumeroCasier(in trame : QString) : QString

compter(in poidsArticle : QString, in poidsTotal : QString, in tare : QString) : int
arrondir{in arrendire : QString) : int

utilisateur

= idUtilisateur : QString
= idProfil : QSiring

- idGroupe : QString

- nom : QString

- prenom : QString

= dateValidite : QString
= identifiant : QString

- motDePasse : QString
- badge : QString

- email : QString

|

ateur(inout parent : QObject = nullptr)
lisateur(in donnees : QStringList, inout parent : Q0bject = nullptr)
+ ~Uilisateur()

-+

+ getldentifiantUtilisateur() : QString

> La classe Ihm interagit avec la Supervision avec une relation d'association
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La méthode authentifierParBadge() permet de signaler la trame d’un badge si celle-ci n'est

pas vide :

void Ihm::authentifierParBadge()

{

ui->lineBadge->text();

ui->labelErreurBadge->clear();

if(ui->lineBadge->text() != "")

{

#ifdef DEBUG_IHM

gDebug() << Q_FUNC_INFO << "Contenu brut badge" <<

#tendif

QString trameBadge

ui->lineBadge->text();
ui->lineBadge->clear();
emit badgeDetecte(trameBadge);

La méthode corrigerBadge() traduit les “caractéres QWERTY” de la trame du badge vers
"AZERTY” :

QString Rfid::corrigerBadge(QString badge)
{

QString badgeCorrige =

if(!badge.isEmpty())

{

badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
badgeCorrige
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.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:
.replace(QString:

]

:fromUutf8("Q"),
:fromUtf8("W"),
:fromutf8("q"),
:fromutf8("w"),
:fromUtf8("M"),
:fromutf8("a"),
:fromUut+8("&"),
:fromutf8("é"),
:fromutf8("\""),
:fromutf8("'"),
:fromut+8(" ("),
:fromUutf8("-"),
:fromut+8("e"),
:fromutf8(" "),

A3
"2");
"a");
"2");
s
"0");
")
"2);
"3");
")
g
"6");
73
"8");

version 0.1




Académie Aix-Marseille Projet e-stock Session 2019-2020

badgeCorrige = badge.replace(QString: :fromutf8("¢"), "9");

}

return badgeCorrige;

La méthode verifierAuthentificationBadge() va vérifier les données utilisateur récupérés a
partir d’'une requéte SQL et connecter 'utilisateur si besoin :

void Supervision::verifierAuthentificationBadge(QString badge)

{
QString requeteBDD = "SELECT * from Utilisateur where Badge = '" +

badge + "';";
QStringList donnees = recupererDonneesUtilisateur(requeteBDD);
if(verifierDonneesUtilisateur(donnees))

{

connecterUtilisateur(donnees);

La méthode recupererDonneesUltilisateur() effectue une demande a la classe Bdd qui
effectuera une requéte SQL et retournera les données obtenues :

QStringlList Supervision::recupererDonneesUtilisateur(QString requeteBDD)

{

QStringlList donnees;
bdd->recuperer(requeteBDD, donnees);

return donnees;

La méthode verifierDonneesUtilisateur() vérifie que les données ne sont pas vides puis
ensuite que la date de validité est correcte :

bool Supervision::verifierDonneesUtilisateur(QStringlList &donnees)

{
#ifdef DEBUG_SUPERVISON

gDebug() << Q_FUNC_INFO << donnees;
#endif

if(!donnees.isEmpty())
{

if(verifierDateValidite(donnees.at(TABLE_UTILISATEUR_DATE_VALIDITE)))
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emit reponseDemandeDeConnexion(true, "");
return true;

}

else

{

emit
reponseDemandeDeConnexion(false,MESSAGE _ERREUR_UTILISATEUR DATE_NON VALI
DE);

return false;

}

else
{
emit
reponseDemandeDeConnexion(false,MESSAGE ERREUR_UTILISATEUR_NON VALIDE);
return false;

La méthode connecterUtilisateur() vérifiera si un utilisateur n’est pas déja connecté sinon
créera un objet Utilisateur avec ces données :

void Supervision::connecterUtilisateur(QStringlList &donnees)

{
if(utilisateur != nullptr)

{

deconnecterUtilisateur();

}

utilisateur = new Utilisateur(donnees, this);

#ifdef DEBUG_SUPERVISION

gDebug() << Q_FUNC_INFO <<
utilisateur->getIdentifiantUtilisateur() << "authentifié";

#endif

Pour I'authentification par badge, on utilise la requéte SQL suivante :
> SELECT * from Utilisateur where Badge =" + badge +";

Cette requéte permet de récupérer les informations de I'utilisateur en fonction de I'UID du
badge.
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On récupeére la saisie des identifiants de I'utilisateur et on le signale avec
identifiantDetecte() qui déclenche verifierAuthentificationldentifiant() de la classe Supervision

en lui passant en parameétre l'identifiant et le mot de passe.

2019-2020

Cette méthode va ensuite crypter le mot de passe avec crypterMotDepasse(), puis
récupérer les données de la base de données en fonction de l'identifiant et du mot de passe

crypté avec la méthode recuperer() de la classe Bdd.

On fera appel a la méthode verifierDonneesUltilisateur() qui vérifie la présence de
données utilisateur sinon on envoie 'erreur utilisateur invalide avec
reponseDemandeDeConnexion(). Si les données sont présentes, on vérifie ensuite la date
de validité du compte pour envoyer une réponse qui sera ensuite traitée par I'lhm avec
traiterDemandeDeConnexion(). En fonction de la réponse, on appellera soit la méthode
allerFenetreMenu() soit on affichera une boite de dialogue d’erreur. Pour finir, Supervision
connectera I'utilisateur avec les données récupérées précédemment.

:Utilisateur

hm

: authentifierParldentifiant() : identifiantDetecte()

<<slot>>

<<Signal>=

verifierAuthentificationldentifiant()

:Supervision

)

<<slot>>

traiterDemandeDeConnexion()

7 crypterMotDepasse()

recuperer()

verifierDonneesUtilisateur()

:Bdd

[donnees présentes]

[date valide]
reponseDemandeDeConnexion(true, ™) :
[ <<signal>>

[reponse]

allerFenetreMenu()

afficherMessageErreur()

<<slot=>

oid

reponseDemandeDeConnexion(false, mess
<<signal>>

sageErreur) : void

reponseDemandeDeConnexion(false, mes:

[reponse]
allerFenetreMenu()

afficherMessageErreur()
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sageErreur) : void

:Utilisateur

[utilisateur valide]
connecterUtilisateur()

Utilisateur(donnees)

<<NEW>>
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Utilisateur
isateur : Dw:_:m
idProfil : QString
idGroupe : QString
nom : QString
prenom : QString
dateValidite : QString
identifiant : QString
motDePasse : QString
badge : QString
email : QSltring

lhm

- ui:Uizlhm

Ihm(inout parent : QWidget = nullptr)

~lhm()

changerDeFenetre(in fenetre : int) : void

placerCasier(inout casier : Casier) : void

- afficherinformationsArmoire(in informationsArmoire : QStringlList) : void
- authentifierParBadge() : void

- authentifierParldentifiant() : void

- deconnecterUtilisateur() : void

- allerFenetreBadge() : void

allerFenetreldentifiant() : void

allerFenetreMenu() : void

- afficherErreurBadge(in message : QString) : void

- afficherErreurDepassementQuantite() : void

- traiterDemandeDeConnexion(in reponse : bool, in message : QString) : void
- activerRecherche() : void

- rechercherArticle() : void

+ o+ o+ 4+

v

+ o+ + 4+

ateur(inout parent : QObject = nullptr)

ateur(in donnees : QStringList, inout parent : QObject = nullptr)
~Utilisateur()

getldentifiantUtilisateur() : QString

- effacerRechercheArticle() : void

mettreAJourListeArticles(in articlesTrouves : QVector<QStringList>) : void
selectionnerArticle(in index : int) : void

afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesArticle : QStringList) : void
afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesAricle : QVector<QStringLists) : void

v
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Voici le di

/c isateur

- arlicleSelectionne(in : QString) : void
ihm \\

badgeDetecte(in : QString) : void
- identifiantDetecte(in identifiant : QString, in motDePasse : QString) : void
- rechercheArticle(in : QString) : void

/
/ supervision yd
\ i

Bdd
- db : @QSqlDatabase
- nbAcces :int
+ gellnstance() : Bdd
+ detruirelnstance() : void
+ connecler() : bool
+ estConnecte() : bool
+ executer(in requete : QString) : bool
+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QString) : bool
+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QStringList) : bool
+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QString=) : bool
+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QStringList>) : bool
- Bdd()
- ~Bdd()

Supervision

+ Supervision(inout parent : Ihm = nuliptr)

+ ~Supervision()

+ deconnecterUtilisateur() : void

+ creerCasiers() : void

+ getinformationsArmoire() : QStringList

- verifierAuthe ionBadge(in badge : QString) : void

- verifierAuthentificationldentifiant(in identifiant : QString, in motDePasse : QString) : void
- rechercherArticle(in recherche : QString) : void

- selectionnerArticle(in nomArticle : QString) : void

- traiterTramePoids(in trame : QString) : void

- reponseDemandeDeConnexion(in :bool, in : QString) : void

- erreurDepassementQuantite() : void

- articlesTrouves(in : QVeclor<QStringList>) : void

- donneesArticleSelectionne(in : QVector<QStringList>) : void

- donneesArticleSelectionne(in : QStringList) : void

- connecterSignauxSlots() : void

- recupererDonneesUtilisateur(in requeteBDD : QString) : QStringList
- crypterMotDepasse(inout motDePasse : QString) : void

- verifierDateValidite(in stringDateValidite : QString) : bool

- verifierDonneesUtilisateur(inout donnees : QStringList) : bool

- connecterUtilisateur(inout donnees : QStringList) : void

- extrairePoids(in trame : QSlring) : QString

- extraireNumeroCasier(in trame : QString) : QString

- compter(in poidsArticle : QString, in poidsTotal : QString, in tare : QString) : int
- arrondir(in arrondire : QString) : int
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Bdd pour permettre un accés simple aux données et pouvoir les redistribuer a I'lhm.

bidirectionnelle pour permettre I’

> La classe Ilhm interagi avec la Supervision avec une relation d'association
> La classe Supervision a une relat
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La méthode authentifierParldentifiant() permet d'envoyer les champs identifiant et mot de
passe s'ils ne sont pas vides :

void Ihm::authentifierParIdentifiant()

{

if(ui->lineIdentifiant->text() != "")
{
#ifdef DEBUG_IHM
gDebug() << Q_FUNC_INFO << "Identifiant" <«
ui->linelIdentifiant->text() << "MotDePasse" <<
ui->lineMotDePasse->text();
#endif

QString identifiant = ui->lineIdentifiant->text();
QString motDePasse = ui->lineMotDePasse->text();
ui->lineIdentifiant->clear();
ui->lineMotDePasse->clear();

emit identifiantDetecte(identifiant, motDePasse);

La méthode verifierAuthentificationldentifiant() demandera les informations utilisateur
relatives a 'identifiant et au mot de passe crypté, si les données sont correctes on
connectera 'utilisateur si nécessaire :

void Supervision::verifierAuthentificationIdentifiant(QString
identifiant, QString motDePasse)
{

this->crypterMotDepasse(motDePasse);

#ifdef CHANGE_ PASSWORD BEFORE

QString requete = QString("UPDATE Utilisateur SET MotDePasse='%1'
WHERE Identifiant='%2"'").arg(motDePasse).arg(identifiant);

bdd->executer(requete);

#endif

QString requeteBDD = "SELECT * from Utilisateur where Identifiant =
'" + identifiant + "' && MotDePasse = '" + motDePasse + "';";
QStringlList donnees = recupererDonneesUtilisateur(requeteBDD);

if(verifierDonneesUtilisateur(donnees))

{

connecterUtilisateur(donnees);
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La méthode privée crypterMotDepasse() effectue le cryptage du mot de passe seulement si
celui-ci n’est pas vide :

void Supervision::crypterMotDepasse(QString &motDePasse)

{
if(!motDePasse.isEmpty())

{

motDePasse =
QString(QCryptographicHash: :hash((motDePasse).toLatinl(),
QCryptographicHash: :Md5) . toHex());

}

#ifdef DEBUG SUPERVISION
gDebug() << Q_FUNC_INFO << "Mot de passe crypte" << motDePasse;
#endif

Pour l'authentification par identifiant, on utilise la requéte SQL suivante :

> SELECT * from Utilisateur where Identifiant = ™ + identifiant + " && MotDePasse ="
+ motDePasse + ";

Cette requéte permet de récupérer les informations de I'utilisateur en fonction de son
identifiant et mot de passe.
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L’utilisateur saisi un nom de l'article et déclenche I'exécution de la méthode
rechercherAtrticle() en cliquant sur le bouton “Rechercher”. La classe Ihm transmet le
traitement a la classe Supervision en appelant rechercherArticle() avec en paramétre le nom
d’article a rechercher.
Supervision récupérera les articles qui corresponde avec la méthode recuperer() de
la classe Bdd. Puis elle renverra la liste des articles a I'lhm avec la méthode
mettreAJourListeArticle(). Cette derniére a pour role de mettre a jour la liste déroulante
contenant la liste d’articles trouvés suite a la recherche effectuée.

:Ut]llslateur
bouton "Rechercher”

:Supervision

L'utilisateur a salsi
un nom d'article &
rechercher

clicked()
<<signals >

rechercherArticle()
4 <<slot>>

opt

[recherche valide]

rechercherArticle()
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metireAJourListeArticles()

;

recuperer()

:Bdd

<<sloty >

creerListeArticles()

effacerRechercheArticle()

33

articlesTrouves()
<<¢<signaly >
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Voici le diagramme de classe de ce scénario :

Ihm
ui : Uizzlhm R Bdd
Ihm(inout parent : QWidget = nullptr) et db : QSgiDatabase
~Ihm() nbAcces : int
changerDeFenetre(in fenetre : int) : void etinstance() : Bdd
placerCasier{inout casier : Casier) : void detruirelnstancey) : void
afficherinformationsArmoire(in informationsArmoire : QStringList) : void connecter() : bool
authentifierParBadge() : void estConnecta() : bool
authentifierParldentifiant{) : void executer(in requete : QString) : bool
deconnecterUtilisateur() : void recuperer{in requete : QString, inout donnees : QString) : boal
allerFenetreBadge() : void recuperer(in requete : QString, inout donnees : QStringList) : bool
allerFenetreldentifiant() : void recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QString>) : bool
allerFenetreMenu() : void recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QStringList>) : bool
afficherErreurBadge(in message : QString) : void Bdd()
afficherErreurDepassementQuantite() : void ~Bdd()
traiterDemandeDeConnexion(in reponse : bool, in message : QString) : void
activerRecherche() : void
rechercherArticle() : void
effacerRechercheArticle() : void
mettreAJourListeArticles(in articlesTrouves : QVector<QStringList>) : void
selectionnerArticle(in index : int) : void
afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesArticle : QStringList) : void
afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesArticle : QVector<QStringList=) : void
badgeDetecte(in : QString) : void
identifiantDetecte(in identifiant : QSiring, in motDePasse : QString) : void
rechercheArticle(in : QString) : void
articleSelectionne(in : QString) : void

+ + + +

T L
B

bdd

|, supervision

Supervision

Supervision(inout parent : Ihm = nullptr)

~Supervision()

deconnecterUtilisateur() : void

creerCasiers() : void

getinformationsArmoire() : QStringList
verifierAuthentificationBadge(in badge : QString) : void
verifierAuthentificationldentifiant(in identifiant : QSiring, in motDePasse : QSiring) : void
rechercherArticle(in recherche : QString) : void
selectionnerArticle(in nomArticle : QString) : void
traiterTramePoids(in frame : QString) : void
reponseDemandeDeConnexion(in : bool, in : QString) : void
erreurDepassementQuantite() : void

articlesTrouves(in : QVector<QStringLists) : void
donneesArticleSelectionne(in : QVector<QStringList>) : void
donneesArticleSelectionne(in : QSfringList) : void
connecterSignauxSlots() : void

recupererDonneesUtilisateur(in requeteBDD : QString) : QStringList
crypterMotDepasse(inout motDePasse : QString) : void
verifierDateValidite(in stringDateValidite : QString) : bool
verifierDonneesUtilisateur(inout donnees : QStringList) : bool
connecterUtilisateur({inout donnees : QStringList) : void
extrairePoids(in trame : QString) : QString

extraireNumeroCasier(in trame : QString) : QString

compter(in poidsArticle : QString, in poidsTotal : QString, in tare : QString) : int
arrondir(in arrondire : QString) : int

+ + + + *

> La classe Ihm interagit avec la Supervision avec une relation d'association
bidirectionnelle pour permettre I'envoie et la récupération d’information.

> La classe Supervision a une relation unidirectionnelle avec la classe Bdd pour
permettre un accés simple aux données et pouvoir les redistribuer a I'lhm.
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La méthode rechercherArticle() de la classe Ihm qui récupére le contenu de la recherche et
le signale a la classe Supervision :

void Ihm::rechercherArticle()

{

if(!ui->lineRecherche->text().isEmpty())

emit rechercheArticle(ui->lineRecherche->text());

La méthode rechercherArticle() de la classe Supervision va demander a la classe Bdd de
récupérer la liste des articles qui “ressemble” au contenu recherché :

void Supervision::rechercherArticle(QString recherche)
{

QString requete = "SELECT Stock.NumeroCasier, Article.idType,
Article.Nom, Stock.Quantite, Stock.Disponible, Article.Designation FROM
Stock INNER JOIN Article ON Stock.idArticle = Article.idArticle WHERE
Article.Nom LIKE '%" + recherche + "%' OR Article.Code LIKE '%" +
recherche + "%' OR Article.Designation LIKE '%" + recherche + "%' ORDER
BY Stock.NumeroCasier ASC";

QVector<QStringlList> listeArticlesTrouves;
bdd->recuperer(requete, listeArticlesTrouves);

emit articlesTrouves(listeArticlesTrouves);

La méthode mettreAdourListeArticles() met a jour la liste des articles trouvés dans la liste
déroulante. Une déconnexion/connexion signal/slot est nécessaire pour éviter un
déclenchement pendant la mise a jour :

void Ihm::mettreAJourListeArticles(QVector<QStringlList> articlesTrouves)

{
#ifdef DEBUG_IHM

gDebug() << Q_FUNC_INFO << "articlesTrouves" <<
articlesTrouves.size() << articlesTrouves;

#endif

disconnect(ui->comboBoxArticle, SIGNAL(currentIndexChanged(int)),
this, SLOT(selectionnerArticle(int)));

ui->comboBoxArticle->clear();

ui->comboBoxArticle->addItem("Sélectionner un article");
for(int i = ; 1 < articlesTrouves.size() ; i++)

{
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if(ui->comboBoxArticle->findText(articlesTrouves[i].at(2)) ==

{

ui->comboBoxArticle->addItem(articlesTrouves[i].at(2));

}
}

connect(ui->comboBoxArticle, SIGNAL(currentIndexChanged(int)),
this, SLOT(selectionnerArticle(int)));

effacerRechercheArticle();

Pour récupérer les informations de I'article en fonction du nom, on effectue une requéte SQL
qui utilise LIKE. Les informations sur I'article recherché nécessite d’effectuer une jointure
entre les tables Stock et Article :

> SELECT Stock.NumeroCasier, Article.idType, Article.Nom, Stock.Quantite,
Stock.Disponible, Article.Designation FROM Stock INNER JOIN Article ON
Stock.idArticle = Article.idArticle WHERE Article.Nom LIKE '%" + recherche + "%' OR
Article.Code LIKE '%" + recherche + "%' OR Article.Designation LIKE '%" +
recherche + "%' ORDER BY Stock.NumeroCasier ASC
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Scénario Consulter le stock

L’utilisateur sélectionne un article dans la liste déroulante. Cela déclenche le slot
selectionnerArticle() dans la classe Ihm qui appelle selectionnerArticle() de la classe
Supervision avec en paramétre le nom de l'article sélectionné. Un objet Article est alors
instancié. Il faut récupérer le nombre de casiers de I'armoire car il est possible qu’un article
soit réparti dans plusieurs casiers. On appelle alors la méthode static
recupererNombreCasiersPourNomAtrticle() de la classe Article.

Pour chaque casier, on récupére les données de I'article avec
recupererDonneesArticleParNumeroCasier() puis, si des données ont été récupérées, on
appelle afficherDonneesAtrticleSelectionne() pour les afficher.

:Utilisateur =
| selectionnerArticle() |
selectionnerArticle()

<<slgt>> i
J Article::recupererNombreCasiersPourNomArticle()

<<slatic>>

L'utilisateur sélectionne un T

article dans la liste déroulante Article()
<<NEW>>

—t

:Bdd

alt [nombreCasiers > 1]
Article::recupererNumeroCasierPourNomArticle()

F <<static>>

loop [pour chaque casier]
recupererDonneesArticleParNumeroCasier()

—=

ajouterDonneesArticle()

[F

recuperer()

opt [donneesArticle non vide]

donneesArticleSelectionne(QVector<QStringList>)
afficherDonneesArticleSelectionne() HZI <<signal>>

o
[I <<slot>> 1

recupererDonneesArticleParNom()

ajouterDonneesArticle() 1

[F

opt [donneesArticle non vide]

[donneesArticleSelectionne()
afficherDonneesArticleSelectionne() U‘:'“S'Q”a'»

[I <<slot>> IJ

recuperer()
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Ihm

Article

ui : Uiz:lhm

+ + + +

Ihm(inout parent : QWidget = nullptr) -
~lhm()

changerDeFenetre(in fenetre : int) : void

placerCasier(inout casier : Casier) : void

afficherlnformationsArmoire(in informationsArmoire : QStringList) : void
authentifierParBadge() : void

authentifierParldentifiant() : void

deconnecterUtilisateur() : void

allerFenetreBadge() : void

allerFenetreldentifiant() : void

allerFenetreMenu() : void

afficherErreurBadge(in message : QString) : void
afficherErreurDepassementQuantite() : void
traiterDemandeDeConnexion(in reponse : bool, in message : QSiring) : void
activerRecherche() : void

idStock : QString
idArticle : QStiring
nomaArticle : QString
idType : QString
nomType : QString
idComptage : QString
nomComptage : QString
codeBarre : QSiring
designation : QString
quantite : QString
disponible : QString
poidsArticle : QString
tare : QString

idUnite : QString
nomuUnite : QString
numeroCasier : QSiring

rechercherArticle() : void

effacerRechercheAtrticle() : void

mettreAJourListeArticles(in articlesTrouves : QVector<QStringList>) : void
selectionnerArticle(in index : int) : void

afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesArticle : QStringList) : void
afficherDonneesArticleSelectionne(in donneesArticle : QVector<QStringList>) : void
badgeDetecte(in : QString) : void

identifiantDetecte(in identifiant : QString, in motDePasse : QString) : void
rechercheArticle(in : QString) : void

articleSelectionne(in : QString) : void

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

+

ihm

Article(inout parent : QObject = nullptr)

~Article()

recupererDonneesAvrticle(in idArticle : QString, in numCasier : int = 0) : bool
recupererDonneesArticleParNom(in nomArticle : QString, in numCasier : int = 0) : bool
recupererDonneesArticleParNumeroCasier(in numeroCasier : QString) : bool
recupererNombreCasiersPourldArticle(in idArticle : QString) : uint
recupererNombreCasiersPourNomArticle(in nomArticle : QString) : uint
recupererNumeroCasierPourldArticle(in idArticle : QString) : QVector<QStiring>
recupererNumeroCasierPourNomArticle(in nomArticle : QString) : QVector<QString>
get(in champ : ChampArticle) : QString

mettreAJourQuantite(in quantite : QString) : void

supervision

Supervision

+ + + + +

Supervision(inout parent : Ihm = nullptr)

~Supervision()

deconnecterUtilisateur() : void

creerCasiers() : void

getlnformationsArmoire() : QStringList
verifierAuthentificationBadge(in badge : QString) : void
verifierAuthentificationldentifiant(in identifiant : QString, in motDePasse : QString) : void
rechercherArticle(in recherche : QString) : void
selectionnerArticle(in nomAtrticle : QString) : void
traiterTramePoids(in trame : QString) : void
reponseDemandeDeConnexion(in : bool, in : QString) : void
erreurDepassementQuantite() : void

articlesTrouves(in : QVector<QStringList>) : void
donneesArticleSelectionne(in : QVector<QStringList>) : void
donneesArticleSelectionne(in : QStringList) : void
connecterSignauxSlots() : void

recupererDonneesUtilisateur(in requeteBDD : QString) : QStringList
crypterMotDepasse(inout motDePasse : QString) : void
verifierDateValidite(in stringDateValidite : QString) : bool
verifierDonneesUtilisateur(inout donnees : QStringList) : bool
connecterUtilisateur(inout donnees : QStringList) : void
extrairePoids(in trame : QString) : QString

extraireNumeroCasier(in trame : QString) : QString

compter(in poidsArticle : QString, in poidsTotal : QString, in tare : QString) : int

bdd

béi Bdd
- db : QSqlDatabase
- nbAcces :int
+ getinstance() : Bdd
+ detruirelnstance() : void
+ connecter() : bool
+ esiConnecte() : bool
+ executer(in requete : QString) : bool

bdd |+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QString) : bool

|t recuperer(in requete : QString, inout donnees : QStringList) : bool
+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QString=) : bool
+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QStringList>) : bool
- Bdd()
- ~Bdd()

arrondir(in arrondire : QString) : int

BTS SN-IR LaSalle

> La classe Ihm interagit avec la Supervision avec d'association bidirectionnelle pour

permettre I'envoie et la récupération d’info

rmation.

> La classe Supervision a une relation unidirectionnelle avec la classe Bdd et article
pour permettre un accés simple aux données et pouvoir les redistribuer a I'lhm.
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La méthode selectionnerArticle() de la classe Ihm envoie le nom de l'article sélectionné dans
la liste déroulante a partir de son index :

void Ihm::selectionnerArticle(int index)
{

#ifdef DEBUG_IHM

gDebug() << Q_FUNC_INFO << "index" << index <<
ui->comboBoxArticle->currentText();

#endif

emit articleSelectionne(ui->comboBoxArticle->currentText());

La méthode selectionnerArticle() de la classe Supervision récupére les données de l'article
différemment si I'article est dans un casier ou plusieurs, puis les envoie a I'ihm pour les
afficher :

void Supervision::selectionnerArticle(QString nomArticle)
{

#ifdef DEBUG_SUPERVISION

gDebug() << "Nom article" << nomArticle;

#endif

unsigned int nombreCasiers =
Article: :recupererNombreCasiersPourNomArticle(nomArticle);
Article *article = new Article(this);

if(nombreCasiers > 1)

{

QVector<QString> numeroDesCasiers;
QVector<QStringlList> donneesArticle;
QStringlList data;

numeroDesCasiers =
Article: :recupererNumeroCasierPourNomArticle(nomArticle);

for(int i = @; i < numeroDesCasiers.size(); i++)

{

article->recupererDonneesArticleParNumeroCasier(numeroDesCasiers[i]);
data << article->get(TABLE_ARTICLE QUANTITE);
data << article->get(TABLE_ARTICLE_DISPONIBLE);
data << article->get(TABLE_ARTICLE NUMERO_CASIER);

donneesArticle.push back(data);
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data.clear();

if(!donneesArticle.isEmpty())
{

emit donneesArticleSelectionne(donneesArticle);

}

}

else

{

QStringlList donneesArticle;
article->recupererDonneesArticleParNom(nomArticle);

donneesArticle << article->get(TABLE_ARTICLE_QUANTITE);
donneesArticle << article->get(TABLE_ARTICLE DISPONIBLE);
donneesArticle << article->get(TABLE_ARTICLE_NUMERO_CASIER);

if(!donneesArticle.isEmpty())
{

emit donneesArticleSelectionne(donneesArticle);

La méthode afficherDonneesArticleSelectionne() pour un article dans un seul casier affiche
simplement les données dans l'interface graphique :

void Ihm::afficherDonneesArticleSelectionne(QStringlList donneesArticle)

{

ui->labelQuantiteNombre->setText(donneesArticle.at(ARTICLE_QUANTITE));

ui->labelDisponibleNombre->setText(donneesArticle.at(ARTICLE_DISPONIBLE)
)s

ui->labelCasierNombre->setText(donneesArticle.at(NUMERO_CASIERS));
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La méthode afficherDonneesArticleSelectionne() pour un article dans plusieurs casiers traite
I'ensemble des données regues pour déterminer la quantité et disponibilités totales afin de
les afficher :

void Ihm::afficherDonneesArticleSelectionne(QVector<QStringlList>
donneesArticle)

{
unsigned int articleDisponible = ©;
QString casiers;
int nombreCasiers = donneesArticle.size();

for(int i = 9; i < nombreCasiers; i++)

{

articleDisponible +=
(donneesArticle[i].at(ARTICLE_DISPONIBLE)).toUInt();

if(1 == o)

casiers = donneesArticle[i].at(NUMERO_CASIERS);

casiers += " et " + donneesArticle[i].at(NUMERO_CASIERS);

ui->labelQuantiteNombre->setText(donneesArticle[0].at(ARTICLE QUANTITE))

J

ui->labelDisponibleNombre->setText(QString: :number(articleDisponible));
ui->labelCasierNombre->setText(casiers);

Dans ce scénario, on utilise plusieurs requétes SQL :

> Pour récupérer les informations d’un article en fonction de son nom :

o SELECT Stock.idStock, Article.idArticle, Article.Nom AS Article, Type.idType,
Type.nom AS Type, Comptage.idComptage, Comptage.Nom AS Comptage,
Article.Code, Article.Designation, Stock.Quantite, Stock.Disponible,
Article.Poids, Stock.Tare, Unite.idUnite, Unite.Nom, Stock.numeroCasier
FROM Stock INNER JOIN Article ON Article.idArticle=Stock.idArticle INNER
JOIN Type ON Type.idType=Atrticle.idType INNER JOIN Comptage ON
Comptage.idComptage=Stock.idComptage INNER JOIN Unite ON
Unite.idUnite=Stock.idUnite WHERE Article.Nom =" + nomArticle + ";"
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> Pour récupérer les informations d’un article en fonction de son numéro de casier :

o SELECT Stock.idStock, Article.idArticle, Article.Nom AS Article, Type.idType,
Type.nom AS Type, Comptage.idComptage, Comptage.Nom AS Comptage,
Article.Code, Article.Designation, Stock.Quantite, Stock.Disponible,
Article.Poids, Stock.Tare, Unite.idUnite, Unite.Nom, Stock.numeroCasier
FROM Stock INNER JOIN Article ON Article.idArticle=Stock.idArticle INNER
JOIN Type ON Type.idType=Article.idType INNER JOIN Comptage ON
Comptage.idComptage=Stock.idComptage INNER JOIN Unite ON
Unite.idUnite=Stock.idUnite WHERE Stock.numeroCasier =™ +

numeroCasier + "'

> Pour récupérer le nombre de casier pour un article en fonction du nom :
o SELECT COUNT(Stock.idArticle) FROM Stock INNER JOIN Article ON
Stock.idArticle = Article.idArticle WHERE Article.Nom =" + nomArticle + ";"

> Pour récupérer les numéros de casiers associer au nom d’un article :

o SELECT Stock.numeroCasier FROM Stock INNER JOIN Article ON
Article.idArticle=Stock.idArticle INNER JOIN Type ON
Type.idType=Article.idType INNER JOIN Comptage ON
Comptage.idComptage=Stock.idComptage INNER JOIN Unite ON
Unite.idUnite=Stock.idUnite WHERE Article.Nom =" + nomArticle + ";
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Rechercher un article
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Test Article Résultats Résultats Valide
attendus obtenus
Recherche mot fluke Fluke i30s Fluke i30s oui
approché Fluke 179 Fluke 179
(casse)
Recherche mot Fluke i30s Fluke i30s Fluke i30s oui
exact
Recherche d’'un test Aucun article Aucun article oui
article non qui n’apparait qui n"apparait
existant
Consulter le stock
Test Article Résultats Résultats Valide
attendus obtenus
Consultation un Fluke 179 Quantité : 2 Quantité : 2 oui
article dans un Disponible : 2 Disponible : 2
casier Casier: 2 Casier: 2
Consultation un Fluke i30s Quantité : 8 Quantité : 8 oui
article dans Disponible : 6 Disponible : 6
plusieurs Casier:1et3 Casier:1et3
casiers
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Test Identifiant Mot de Résultats Résultats Valide
passe attendus obtenus
Identifiant et | jbeaumont Affichage Affichage oui
mot de fenétre stock | fenétre stock
passe valide
Identifiant et bounoir.f Affichage Affichage oui
mot de “Erreur : le “Erreur : le
passe valide compte n’est | compte n'est
date invalide plus valide” | plus valide”
Identifiant jpeaumont test Affichage Affichage oui
valide et mot “Erreur : “Erreur :
de passe utilisateur utilisateur
invalide non valide” non valide”
Identifiant test test Affichage Affichage oui
non présent “Erreur : “Erreur :
dans la base utilisateur utilisateur
de données non valide” non valide”
Authentification par badge RFID
Test Badge Résultats Résultats Valide
attendus obtenus
Badge non RGFD:30DDA9 Affichage Affichage oui
valide 83 “Erreur badge “Erreur badge
invalide” invalide”
Badge valide 30DDA983 Affichage Affichage oui
fenétre stock fenétre stock
Badge valide 62A3F560 Affichage Affichage oui
mais date de “Erreur : le “Erreur : le
validité invalide compte n’est compte n’est
plus valide” plus valide”
Badge non 335C3086 Affichage Affichage oui
présent dans la “Erreur : “Erreur :
base de utilisateur non utilisateur non
données valide” valide”
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Partie Personnelle : Tranchat Joffrey

Objectifs

Mise a jour du stock

YYVYVYVYY

Ressource logicielles et matérielles

Les ressources matérielle:

Une lecture du code barre d’'un article est opérationnelle

Le comptage automatique est fonctionnel

La visualisation des mouvements est possible

La communication avec le SE permet la récupération des pesées
La gestion des balances est fonctionnelle (pesées, tarage)

Désignation

Caractéristiques

Raspberry PI

Raspberry Pl 3

Ecran

Ecran tactile 77 800x480

lecteur code-barres

Honeywell 1400G2D

Les logiciels:

Désignation

Caractéristiques

Systeme d’exploitation

GNU/Linux Raspbian

Systéme de gestion de base de MySQL
données
Atelier de génie logiciel Bouml v7.9

Logiciel de gestion de version

subversion (RiouxSVN)

Générateurs de documentation

Doxygen version 1.8

Environnement de développement

Qt Creator et Qt Designer

AP| GUI

Qt5.11.2

BTS SN-IR LaSalle
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Planification

Répartition des taches

Taches a réaliser Priorité Itération
Mettre a jour le stock haute 1
Comptage automatique haute 1
Communiquer avec le SE haute 1
Mettre a jour les moyenne 2

mouvements

Lecteur code barre moyenne 2
consulter les mouvements moyenne 3
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emie

Acad

Gantt

e .
0jec -

_.:_mm en place liaizon bdd)

Hom _ Date de début | Date defin M_wauba mmaﬁ_u ”MBSD m_waﬁ_u mwaﬁ_u _“Man_u wwauno _mmaaba wmag_u w_mamb_u wm.ag_u
@ répartition des taches 12/02/20 12/02/20 ]
@ prise en main de la raspberry pi 12/02/20 12102120 o
© configuration de gtCreator 12102120 12002120 o
@ configuration chaine de dévell.. 12/02/20 12102120 ]
@ prise en main lecteur code bar... 13/02/20 13102120 o0
@ prise en main du RFID 1302120 13102120 0
@ début dévelloppement 1310220 13102420 O
@ mise en place liaison bdd 14002720 14102120 1
® comptage automatique 14102120 21/02/20 | ——
© mise en place ligison série  24/02/20 28102120  ——
© récupérer pesées des casiers 02/03/20 12/03/20 l
& metire & jour le stock 13103120 27103120 ———
@ mise en place lecteur code ba... 30/03/20 17/04/20 | —
@ mise ajour de mouvement 20104120 05105/20 l
@ consulter les mouvements 06/05/20 04106/20 > |
@ authentification par badge 14/02/20 05/02/20 ——
@ guthentification par identifiant  D6/03/20 27103420 l
@ consulter e stock 30/03/20 20104120 ——
® rechercher article 21/04/20 05/05/20 —_—
® afficher et commander etat de... 06/05/20 04/06/20 VF—=———"
@ dossier technique 12/02/20 05106120 e —

0.1
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Diagramme de cas d'utilisation

Consulter le stock Consulter les mouvements
C D o

// / < <Includes». << |E1C|ll.l.l.dE__> >

/ €.
o Rapporter un article <<include’ 57, %‘L‘—“
_,\f i i ( ) S'authentifier

< cextends > II "l-- "
Utilisateur ; CRRLRNEY
T T
\ l_qw} T - <<Include> >
: Recherctier un article ~;'<~__ ",
N eﬂénm " Metrre éi'J'ﬁLlr le stock et les mouvements |
*\/l\ &includes >
S —

Prendre un article

Pour la partie personnelle de I'étudiant, les cas d’utilisation sont :

> Prendre un article et Rapporter un article : Mise en place d’'un comptage
automatique dans les casiers et mise en place d’un lecteur code barre afin
d’assurer une identification de I'article et son comptage

> Mettre a jour le stock et les mouvements : mettre a jour la base de
données du stock et des mouvements lorsque qu’un objet a été pris ou
ramené dans un des casiers

> Consulter les mouvements : I'utilisateur doit avoir la possibilité de consulter
les mouvements (prendre ou rapporter un article) effectués dans I'armoire
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Protocole de communication

Le protocole e-stock définit 'ensemble des trames permettant de
communiquer entre le SE (Systeme Embarqué EC) et la Raspberry Pi (IR). Il est
orienté ASCII.

Le protocole e-stock est basée sur des trames requéte/réponse.

Format des trames

Les trames sont composées d’un en-téte pour identifier leur type. L'entéte est
“CASIERS”

Le délimiteur de fin de champ est le ‘3’

Le délimiteur de fin de trame “\r\n”

Trame de requéte Raspberry Pi — SE

CASIERS;jrequétejn_casier3\r\n

n_casier = 1 a 8 et @ = broadcast
requéte = 3 pour une demande de mesure de poids

Exemple, dans le cas d’'une demande de mesure de poids pour tous les casiers

CASIERS;3;0;\r\n

Trame de réponse SE — Raspberry Pi :

CASIERSjréponsejn_casierjdonnée;\r\n

n_casier = 1a8
Requéte réponse donnée Remarque
pour une demande de 3 poids en grammes
mesure de poids
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Remarque : dans le cas d’une requéte en broadcast, les champs

n_casier jdonnée; sont répétés pour chaque casier.

Exemples dans le cas d’'une réponse a une demande de poids:

CASIERS;3;1;1524;\r\n

Liaison Série

Afin de mettre en place la liaison série avec le systéme embarquée, nous avons
créer une classe Communication pour s’occuper de cela.

Communication

port : QSerialPort
trameBrute : QString
nomPort : QString

+ + + + + + + + + +

Communication(inout parent : QObject = nullptr)
~Communication()
demarrerCommunicationPort() : void
arreterCommunicationPort() : void
configurerPort() : void

ouvrirPort() : void

setNomPort(in nouveauPortSerie : QString) : void
envoyerTrame(in trame : QString) : void
envoyerRequetePoid(in numeroCasier : QString = 0) : void
recevoirTrame() : void

verifierTrame(in trame : QString) : bool
traiterTrame(in trame : QString) : void
envoieTrameOuverture(in trame : QString) : void
envoieTrameEtat(in trame : QString) : void
envoieTramePoids(in trame : QString) : void

Cette classe posséde des méthodes qui permettent de gérer efficacement les
différentes partis de la communication avec la liaison série.
jetons un oeil sur quelques-une de ses fonctions.
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void Communication::configurerPort()

{

gDebug() << Q_FUNC_INFO; port->setPortName(nomPort);
port->setBaudRate(QSerialPort: :Baud9609);
port->setDataBits(QSerialPort::Data8);

port->setParity(QSerialPort: :NoParity);
port->setStopBits(QSerialPort: :0neStop);
port->setFlowControl(QSerialPort: :NoFlowControl);

La méthode configurerPort() permet de configurer la liaison série. Ainsi, il est
possible de configurer les différents parametres de la liaison comme par exemple, la
vitesse de transmission, le nom du port ou encore la présence ou non d’un bit de
parité.

Cette méthode nous permet donc de configurer notre liaison série comme nous
I'avons définie en collaboration avec I'étudiant de la partie EC du projet.

void Communication::envoyerTrame(QString trame)

{
if (port->isOpen())

{

port->write(trame.tolLatinl());

La méthode envoyerTrames, nous permet d’envoyer une trame sur la liaison série et
ainsi communiquer avec le systéme embarqués. Nous utilisons cette méthode
lorsque nous avons besoin de faire une requéte aux systéme embarqués comme par
exemple une requéte de poids.

La méthode regoit en parametres un QString qui correspond au message a envoyer
sur la liaison série.

Ensuite, on vérifie si le port est bien ouvert et si cela est le cas, on envoie la trame
grace a la méthode write de la classe QSerialPort de qt.
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void Communication::recevoirTrame()

{

trameBrute = "\0";

while (port->waitForReadyRead(5600))

{
trameBrute.append(port->readAll());

if(verifierTrame(trameBrute))
traiterTrame(trameBrute);

La méthode recevoirTrame est la méthode qui nous permet de récupérer les trames
qui nous sont envoyeés via la liaison série.

Quand une trame est regue, la fonction attend 0.5 seconde (500
millisecondes),pendant ce temps, la trame est mis dans un QString.

Une fois cela terminé, on vérifie si la trame est valide grace a la méthode
verifierTrame, et si telle est le cas alors on traite la trame grace a la méthode
traiterTrame.
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Structure de la base de données e-stock

—] Armoire v
idArmoire INT(11)
Mom VARCHAR(255)
Description VARCHAR(255)

nbCasiers INT{11)

Projet e-stock

Session 2019-2020

] Utilisateur v

idUtilisateur INT(11) _] Profil v
% idProfil INT(11) —— | saprom Ty ‘
% dGroupe INT(11) _E_I Nom VARCHAR(84)

Nom VARCHAR(64)

Prencm YARCHAR|&4)

DateV alidite DATE

Identifiant VARCHAR(255)
MotDePasse VARCHAR(255)

Badge VARCHAR(11)

Email VARCHAR(G4)

T comptage v Tstock v "
\dComptage INT(11) L dStock INT(11) | Mouvement ¥
‘ Nom VARCHAR(S4) " I 1.7 | @ idArticle INT(11) idMouvement INT{11)
______ ¥ idComptage INT(11) ¥ idUtiisateur INT(11)
% idUnite INT{11) e _| % idStock INT(11)
1. Quantite INT{11) » idAction INT{11)
| unite ¥ 3 P Disponible INT(11) Quantite INT{11)
‘ dUnteNT(11) |~ ————! Tare INT(11) Horodatage DATETIME
Nom VARCHAR(64) numeroCasier INT(11)

3 I

|
|
|
|
1]
|

1.5

|
|
|
|
|
|
1]
|

| Article v — Action v
id Article INT(11) idAction INT(11)
] Type v ¥ idType INT(1 1) Nom VARCHAR(64)
idType INT{11} Nom VARCHAR(255)

Nom VARCHAR(64)

Code VARGHAR({255)
Designation VARCHAR(255)

Poids INT(11)

La table Armoire définit les caractéristiques d’une armoire :
e un champ Nom (le nom de I'armoire)
e un champ Description

1__11

—| Groupe v
idGroupe INT{11) ‘

Nom VARCHAR(64)

e un champ nbCasiers (par défaut il est défini a 8)

La table Comptage est caractérisée par un champ Nom (Aucun, Automatique,
CodeBarre) est définie le type de comptage utilisé.

La table Profil est caractérisée par un champ Nom (Administrateur, Gestionnaire,
Utilisateur)
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La table Groupe est caractérisée par un champ Nom (PROFESSEUR, 1-BTS-SN,
T-BTS-SN)

La table Utilisateur contient toutes les informations des différents utilisateurs:
e une clé étrangere idProfil qui précise son profil

une clé étrangére idGroupe qui précise son groupe

un champ Nom

un champ Prenom

un champ DateValidite

un champ Identifiant

un champ MotDePasse

un champ Badge

un champ Email

La table Unite est caractérisée par un Nom (Metre, Piece, Pourcentage, Poids g,
Poids kg)

La table Type est caractérisée par un Nom (Equipement, Consommable)
La table Action est caractérisée par un Nom (Entree, Sortie)

La table Article contient toutes les informations relative a un article:
une clé étrangere idType qui précise son type

un champ Nom

un champ Code

un champ Designation

un champ Poids

La table Stock contient les informations de ce qui est contenue dans les casiers:
une clé étrangére idArticle qui précise I'article

une clé étrangére idComptage qui précise le comptage

une clé étrangére idUnite qui précise son unité

un champ Quantite

un champ Disponible

un champ Tare

un champ numeroCasier

La table Mouvement contient les informations des mouvements effectué:
e une clé étrangére idUtilisateur qui précise I'utilisateur
e une clé étrangére idStock qui précise le stock ou a était effectué le
mouvement
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e une clé étrangeére idAction qui précise I'action
e un champ Quantite
e un champ Horodatage

Exemple de création et de remplissage d’'une table

Nous prendrons pour exemple la table Article:

_| Article v
| ¥ iaArticie INT(11)
# idType INT{11)
Nom VARCHAR(255)
Code VARCHAR(255)

Designation VARCHAR(255)

Poids INT(11)

Requéte SQL de création de la table Article :

(
(11) AUTO_INCREMENT,

(11) p
"Type ™ enum('Equipement', 'Consommable'),
(255) p
(255)
)

(11) ;
PRIMARY ( )s

Article_fk_1 FOREIGN
)

=utfs;
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Requéte SQL de “remplissage” de la table Article :

Requéte SQL de sélection d’un enregistrement de la table Article :
Utiliser la base de données dans le programme

Pour utiliser la base de données e-stock dans notre projet, nous disposons d’'une
classe Bdd :
| Bdd

db : QSqlDatabase
nbAcces : int

+ getinstance() : Bdd

+ detruireinstance() : void

+ connecter() : bool

+ esiConnecte() : bool

+ executer(in requete : QSiring) : bool

+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QString) : bool

+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QStringList) : bool

+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QString=) : bool
+ recuperer(in requete : QString, inout donnees : QVector<QStringList>) : bool
- Bdd()

- ~Bdd()

Cette classe permet I'exécution de requéte SQL UPDATE, INSERT et DELETE
grace a la méthode executer() :
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bool Bdd::executer(QString requete)

{
QSqlQuery r;
bool retour;
if(db.isOpen())
{
if(requete.contains("UPDATE") ||
requete.contains("INSERT") || requete.contains("DELETE"))
{
retour = r.exec(requete);
#ifdef DEBUG_BASEDEDONNEES
gDebug() << Q_FUNC_INFO << QString::fromUtf8("Retour
%1 pour la requete :
%2").arg(QString: :number(retour)).arg(requete);
#endif
if(retour)
{

return true;

}

else

{
gDebug() << Q_FUNC_INFO <<

QString: :fromUtf8("Erreur : %1 pour la requéte
%2").arg(r.lastError().text()).arg(requete);
return false;

}

else

{
gDebug() << Q_FUNC_INFO << QString::fromUtf8("Erreur :

requéte %1 non autorisée !").arg(requete);
return false;

}

else
return false;
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Cette classe permet aussi d’exécuter des requétes de type SELECT afin de
récupérer des données présente dans la base de données e-stock.

Ceci est possible grace a quatre méthodes surchargées nommeées récupérer() :

e Permet de récupérer un seul champ d’un seul enregistrement : Qg1

bool recuperer(QString requete, QString &donnees);

e Permet de récupérer plusieurs champs d’un seul enregistrement :

QStringlList

bool recuperer(QString requete, QStringlList &donnees);

e Permet de récupérer un seul champ de plusieurs enregistrements :

QVector<QString>

bool recuperer(QString requete, QVector<QString> &donnees);

e Permet de récupérer plusieurs champs de plusieurs enregistrements :

QVector<QStringlList>|

bool recuperer(QString requete, QVector<QStringList> &donnees);

La méthodes executer() ainsi que les méthodes recuperer() retourne tous un
booléen qui permet de dire si la requéte a été exécutée avec succés ou non.
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Mettre a jour le stock a partir d’'une trame de poid

Scénario Mettre a jour le stock

SE

trame requéte !:I

trame réponse

recevoirTrame()
sglot==

B

L
CASIERS;3;n_casier;\ir'n

CASIERS;3;n_casier,poids;irin IT

verifierTrame()

opt Itrame validel
traiterTrame()

=

alt J [type trahe |= poids]

cesignals>

L —

envoieTramePoids{)

traiterTramePpids()

Supervision

I
[type tram) ouverture]

<=slot=

[type tranpe|< etat]

1ﬁmaireNumemCas\er()

Article()

recupererDonneesArticleParNumeroCasier() :

d

g

[dennées valide]
get(ChampéArticle)

extrairePoids()

get{ChampArticle)

compter()

get{ChampArticle)

[nombreArticle > articleQuantite]
erreurDepassementQuantite()

—
I

,II recuperer() [:|

Session 2019-2020

Bdd

¢ <=signal>> afficherErreur] tQuantite()
[nombreArticle < articleQuantite]
mettre AdourCuantite() J 0
getidUtilisateur()

—
—

Utilisateur

get()

get()

get()

comptageAutomatiqueAjouterOuPry

=

comptageAutomatiqueQuantite{)

mettre AdourMouvement()

2

Ce diagramme de séquence montre comment le stock est mis a jour a jour a partir des

trames de poids regues.
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Le diagramme de classe de ce scénario est le suivant :

e =
et oA e
focurrta st
bocurta i e

o T mtaPraon |

frarar Tt

frcerar ot
EEEL
B

et o Do
Jetchucmr Pashicin o Sarm )
fasePagnoanea

.

La méthode traiterTramePoids() va permettre de récupérer les données contenues
dans la trame puis de les utiliser pour mettre a jour le stock. Pour cela, elle va
d’abord extraire le numéro du casier de la trame, pour ensuite récupérer toutes les
données de ce casier dans une instance de la classe Article. Elle va ensuite extraire
le poids de la trame afin d’effectuer le comptage automatique et pour finir mettre a
jour le stock.

void Supervision::traiterTramePoids(QString trame)

{
#ifdef DEBUG_SUPERVISION

gDebug() << Q_FUNC_INFO << trame;
#endif
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QString numCasier = extraireNumeroCasier(trame);

Article *article = new Article(this);
if(article->recupererDonneesArticleParNumeroCasier(numCasier))
{
#ifdef DEBUG_SUPERVISION
gDebug() << Q_FUNC_INFO << "Article" <<
article->get(TABLE_ARTICLE_NOM_ARTICLE) << article->get(TABLE_ARTICLE QUANTITE)
<< article->get(TABLE_ARTICLE_DISPONIBLE);
#tendif

int nombreArticle = compter(article->get(TABLE_ARTICLE POIDS),
extrairePoids(trame), article->get(TABLE_ARTICLE_TARE));

QString strArticleQuantite = article->get(TABLE_ARTICLE_ QUANTITE);
int articleQuantite = strArticleQuantite.toInt();

if(nombreArticle > articleQuantite)
{

emit erreurDepassementQuantite();

}

else

{

article->mettreAJourQuantite(QString: :number (nombreArticle));

}

else
{
#ifdef DEBUG_SUPERVISION
gbDebug() << Q_FUNC_INFO << "Article introuvable !";
#endif

Exemple de requéte SQL

Pour que la mise a jour du stock soit effectuée, il est nécessaire de faire des
requétes a la base de données e-stock pour récupérer ou modifier certaines
données.

Récupérer les données d’un article dans une armoire

Lors du traitement d’'une trame de poids, il est nécessaire d’instancier un objet
Article. Pour cela il est nécessaire de récupérer les informations nécessaire grace a
la requéte suivante.
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Stock.idStock, Article.idArticle, Article.Nom Article,
Type.idType, Type.nom , Comptage.idComptage, Comptage.Nom
Comptage, Article.Code, Article.Designation, Stock.Quantite,

Stock.Disponible, Article.Poids, Stock.Tare, Unite.idUnite,

Unite.Nom, Stock.numeroCasier Stock
Article Article.idArticle=Stock.idArticle
Type.idType=Article.idType
Comptage Comptage.idComptage=Stock.idComptage
Unite Unite.idUnite=Stock.idUnite
Article.idArticle =

Pour effectuer cette requéte, il est nécessaire de préciser I'id de I'article pour lequel
nous voulons récupérer les données. Dans cette exemple l'id de l'article est ‘5.

Ce que I'on obtient quand on récupére les données d’un article :

QStringList(("1", "5", "Fluke i3@s", "1", "Equipement", "3",
"CodeBarre", "2584935", "Amperemetre AC/DC", "8", "6", "1l00",

"15@@", Il2ll, llPiecell) Illll))

Mettre a jour le stock dans une armoire

A la fin du traitement d’'une trame de poids, il est nécessaire de mettre a jour le stock
dans la base de données e-stock. Pour cela il faut exécuter la requéte SQL
suivante.

Exemple pour l'article avec I'id ‘5’ est une quantité a changer a 4 :

Stock Disponible = idArticle =
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Le comptage automatique

Pour une grande partie des objets stockés dans I'armoire e-stock, la mise a jour du
nombre d’objets présents dans I'armoire doit s’effectuer automatiquement.

Pour cela, il a fallu mettre en place un comptage automatique du nombre d’objets
présents dans les casiers grace au poids mesuré par la balance présente a
lintérieur.

La méthode compter() permet d’effectuer ce comptage automatique. Pour étre
utilisé, il est nécessaire de passer en paramétres de cette fonction le poids d’'un
article, le poids total pesé et la tare du casier en question. Elle va d'abord convertir
les paramétres en double. Elle effectuera ensuite le comptage en fonction du poids
de l'article, du poids pesé et de la tare du casier.

La méthode compter() :

int Supervision::compter(QString poidsArticle, QString poidsTotal,
QString tare)
{

double doublePoidsArticle = poidsArticle.toDouble();

double doublePoidsTotal = poidsTotal.toDouble();

double doubleTare = tare.toDouble();

double doubleNombreArticle = gRound((doublePoidsTotal - doubleTare) /
doublePoidsArticle);

QString strNombreArticle = QString::number(doubleNombreArticle, 'f',
PRECISION);
int nombreArticle = strNombreArticle.toInt();

#ifdef DEBUG_SUPERVISION
gDebug() << Q _FUNC _INFO << "nombreArticle:" << nombreArticle;
#endif

return nombreArticle;
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Test de mise a jour du stock
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disponible
supeérieur au
nombre d’objet
maximum dans

disponibles =
15

nombre d’objet

pas étre mis a jour
et un message
d’erreur doit étre
afficher pour

pas mis a jour
est un message

d’erreur s’affiche

pour signaler

Test Nombre Résultat Résultat Valide
d’objet attendu obtenu
nombre d’objet | nombre d’objet | Le stock doit bien Le stock est oui
disponible disponibles = 5 étre mis a jour bien mis a jour
inférieur au
nombre d’objet | nombre d’objet
maximum dans | maximum =10
le casier
nombre d’objet | nombre d’objet | Le stock doit bien Le stock est oui
disponible égal | disponibles = étre mis a jour bien mis a jour
au nombre 10
d’objet
maximum dans | nombre d’objet
le casier maximum =10
ombre d’objet | nombre d’objet | Le stock ne doit Le stock n’est oui

le casier maximum =10 | signaler qu’ily a qu’il y a trop
trop d’objet dans d’objet dans le
le casier casier
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Mise en place du lecteur code-barres

Scénario lecteur code-barres

Session 2019-2020

Pour cette partie, nous avons deux scénario possible, le premier est le scénario dans lequel
I'utilisateur se sert du lecteur code-barres pour prendre un objet de 'armoire. Le deuxiéme
est celui ou l'utilisateur se sert du lecteur code-barres pour ajouter un objet dans I'armoire.

%

“Utilisateur

- scannerObjet()
ceslotn

[ codeBarreQbjetScanner()
T

<<signal=>
traiterCodeBarre()

:CnneBavreI

<<slob>>

[etalPrendreOuAjouter = 0]

rendreObjel()
“<signals>
prendreObjetAvecCodeBarre()

Supervision

<<slol=>

[etatPrendreQuAjouter = 1]

L rechercherCasierOuvert()
=}

|rcasier] Bdd

getNumera()
recupererQuantiteDispenibleParNumeroCasier()
recuperer()
gelQuantiteObjet()
recupererldAricleAvecCodeBarres()
recuperer()
estOuvert() J
a | [casiers ouvert] |
— gelNumerof() p
—
{‘p verifierArticlePresentDansCasier()
alt [article présent]
ED [quantite >= 0]

getQuantiteObijet()

executer()

getldUtilisateur() J

:Utilisateur '

recupererldStockAvecNumearoCasiar(

recuperer()

——

afficherErreurArticlelnsuffisants()

mettreAJourMouvement()
"

T

executer(f

[L recupererHorodatage!()

[quantite < 0]
erreurArliclelnsuffisants()
<<signal>>

afficherErmreu

<<slol>>

PasArticleAvecCodeBarre()

[a

ariicié non présent]
erreurAucunArlicleAvecCodeBarre()

<<signalz>

afficherErm,

<<slot>>

— 4t|>—4‘

‘eurAucunCasierOuveri()

[casiers fermé]

SreuAusunCasie Ouver)
‘ Fesignals>
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Uﬁll . :dhm :CodeBarre :Supervision Casier Bdd Utilisateur
isateur — —
: scannerObijel()
codeBarreObijetScanner()
<<slotss <signal>>
traiterCodeBarre() [1
<<slol>>
alt /| [[etatPrendreQuAjouter = 0]
[etatPrendreOuAjouter = 1]
__ajouterObjet()
<<signal>>
ajouterObjetAvecCogieBarre() -
J ‘ <<slot>> rechercherCasierOuvert()
1 getNumero() J
M recupererQuantiteMaxParNumeroCasier()
recuperer() b
getNumero() {,
pererQuantiteD asier|)| J
" recuperer() .| L
’—L getQuantiteObjet()
’- recupererldArticleAvecCodeBarres()
H‘ recuperer() {_
estOuvert() T
att [casiers ouvert]
— getNumero()
JH verifierAriiclePresentDansCasier()
alt ) [article présent]
alt [quantite <= quantiteMax]
= execulter() {,
gefidUiilisateur() T .r’
recupererldStockAvecNumeroCasief() 1
I'_‘ recuperer() i
getQuantiteObiet( T
ﬂ' | metireAJourMouvement()
recupererHorodatage()
3 =]
! executer() &
| [quantite » quantiteMax] 1
erreurQuantite TropElevee()
’—" afficherErreutDepassementQuantite() | | d cesignalss
<<slot>>
| ]
article non présent]
H erreurAucunArticleAvecGodeBarre()
afficherEreutPasArticieA e() |7 <<signai>
[casiers fermé]
erreurAucunCasierOuvert()
- afficherErreutAucunCasierQuvert() <<signal>>
U <sslolz>

Ces deux diagramme de séquence nous montre le déroulement du processus dans
le code pour l'utilisation du lecteur code-barres a des fin de prise d’objet (1er
diagramme) ou d’ajout d’objet (2éme diagramme) dans I'armoire
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Le diagramme de classe pour pour le scénario d’utilisation du lecteur code-barres est le
suivant:

Bdd
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Interface

Avant de commencer la conception de l'interface dans le logiciel, il a fallu faire une maquette
afin de savoir comment nous voulions concevoir l'interface. La maquette de l'interface est la
suivante:

» Prendre Ajouter
quantité : 0 E un objet un objet

Veuillez ouvrir un casier

[ Mouvement |

| Se déconnecter | | Stock |

Une fois la maquette terminée, il a fallu la mettre en place dans le logiciel, le rendu final dans
le logiciel est le suivant :

Armoire: (192.168.1.40) Nb Casiers:

Quantité: 0 i Prendre un objet Ajouter un objet

Veuillez ouvrir un casier

Se déconnecter Mouvements
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Gestion du lecteur code-barres

Afin de gérer le lecteur code-barres, il y a deux fonctions principal. Une pour s’occuper
d’ajouter un objet et une autre pour s’occuper de prendre un objet. La différence si un
utilisateur veut ajouter ou prendre un objet se fait grace au deux boutons sur lequel il peut
appuyer sur l'interface selon si il souhaite ajouter ou prendre un objet. Et la gestion de la
quantité a ajouter ou a prendre se fait aussi sur l'interface.

Nous allons détailler une seul de ces deux fonctions étant donné que les deux méthodes
sont trés similaire, ici nous verrons la fonction permettant d’ajouter un objet.

void Supervision::prendreObjetAvecCodeBarre(QString codeBarre)

{

int numeroCasier = rechercherCasierOuvert();

if(numeroCasier == -1)
return;

unsigned int quantiteDisponible =
this->codeBarre->recupererQuantiteDisponibleParNumeroCasier(QString: :number(casiers[numeroCasier]-
>getNumero()));

int quantite = quantiteDisponible - this->codeBarre->getQuantiteObjet();

QString idArticle =
QString: :number(this->codeBarre->recupererIdArticleAvecCodeBarres(codeBarre));

if(casiers[numeroCasier]->estOuvert())
{
if(verifierArticlePresentDansCasier(QString: :number(casiers[numeroCasier]->getNumero()),
idArticle))
{
if(quantite >= @)
{
QString strQuantite = QString::number(quantite);
QString requete = "UPDATE Stock SET Disponible = '" + strQuantite + "' WHERE
Stock.idArticle = '" + idArticle + "'";
bdd->executer(requete);
QString idUtilisateur = utilisateur->getIdUtilisateur();
QString idStock = recupererIdStockAvecNumeroCasier(numeroCasier+l );
QString idAction = "1";
QString quantiteMouvement = QString::number(this->codeBarre->getQuantiteObjet());
mettreAJourMouvement(idUtilisateur, idStock, idAction, quantiteMouvement);
}

else

{

erreurArticleInsuffisants();
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else

{

emit erreurAucunArticleAvecCodeBarre();

else

{

erreurAucunCasierOuvert();

Tout d’abord, nous avons en paramétres le code barres ayant était scanner par l'utilisateurs.
On recherche d’abord le casier qui est actuellement ouvert grace a la méthode
rechercherCasierOuvert.

Nous avons ensuite besoin de récupérer la quantite d’objet actuellement disponible dans le
casier, cela se fait grace a la fonction recupererQuantiteDisponibleParNumeroCasier de la
classe codeBarre

unsigned int
CodeBarre: :recupererQuantiteDisponibleParNumeroCasier(QString
numeroCasier)

{
QString requete = "SELECT Stock.Disponible FROM Stock WHERE

Stock.numeroCasier = + numeroCasier + 3

QString donnees;
bdd->recuperer(requete, donnees);

return donnees.toUInt();

On calcule ensuite la nouvelle quantite apres avoir récupérer le nombres d’objet souhaiter.
et on récupeére ensuite I'id de l'article présent dans le casier grace a la méthode
recupererldArticleAvecCodeBarres de la classe codeBarre.

unsigned int
CodeBarre: :recupererQuantiteDisponibleParNumeroCasier(QString
numeroCasier)

{
QString requete = "SELECT Stock.Disponible FROM Stock WHERE

Stock.numeroCasier = + numeroCasier + ;

QString donnees;
bdd->recuperer(requete, donnees);

BTS SN-IR LaSalle 70 version 0.1



Académie Aix-Marseille Projet e-stock Session 2019-2020

return donnees.toUInt();

Nous possédons donc maintenant toute les données dont nous avons besoin pour effectuer
le traitement de la demande.

On regarde donc d’abord si un casiers est ouvert, si cela n’est pas le cas on affiche un
message d’erreur sur l'interface pour signaler a I'utilisateur qu’il n’a pas ouvert de casier.

Si un casier est ouvert, nous vérifions ensuite si I'article que I'utilisateur a scannée est bien
présent dans le casier actuellement ouvert. Si cela n’est pas le cas on affiche un message
d’erreur pour signaler a l'utilisateur que le casier actuellement ouvert ne correspond pas
avec I'objet qu'il vient de scanner.

Et ensuite, derniére vérification, on regarde si la quantité est bien supérieur ou égal a zéro
car si cela n’est pas le cas cela veut dire que l'utilisateur demande a prendre plus d’objet que
ce qui est actuellement disponible dans le casier. Dans ce cas on affiche donc un message
d’erreur a l'utilisateur pour le signaler.

Une fois toutes ces vérifications effectuées. nous pouvons donc valider le retrait de I'objet
est mettre a jour la base de données en exécutant une requéte SQL.

QString requete = "UPDATE Stock SET Disponible = '" +
strQuantite + "' WHERE Stock.idArticle = '" + idArticle + "'";

bdd->executer(requete);

BTS SN-IR LaSalle 71 version 0.1



Académie Aix-Marseille

Test scanner objet
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Test données Résultat Résultat Valide
attendu obtenu
aucun casier | numeroCasier un message un message oui
ouvert = d’erreur s’affiche | d’erreur s’affiche
pour dire que pour dire que
aucun casier n’est aucun casier
ouvert n’'est ouvert
le code-barres code barres un message un message oui
ne correspond scanner = d’erreur s’affiche | d’erreur s’affiche
pas a l'objet | “84529431852 | pour signaler que pour signaler
présent dans 37” cette objet n’est que cette objet
le casier code barres pas dans ce n’est pas dans
attendu = casier ce casier
“34009364862
94”
la quantité quantité un message un message oui
prise est trop Disponible = d’erreur s’affiche | d’erreur s’affiche
élevée “5” pour signaler que pour signaler
quantité la quantité que la quantité
demandée = demandée est demandée est
“r” trop élevée trop élevée
un casier est | numeroCasier Le programme Le programme oui
ouvert =417 passe a la passe a la
prochaine prochaine
vérification vérification
le code-barres code barres le programme le programme oui
correspond a scanner = passe a la suite passe a la suite
'objet dans le | “34009364862
casier 94”
code barres
attendu =
“34009364862
94”
la quantité quantité le programme le programme oui
demandée Disponible = m’est a jour les m’est a jour les
n’est pas trop “5” données données
élevée quantité
demandée =
wy
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Mise a jour des mouvements

Scénario mise a jour des mouvements

Le diagramme de classe pour ce scénario est le suivant :

Utilisateur

nom

idUtilisateur
idProfil
idGroupe

prenom
dateValidite
identifiant
motDePasse
badge

email

Utilisateur()

Utilisateur()
~Utilisateur()
getldentifiantUtilisateur()
getldUtilisateur()

Casier
numero
ouvert

Casier()
~Casier()
getNumero()
estQuverl()
setOuverl()
ouvrir(}
gererEtat()
estOuvert()

&asiers

<<QVed

BTS SN-IR LaSalle

utilisateur

Bdd

db

nbAcces
_ge tinstance .}-
detruirelnstance:
connecter()
estConnecte()
executer()
recuperer()
recuperer()
recuperer()
recuperer()
Bdd()

~Bdd()

bdd

Supervision

Supervision()

~Supervision()
deconnecterUtilisateur()
creerCasiers()
gellnformationsArmoire()
gelCasiers()
verifierAuthentificationBadge()
verifierAuthentificationldentifiant()
rechercherArticle()
selectionnerArticle()
traiterTramePoids()
prendreObjetAvecCodeBarre()
ajouterObjetAvecCodeBarre()
reponseDemandeDeConnexion()
erreurDepassementQuantite()
articlesTrouves()
donneesArticleSelectionne()
donneesArticleSelectionne()
erreurArticleInsuffisants()
erreurQuantiteTropElevee()
erreurAucunCasierQuvert()
erreurAucunArticleAvecCodeBarre()
connecterSignauxSiots()
recupererDonneesUtilisateur()
crypterMotDepasse()
verifierDateValidite()
verifierDonneesUtilisateur()
connecterUtilisateur()
extrairePoids()
extraireNumeroCasier()

compter()
comptageAutomatiqueAjouterOuPrendre()
comptageAutomatiqueQuantite()
mettreAdJourMouvement()
ajouterDonneesArticle()
verifierArticlePresentDansCasier()
recupererHorodatage()
recupererldStockAvecNumeroCasier()
rechercherCasierOuverl()
arrondir()
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~y

CodeBarre
etatPrendreQuAjouter
quantileObjet
CodeBarre()
~CodeBarre()

recupererQuantiteMaxParNumeroCasier()
recupererQuantiteDisponibleParNumeroCasier()
recupererldArticleAvecCodeBarres()
gelQuantiteObjet()
setEtalPrendreOuAjouter()
setQuantiteObjet()

corrigerCodeBarre()

prendreQuAjouter()

traiterCodeBarre()
changerQuantiteObjet()

ajouterObjet()

prendreObjet()
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La mise a jour des mouvements est utilisé a plusieurs endroit dans le programme comme
par exemple lors de I'ajout d’objet grace au lecteur code-barres comme le montre cette
partie du diagramme de séquence de I'ajout d’'un objet avec le lecteur code-barres.

‘ getldUtilisateur) L
recupererldStockAvecNumeroCasigr(
recuperer() [
getQuantiteObjet() 1
e mettreAJourMouvement()
J recupererHorodatage()
executer( 7
fl

Gestion de la mise a jour des mouvements

La mise a jour des mouvements s’effectue grace a la méthodes mettreAJourMouvements de
la classe Supervision.

void Supervision::mettreAJourMouvement(QString idUtilisateur, QString
idStock, QString idAction, QString quantite)

{

QString horodatage = recupererHorodatage();
QString requete ="INSERT INTO Mouvement(idUtilisateur, idStock,
idAction, Quantite, Horodatage) VALUES('" + idUtilisateur + "', '" +

(] 1 " 1

idStock + "', '" + idAction + ) + quantite + 5 + horodatage +

na o1,
)J J

bdd->executer(requete);

Cette méthode effectue une requéte SQL pour mettre a jour la base de données avec le
mouvements qu'il vient d’étre effectuée. Cela grace au parameétres qu’elle regoit et a la
récupération de I'horodatage grace a la fonction recupererHorodatage de la classe
Supervision.

QString Supervision::recupererHorodatage()

{
QDate gDate(QDate::currentDate());

QString date = gDate.toString("yyyy-MM-dd");

QTime time(QTime: :currentTime());
QString heure = time.toString("hh:mm:ss");

return date + + heure;
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Cette fonction permet de récupérer la date et I'heure et de mettre tout cela dans le format
DATETIME (YYYY-MM-DD hh:mm:ss) pour pouvoir étre écrit dans la base de données.

Annexes

Manuel d’installation de Qt pour Raspberry Pi
Dans Qt Creator :

Qt Creator permet de créer, déployer, exécuter et déboguer des applications Qt
directement sur la Raspberry Pi en un seul clic.

Menu Options — Appareils mobiles — Périphériques : Ajouter Périphérique Linux
générique

Appareils mobiles
|| Environnement Périphériques  Android | QMX
|';| Editeur de texte Périphérique : RPI 3 (défaut pour Linux générique) = Ajouter...
L& FakeVim Cénéral Supprimer
@ A Nom ; RPIZ
e Type : Linux générique Test
<, QtQuick Autodétecté : Non

Show Running Processes...

Etat actuel: Unknown
|['_;. Compiler & Exécuter TR TR

Q Débogueur Type spécifique
j Designer Type de machine : Periphérique physique
Type d'identification : * Mot de passe cle () Key via ssh-agent
B snalyseur
! Mom de |'héte : 192.168.52.250 PortSSH: |22 > _ Check host key
|:jl_'| Gestion de versions
= Ports libres : 10000-10100 Timeout: 10s =
Apparefls mobiles
Mtilisakeur : \pi

Eﬂ Collage de code

m Testing

Mot de passe : wraerane Maontrer le mot de passe
Créer un NoUvVeau...

Exécutable du serveur GDB : |Laisser vide pot

« Appliquer lﬁnnuler| o OK

Menu Options — Compiler & Executer puis Compilateurs : Ajouter GCC C++

Chemin :
~/raspi/tools/arm-bcm2708/gcc-linaro-arm-linux-gnueabihf-raspbian/bin/arm-linux-gn
ueabihf-g++ ou
/usr/local/rpi3/raspi/tools/arm-bcm2708/gcc-linaro-arm-linux-gnueabihf-raspbian/bin/a
rm-linux-gnueabihf-g++
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Filke Compller & Exécuber

(B Erwirennement Géngral  Kits | Qtverslons = Compitaleurs | Debuggers  Qbs  Chake

15| Editeur de texte Hame Type Ajauiter -
-':? Fakevim i ‘:’utgl.jﬂ“teu Gl
@ sie - Sasg)
(e . -:|: {Raspbery i) GOC

-l at quick =

[ compiler & Exéruter

@ Débogueur

A vesigner

W analyseur

[ Gestion de versions

@ 2ppareils mabiles o e (Raspherry Fi)

i cotlage de code Chemin du sampilateur : [fusrflacal frpizfta ols/fanm bem 2708 gec linars- aem linus grue asihF raspbianbingarm linwe grucabinfg e | Parcourir..

m Testing Flags de plateforme de La génération de code :

Flags de plateforme de ladibeur de liens

A8 arm-linux-genericelf-12hit

+f Appliguer || % anncler | &fOK

Menu Options — Compiler & Executer puis Debuggers : Ajouter

Chemin :

~/raspi/tools/arm-bcm2708/gcc-linaro-arm-linux-gnueabihf-raspbian-x64/bin/arm-linu
x-gnueabihf-gdb ou

/usr/local/rpi3/raspi/tools/arm-bcm2708/gcc-linaro-arm-linux-gnueabihf-raspbian/bin/a
rm-linux-gnueabihf-gdb

Filke Compller & Exécutar

(W] Erwiramnement Général  Kits | gtversions  Compllateurs  Debuggers | Qbs  CMake

}_! Editaur de coxte Mamie Lecation add |
F X - Auto-decected

8 rakevim GDEB du syskime 3 fusr/bin/gd Jusrfbinfgdt s

B Andredd Debugger For Android GOC (C++, arm=1.9) fhomeytvitndrold/Sdkfandroid-nd k-r1 08 toolchaing/arm-linuz-androideabi-1.9/prebuiltlinu-<86 binfarr-ina:.

@ side android Debugger Far Android GCC (Crt, i686-3.5) fhome/byfandraid,sdkfandraid-ndk-r10etoolchains/xB6-4.8/prebuilt linux-xge,bin fisat linux-andraid-gdb Remove |
B = Manual

Lo GLH (Rasphesry Bi) Fusrflocalfrpiatools/arm-bome T8/ anmerpi-g.8. 3 ins-gnueabibifiin farm-linus-gnueabib gk

<l QrQuid

[ compiter s Exéouser

@ pebogueur

Jf. Deasigner

M snalyseur

[ Gestion de versions

@ 2ppareils mabiles

fj"] Collage de code
D vesting Mame: COB [Raspherry Pi)
Fath Sustfiocal/rpi3ftoots/arm-bom2 T0Bfarmerpi-4. 9. 3-linux-gnueabihfhin/arm dinus-gnesabihfgdb PArcourir...
Type:
ABls:
Wersion:

working directary: Parcourir...

o Appliquer | | % Annuler | JOR

Menu Options — Compiler & Executer puis Qt Versions : Ajouter

Emplacement de gmake : /usr/local/rpi3/qt5/bin/gmake
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Filber Compiler & Exécuter

(] Envirennement Géndral | Kits | Qb versions
5| Edivaur de temte Mame

L7 Fakevim i M&?;ﬂ:; PATH (at4)
@ side Qr5.10.1 for Andraid i
Lo 75 Elg'.'ng?ﬁ:?ﬁcms]

= Manuel

Qb Quick

& pebogueur
/ Designer
Bl fnalysec
|1 Gestion de versions
[ Appareils mabiles
Efj Collage de code

[ 1esting

Mom de version !

Qt 5.11.2 pour Linux embargueé

Projet e-stock Session 2019-2020

Compllateurs  Debuggers  Qbs  CMake
- qmake Legation ajter.., |
JusifUbyxB6_G4-Unus-gna/gt4 bin/gmake Supprimer |

GL510.1 Tor Andraid armv? fopbfGLs.16.1/5.10.1 fandraid_army? bin/gmake

Sopt{ge5.10,1/5.10.1/androld x86/binfqmake
JEPLGE10.1/5.10.1 fges_64 binjgmake
Jusrlib/grs/binfamake

QU 5.11.2 [Raspberry PILS)
Emplacement de gmake : fuseflacalfrpis/qLs binfqmake

Parcourit_
Ditails =

|+ Appliguer || % annuler | oK

Menu Options — Compiler & Executer puis Kits : Ajouter

Sysroot : ~/raspi/sysroot ou /usr/local/rpi3/raspi/sysroot

Options

Filber

I!l Ervirennement
15| Editeur de cexte
L rakevim

@ side

Coampller & Exécubar

Géndral | Kils | QEversions

Compllateurs  Debuggers  Qbs  CMake

B Dreskiop Gt 5.10.1 GCE G4bit

= Manuel
T Deskiop jpor défaut)

Ajouter
Claner

Supprimer

-] neslcmE 48
=| |Rendre par défaut

{Fowe
Mom : Raspherry R =l
File system name:
@ Déboguewr Type de périphérique : Periphérique Linus: générlque *
H# Designer Appareil mabile : B2 3 {defautl pouwr Linus géndrigue) - | Manage_.
W snalyseur Farine du systéme : Jjusyflocalfrpidfeysraat Parcourit_
[ Gestion de versions & [ =
[ 2ppareils mabiles oomp e €41 GEC [Raspberry Pl) —
5‘1 Collage de code Erwironment: Mo changes to apply. change...
D vesting Deboguewr : GO (Raspbery Fi) - | Manage_
WVersion de Gt : l‘;‘?“"-s_l 12 [R;up.\herry Pn‘qr.sJ 5 Manug:_
Qt mkspec:
Chiake Tool: Manage_.
CMake generator: =nones - <nones, Placform: <nones, Toolset: =nones
©hake Configuration CMAKE_CHX_COMPILER:STRING=%[Compiler-Execulable-Cux); CMAKE__COMPILERSTRING <% {CompilerExecutableh CMAKE . | Change...
Additional Qhs Profile settings change...
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