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1. Introduction

groom est un systeme de gestion automatisé d’un portier connecté qui
- permettra d’accéder en temps réel aux informations de 1’espace concerné.
- permettra a 1l’occupant du bureau de communiquer sa disponibilité avec
des personnes extérieures (visiteurs).
Tout en s’intégrant facilement a l’environnement, il résout le manque
d’interface entre les utilisateurs et les bureaux permettant de
travailler plus efficacement.
Le projet est composé de différents modules et matériels qui sont
Cobté électronique
- Un écran LCD Shield (tactile)
- Une carte électronique type Arduino UNO
- Une led rouge et verte (CMS)
- Un module PIR avec capteur infrarouge Murata.

Cété informatique

- Un programme fonctionnel (sur pc ou terminal mobile) permettant a
1" occupant

de se connecter au portier via une liaison bluetooth

de gérer son profil (Nom, prénom, fonction).

de donner son état de présence et d’occupation (libre, occupé, absent).
d’"informer le visiteur de la possibilité d’entrer dans la piece.
d"ajouter un message libre qui s'affiche alors sur 1’écran du portier.

d’activer ou désactiver la possibilité au visiteur de notifier de sa
présence via 1’écran tactile (“sonnette”).

d’étre informé de facon temporaire (notification) de la présence d’un
visiteur (qui a “sonné” ou détecté par une présence prolongée).

de gérer un calendrier (format iCalendar).

2. Présentation générale

2.1 Expression de besoin

Les interactions dans les bureaux entre le visiteur et 1’occupant du bureau
ne sont pas toujours faciles. Ce projet a donc pour but de faciliter
l'interaction entre les deux acteurs du projet

- L’occupant qui pourra communigquer sa présence ou non dans le bureau et
indiquer au visiteur s’il faut entrer ou non.

- Le visiteur gui pourra connaitre la disponibilité de 1’occupant et
signaler sa présence.
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2.2 Présentation du projet

L'objectif principal est de proposer une solution simple, alliant
flexibilité, ergonomie et économie. Les “afficheurs connectés” répondent a
ces problématiques en donnant de la visibilité sur la disponibilité d’accés a
un bureau.

2.3 Architecture du systeme

La Salle

Avignon

Fréres des Ecales Chrétiennes M

BUREAU
de
M.GROOM

" Veulillez patientez "

— Entrer
— Libre

————>  Absent
— =

L———  MessageLibre

2.4 Diagramme de déploiement

<<Bluetooth> >

portier groom:ESP32 Ij

S
:Appareil mobile
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2.5 Diagramme de classes du projet

2.5.1 Diagramme de l'application PC

~ sock=ibluctooth : GBlusioothSooket
paripherqueBlustoath : OBustcothlocalDevice:
senviosinfoBluetooth : CBluetnothServics Ina
groom - QBlustoothDevicelnfo
nomPeriphenqueBiuetoath : OSwing
nomPerphenqueGeom : SSinng

- adress=PeripheriqueGroom - QSiing

- perphenqueGroomiTiowse - bool

- dizcoverphgant : O8I hDeviceDiscovaryAgent

[+ CommunicasionGroom]noul parent : O0byect = nuliptr]

|+ ~CommunicatonGroam()

4 rechecha] - void

[+ estCormected]] - bool

[+ ermoyerin vame : QSiring) : void

[+ fzbriquerTrame{in etatEroom : ElalGoom, in etatSonneSe : EtaiSonnetie, in etatPresence : EtalPresence) - GSting
[+ fabriquerTrameMessageOccupantin messageOocupant : GSinng) : OStrng

- initalizerBlustoothl) : woid

4 terminsrRachanche) : woid

[+ deviceDiscoverediin devioe - OBlustoothDevicelnia] - waid

|+ connecten() - woid

[+ connecter]in device ; OBluetoothDevicelnio) : woid

[+ deconnecter]) : woid

|+ sock=tConnecied() : void

4+ sockstDiconneciad() ; void

4 reoein) - void

[+ groomDetsctedin nomPeri OString, in adressePeri L QString) - void

[+ connexionGroomiin nomiPeripherique : O5¥ing, in adressePeriphernique : OSting) - void
[+ deconnexionGroomiin nomPeriphenque : OSinng, n adress=Periphengue : OSinng) : void
|+ rechemheTermines!) : void

[

communication(room

THMGroom

IR Groom : Ui THRGroom

indexrccupant - int

sonnetteOff - OPomap

sonnettedn - QPmap

imaneSysieme : OSystem Trayloon

meru looneSysieme : Olznu

actionMinimiser : Qfction

actionMaxmizer - QAcion

actionAestaures : QAdtion

actionQuitter : QAction

eaatinitiallconsSysi=me : bool

THMGroomiincus parent - widget = nullper)

~=IHMGiroom{]

clos=Eventiinout ewent - OCloseEvend] © vod

aficherMotfication|in fire : O5%¥ing, in message - OSting, in durss :int = 1000} - void
scquitteriotiication]) : void

testerMotification]) : woid

selacSonmerDateiin dat=Ssdectionnes - ODale) - woid

sejectionnerCcoupantiin index : ing : waid

jouterOocupant(] © vod .

mcchfieiDooupsat() : void

supprimerCecupant(] © woid

defecterGroomiin nomPeriphenque : OSining, in adress=Pariphenique : OSiring) < void
conrecterGroam]) © woid

deconmecterGroam) © void

afficherConnexionGroom(in namPeripherigue : OString. in adresseP eripherigue : DSiring) : void
aficherDeccrnexioniGnoomiin nomPenghen QSting, in ad Penphengue : QSinng) : void

ervroyeiissagelocupant] - void
rechechenSnocen () - void
arrefsrRechercheiGroom]) © woid
initliserioone Systemel) © woid
chargerParametres() : vaid
sauvegarderParametres() : woid
initaliserHM) - woid

B D e e e T O Y
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aasinuots=
Decupant
+ nom : CISrng
weliVector== |, pernom - OSting
cccupants s, |+ fonction : OSiing
# [+ Coogpaml]

+ Ocoupantlin nom : QSiring, in prencen : OStng, in fonction : DSewng)
+ ~Ocoupani()

4+ operaior =={n ccoupant @ Oocupant] © bool

4 operator l=(in cooupam : Ocoupant) - boal
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2.5.2 diagramme de classe de I'application mobile

<<activity>>
IHMGroom
onCreate(Inout savedInstanceState : Bundle) : vold
onStart() : vold
onResume() : vold
onPause() : vold
onStop() : void
onDestroy() : vold

LR Y

T

recupererinformationsOccupant() : vold
InitlaliserWidgets() : vold

modifierOccupanty() : void

onCreateOptionsMenu(Iinout menu : Menu) : boolean
onOptlonsitemSelected(Inout Item : Menultem) : boolean
afficherPresenceDesactiveGroom() : vold
afficherPresenceActiveGroom() : vold
afficherDeconnexionGroom() : vold
afficherConnexlonGroom() : vold

+

T

communicationGroom . socket : BluetoothSocket

CommunicationGroom

TAG : Siring

- NOM_PERIPHERIQUE GROOM : String
CONNEXION_GROOM : Int
RECEPTION_GROOM : Int
DECONNEXION _GROOM : Int
nomPeripherique : Siring
adressePeripherigue : String

handler : Handler

peripheriqueGroom : BluetoothDevice

+

Py

+

receptlon

<<thread> >

recelveStream : InpuiStream

sendStream : QutputStream
CommunicationGroom(Inout handler : Handler)
getNomPeripherique() : String
getAdressePerlpherique() : String
estConnecte() : boolean

T

setNomPerlpherigue(in neomPerlpherique : String) : void
detecter() : boolean
envoyer(in trame : String) : void

¥+ F + +

+

. + connecter() : vold
‘\\ + deconnecter() : vold
\\
\.
.

\\
"

cccupa\m\‘

Occupant

- TAG : String
= nom : Siring

prenom : String
fonction : String

+

+

T v O+

+

Occupant(in nom : String)

Occupant(in nom : String, In prenom : String, In fenction : String)
getNom() : String

setNom(In nom : String) : vold

getPrenom() : String

setPrenom(in prenom : Siring) : vold

getFonction() : String

setFonction(in fonction : String) : vold

2.6 Choix du type de communication

Reception
~ handlerUl : Handler
- finl : boolean

T

=

Reception(Inout h : Handler)
run() : vold
arreter() : vold

Liaison ESP32
Distance 10 meétres
Débit max 115200 Bauds

Nombre récepteurs

12

Le protocole de communication GROOM est

via une liaison Bluetooth.

La fréquence d’émission est de 2,4 - 2.5 GHz.

La puissance d’émission est de 2,5 mW

(-97dBm)

les exigences de l’utilisateur / occupant qui doit
pouvoir contrdler le portier dans la piece.

La version (norme)

BTS SN IR AVIGNON

utilisée est la v4,2.

basé sur des trames requétes/réponses

pour une portée de 10m d’apres
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2.7 Répartition des taches en IR

Etudiant TR 1 : Yuri MOTA
- Programmation du logiciel sur PC (Qt).

Etudiant TR 2 : Alexander ROUGIER
- Programmation de 1l’application mobile (Android).

2.8 Objectifs attendues

- Pouvoir se connecter en Bluetooth a la carte ESP32 pour communiquer avec
1’ écran

- Réaliser deux IHM permettant a un ou plusieurs occupants de la piéce de
gérer un portier connecté via une liaison bluetooth.

- Gestion de 1l’état de 1’occupant

- Gestion de la sonnette (acceés a 1l’'écran pour le visiteur)

- Gestion de 1l’affichage des informations de 1’occupant choisi sur
1’ écran.

- Possibilité d’afficher la mention “entrer”

- Gestion d’un iCalendar (Calendrier) pour chaque occupant enregistré avec
possibilités d’afficher des taches et autres évenements et pouvoir gérer
1"état de 1'’occupant automatiquement en fonction de son calendrier.

2.9 Protocole de communication

Protocole de communication Groom (version 0.9¢)

Trame Groom

La trame est composée de caracteres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘§’. Le délimiteur de début est le

‘$’ suivi de GROOM qui indique le nom du protocole. Le délimiteur de fin de trame est “\r\n”.
Sens : Groom = PC/Tablette

Format :

$GROOMETAT 3 SONNETTE ;PRESENCE ;MODE_SONNETTE §MODE_PRESENCE\r\n

Le champ ETAT peut prendre 3 valeurs différentes :

® Libre (¢]
® Absent 1
e Occupé 2

Le champ SONNETTE précise si un appel a été réalisé.
Le champ PRESENCE aura la valeur 1 dans le cas ou une personne a été détectée devant le groom.

Le champ MODE_SONNETTE précise I'état d’activation 1 (activé) ou 0 (désactivé) de la sonnette.
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Le champ MODE_PRESENCE précise I'état d’activation 1 (activé) ou 0 (désactivé) du détecteur de présence.

Cette trame est envoyée par le Groom lorsque celui-ci a détecté un changement d’état (ETAT, SONNETTE
et/ou PRESENCE) ou de mode (MODE_SONNETTE /MODE_PRESENCE).

Exemple :
$GROOM3;031313131\r\n

Lacces au bureau pour les visiteurs est possible ( ETAT=0 donc LIBRE). Le visiteur a “sonné” (SONNETTE=1)
etil a été détecté (PRESENCE=1).
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Trame Commande
Sens : PC/Tablette » Groom
Format :
$CMD ; ORDRE 3 SONNETTE ;PRESENCE\ r\n

Le champ ORDRE peut prendre 4 valeurs différentes :

® Libre C]
® Absent 1
® Occupé 2
® Entrez 3

Le champ SONNETTE précise I'état d’activation 1 ou @ (désactivé) de la sonnette.

Le champ PRESENCE précise I'’état d’activation 1 ou 0 (désactivé) du détecteur de présence. Ceci est utile
lorsque le Groom est placé dans une zone ou de nombreux passages existent (toilette, couloir, ... )

Exemple :
$CMD;13030\r\n

Laccés au bureau pour les visiteurs est possible (ORDRE=1 donc ABSENT). Le visiteur ne sera pas détecté
(PRESENCE=0 donc le détecteur de présence est désactivé) et ne pourra pas “sonner” (SONNETTE=0 donc
désactivée).
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Trame Etat

Sens : PC/Tablette » Groom
Format :

SETAT\r\n

La trame ETAT est une trame de requéte permettant d’obtenir I’état courant du GROOM. Celui-ci renvoie
alors une trame GROOM.

Trame de service (application vers systéme) :

L'application envoie périodiquement (toutes les secondes) une trame ALIVE pour maintenir Ia
connexion ouverte.

Décomposition d’'une trame :
SGROOM ; A\r\n

SGROOM ; Alive \r\n

Remarque : la trame ne contient aucun espace

Le systeme répondra par une trame d’acquittement.

Décomposition d’une trame :

SGROOM ; A\r\n

Siotruck ; Ack \r\n

Remarque : la trame ne contient saucun espace
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Trame Affichage

La trame est composée de caracteres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘3. Le délimiteur de fin de trame

est “\r\n”.

Sens : PC/Tablette = Groom

Format :

$AFFICHAGE ;NOM;PRENOM3 FONCTION\r\n

La trame AFFICHAGE transportera le NOM, le PRENOM et la FONCTION de la personne qui occupe le bureau.

Ces différents champs contiennent des chaines de caractéres qui seront utilisées directement pour
I’affichage sur le groom.

Exemple :

$AFFICHAGE ;COPIN3Olivier 3DDFPT\r\n

La personne qui occupe le bureau est 0livier COPIN dont la fonction est DDFPT (Directeur Délégué aux
Formations Professionnelles et Technologiques).
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Trame MsgPerso

La trame est composée de caracteres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘§’. Le délimiteur de fin de trame

est “\r\n”.

Sens : PC/Tablette » Groom

Format :

$MSGPERSOj;messageperso\r\n

Cette trame sera envoyé que lorsque I'utilisateur du bureau voudra afficher un message personnalisé court.
Exemple :

$MSGPERSO;Je reviens dans 10 minutes\r\n

Le message Je reviens dans 10 minutes sera affiché sur I'’écran du groom.

2.10 Informations

Auteur

Yuri Mota <motavuril3@gmail.com>
Alexander Rougier <alexander.rougier@gmail.com>

Date
2021

Version

Dépbét du code source

https://svn.riouxsvn.com/groom—-2021
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3. Yuri MOTA

3.1 Présentation personnelle

Application PC
- Informer le visiteur
- Gérer le mode Sonnette / mode présence
- Dialoguer avec le portier connecté
- Importer un calendrier iCalendar et visualiser les événements de la journée
- Afficher les notifications

3.1.1 Rappel du besoin initial

- Gérer un portier connecté via un logiciel programmé sous Qt (avec 1’ IDE
Qt Creator et Qt Designer).

——
a<a|l b U
-r T
ks —— —
& -~

| Yee |
Qt

R E——

LI IR
w
Bl SRR TR

Sty e

3.1.2 Organisation

Pour l'organisation du projet et la communication entre tous les membres du
groupe, les outils suivants seront utilisés
- Subversion qui est un logiciel libre de gestion de versions hébergé sur
le site RiouxSVN pour l'ensemble du code source du projet.
- L'espace de stockage commun Google Drive pour tous les documents
ressources.
- Beesbusy qui permet de gérer la planification des téches dans le projet.

3.1.3 Objectifs

Communiquer avec le portier via le logiciel pc.
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3.1.4 Répartition des taches (globales)

Identification par priorités

Fonctionnalités Priorité

Définir une IHM (Qt / Android Studio) Haute

Spécifier I'identité de I'occupant du bureau affiché sur un écran tactile Moyenne

Gérer un mode sonnette Haute

Informer le visiteur de son état : “Libre”, “Occupé” ou “Absent” Haute
Informer le visiteur que celui-ci peut “Entrer” Haute
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Planification par itérations

1

()]

Fonctionnalités

Itération

Définir une IHM (Qt / Android Studio)

Spécifier l'identité de I'occupant du bureau affiché sur un écran tactile

Gérer un mode sonnette

Informer le visiteur de son état : “Libre”, “Occupé” ou “Absent”

Informer le visiteur que celui-ci peut “Entrer”

Planification d’exemple (revue 2 vers la revue 3)

Modification fonctionaité stockage info.. 2502 -

o
@o

Modification fonctionnalité création fic.. 2507
Modification Diagramme de classe (pc)..

Revue n2

Création classe Occupant, Création d'u... 3102

Ajout destructeur + QDebug dans le co..

Mise a jour IHMGroom

03
Mise 3 jour vector IHMGraom 01/04 )
Finition IHM - Réalisé. 01/04 C )
Mise  jour objets IHMGroom.ui 07/04 -
MAJ boumt 08/04 C )
Ajout fonctionnalité récupérer le conte... 0504 -
MAJ IHMGroom.ui 14/04 -
envoi trame etatGroom 14/04 -
Ajout fonctionallité affichage absent et.. 16/04 )
fonti itée activation/désactivation ... 16/04 .
MAJ stocker saisie message occupant 22/04
Avancement message occupant 22/04

Ajout bouton gestion état présence

& B

POCOCOCCCOCOORO0000O0RGE

Affichage image cloche pour etatSonn...

2
Modification méthode envoyerEtatSon... 200

2

1

Revue n°3

@
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3.1.5 Outils de développement

Désignation Caractéristiques

0S Poste de développement |[PC sous GNU/Linux Ubuntu

EDI Qt Creator et Qt Designer

API GUI ot 5.11.2

Atelier de génie logiciel |Bouml v7.11

L’ appareil utilisé est un pc utilisant la norme Bluetooth 4.2.

3.1.6 Diagramme de cas d’utilisation

Informer le visiteur

.Egnmmm33>

Gérer le mode sonnetie ""[}ialag_q_.e'r} avec le portier groom

% ,//JQ c<include>> .-
Occupant \ LSS Ineludes s

Gé‘rer IES I'mﬂfl'catlt}l'ls Charger un calendrier

(:::::DWMEEMEM33>}

Visualiser les evénements d'un calendrier

L"acteur occupant est associé avec 4 fonctionnalités
- Informer le visiteur
- Gérer le mode sonnette
- Gérer les notifications
- Visualiser les événements d’un calendrier

Pour informer le visiteur, il faut dialoguer avec le portier groom,
Pour gérer le mode sonnette, il faut dialoguer avec le portier groom,
Pour dialoguer avec le portier groom, il faut gérer les notifications,
Pour visualiser les éveéenements, il faut charger un calendrier.

3.1.7 Le protocole de communication

Le protocole de communication groom est basé sur des trames requétes/réponses
via une liaison bluetooth.

Protocole de communication Groom (version 0.9c)
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Trame Groom

La trame est composée de caractéres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘;’.
Le délimiteur de début est le ‘$’ suivi de GROOM qui indique le nom du
protocole. Le délimiteur de fin de trame est “\r\n”.

Sens : Groom - PC/Tablette
Format
$GROOM;ETAT;SONNETTE;PRESENCE;MODE_SONNETTE;MODE_PRESENCE\r\n

Le champ ETAT peut prendre 3 valeurs différentes

® Libre 0
® Absent 1
® Occupé 2

Le champ SONNETTE précise si un appel a été réalisé.

Le champ PRESENCE aura la valeur 1 dans le cas ou une personne a été détectée
devant le groom.

Le champ MODE_SONNETTE précise 1’état d’activation 1 (activé) ou 0 (désactiveé)

de la sonnette.

Le champ MODE PRESENCE précise 1’état d’activation 1 (activé) ou 0 (désactiveé)
du détecteur de présence.

Cette trame est envoyée par le Groom lorsque celui-ci a détecté un changement
d’état (ETAT, SONNETTE et/ou PRESENCE) ou de mode
(MODE_SONNETTE/MODE_PRESENCE) .

Exemple :
SGROOM;0;1;1;1;1\r\n

L’”acces au bureau pour les visiteurs est possible ( ETAT=0 donc LIBRE). Le
visiteur a “sonné” (SONNETTE=l) et 1l a été détecté (PRESENCE=1) .

BTS SN IR AVIGNON Projet Groom 2021
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Trame Commande
Sens : PC/Tablette — Groom
Format
$SCMD ; ORDRE ; SONNETTE ; PRESENCE\r\n

Le champ ORDRE peut prendre 4 valeurs différentes

® Libre 0
® Absent 1
® Occupé 2
® FEntrez 3

Le champ SONNETTE précise 1l’état d’activation 1 ou 0 (désactivé) de la
sonnette.

Le champ PRESENCE précise 1’état d’activation 1 ou 0 (désactivé) du détecteur
de présence. Ceci est utile lorsque le Groom est placé dans une zone ou de
nombreux passages existent (toilette, couloir, .. )

Exemple :

SCMD;1;0;0\r\n

L’acces au bureau pour les visiteurs est possible (ORDRE=1 donc ABSENT). Le
visiteur ne sera pas détecté (PRESENCE=0 donc le détecteur de présence est
désactivé) et ne pourra pas “sonner” (SONNETTE=0 donc désactivée).
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Trame Etat

Sens : PC/Tablette - Groom
Format

SETAT\r\n

La trame ETAT est une trame de requéte permettant d’obtenir 1’état courant
GROOM. Celui-ci renvoie alors une trame GROOM.

Trame de service (application vers systéme)

L’ application envoie périodiquement (toutes les secondes) une trame
ALIVE pour maintenir la connexion ouverte.

20

du

Décomposition d’une trame
SGROOM ; A \r\n

SGROOM ; Alive \r\n

Remarque : la trame ne contient aucun espace

Le systéme répondra par une trame d’acquittement.

Décomposition d’une trame
SGROOM ; A \r\n

Siotruck ; Ack \r\n

Remarque : la trame ne contient aucun espace
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Trame Affichage

La trame est composée de caractéres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘;’.
Le délimiteur de fin de trame est “\r\n”.

Sens : PC/Tablette — Groom
Format
SAFFICHAGE ; NOM; PRENOM; FONCTION\r\n

La trame AFFICHAGE transportera le NOM, le PRENOM et la FONCTION de la

personne gqui occupe le bureau.

Ces différents champs contiennent des chaines de caractéres qui seront
utilisées directement pour 1’affichage sur le groom.

Exemple :

SAFFICHAGE;COPIN;Olivier ;DDFPT\r\n

La personne qui occupe le bureau est Olivier COPIN dont la fonction est DDFPT

(Directeur Délégué aux Formations Professionnelles et Technologiques).
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Trame MsgPerso

La trame est composée de caractéres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘;’.
Le délimiteur de fin de trame est “\r\n”.

Sens : PC/Tablette - Groom
Format :
$MSGPERSO;messageperso\r\n

Cette trame sera envoyé que lorsque l’'utilisateur du bureau voudra afficher

un message personnalisé court.

Exemple :

SMSGPERSO;Je reviens dans 10 minutes\r\n

Le message Je reviens dans 10 minutes sera affiché sur 1’écran du groom.

3.1.8 IHM

Groom

‘
[

| groom-2 [80:7D:3:A3:27:F2] Occupant

| ere——— ] coPm |
[ Connecter | Olier |
[ — | oo
Etat: connecté | edmer |
| coPIN ollivier - DDFPT L+ ]
l Valider ] un. mar. mer. jeu. ven. sam. dim.
Entrez un message 3 afficher : 17
Message 3 afficher
Message affiché : "Je reviens *
18
sélectionnez votre situation :
© oxeupe. v
Etat: libre
20
I 21
Etat: activé
22
Etat - activé

- On peut comme le cahier des charges nous invite a le faire rechercher le
module groom, se connecter/se déconnecter. Un acquittement “connecté” ou
“déconnecté” est affiché en conséquence.

- On peut choisir un occupant avec la liste déroulante,le modifier avec
les zones de saisie et le bouton modifier ou bien le supprimer ainsi
gqu’en ajouter un nouveau une fois saisie en validant avec le bouton
comportant le symbole “+7.
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- On peut saisir un message libre dans la zone de saisie correspondante et
1"envoyer pour affichage sur le portier. Un affichage du message envoyé
est affiché ou non en dessous en fonction du message envoyé.

- L’état de 1'occupant peut étre choisi avec les boutons radio “libre,
occupé, absent” (affichage sur le portier) et 1’occupant peut choisir le
bouton “entrer” permettant d’indiquer a un visiteur d’entrer.

- Un mode sonnette / mode présence est activable/désactivable via les deux
boutons en bas a gauche de 1’/IHM. Un cloche indiquant 1’état de la
sonnette ainsi qu’un acquittement pour 1’un et pour 1l’autre de la part
du portier (sous forme de deux labels).

- Si et seulement si 1’état “libre” est choisi, le bouton “entrer” sera
cliquable et le mode sonnette et présence activable de méme (sinon
désactivés si changement d’état).

- Une notification breéve peut apparaitre si le mode sonnette ou présence
est activé. (Un bouton sur le simulateur a permis de tester la
fonctionnalité sonnette). Le simulateur n’ayant pas de capteur de
présence, la fonctionnalité a été codée tout comme le mode sonnette mais
sans vérification réelle n’est pas intégré.

Résultat sur simulateur

LIBRE
Je reviens
CBAFFICHAGECOPIN; Olivie

4
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3.1.9 Diagramme de classes

I el

sock=tluetooth - GolusioohSooket
pesipheriqueBluetoath : QBuetocthl ociDevioe:
serviceinioBlustooth : DBlueicothServicsinia
groom - DBketoothDevicelnfo
riomPariphanqueBlustoath - OSwing
nomPeriphariqueGoom : OSinng
adressePeripherigusGroom : QShing
pesipheriqueGoomTow e - bool

disooweryfigent : CE) hDeviceDisooveryAgent

[+ CommunicasonGroom] noul parent : DObyect = nuliptr]

|+ ~CommunicationGroom)

|+ rechemher] - void

4+ =stCormsched] - bool

[+ ermoyenn rame - QSring) - void

[+ fabriquerTrame(in etatEroom : EtatGroom, in etatSonnese : EtatSonnetie, in statPresence : EtalPresence) - OString
+ ibriquerTramefdessageOccupantin messageOocupant : OSting) : OiString

- initiliserBlestooth) : void

[+ t=rminsPschench) : woid

+ deviceDiscoverediin device : OBlustoothDevicelnic) - void

4+ conrecter]) : void

4+ conrecieriin devics | OSluetocothiDsvceinio) - woid

+ deconnecten]) : woid

+ sockeeConnectad() : void

|+ socketDisconnecied() ; voud

[+ recewoin]] - void

[+ groomDetectedin nomPeriphari - OString, in adressePenpher: - QStning} : woid

[+ conrexionGroomiin nomiPerpherique : O5%¥ing, in sdress=Parphanque : O5tnng) - void

[+ deconnexionGroomiin nomPeripharnique : OSting, in adressePeripherigue © OString) © void
[+ rechemcheTerminza() : void

I

communicatiorGroam

THMGroom

- ulF¥Groom : Ui THRGoom

- indexCicoupant - int

sonnette0H - OPmmap

sonnetteOn - OPomap

iooneSysieme : OSystemTrayioon
meruloneSysieme © Olznu

actionMinimiser : Qfclion

actionMaxmiser - QAcion

actionHestaursr : QAction

actionDuitter | QAction

satintialloreSysisme ; bool

MG comiincut parent - OWidg=t = nullpr]
=IHMGroom{]

closeEventiinout event - OCloseEverd) : void
aficheriotfication|in tire : O5¥ing, in message - OSwing, in durss :int = 1000} - void
acquitteriotiication]) : woid

testerMotification() : woid

selscfionnerDate{in dateSalectionnes : ODate) : woid
selscfonnerCooupantiin index : i) : woid
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jputerOocupant(] : woid "
mocifierJooupantl) : void

supprimerCecupant(] : void

detecterGroomiin nomPeriphenque : QSining, n adress=Perphengque : OSinng) - woid
connecterGroom() : woid

desconmectedGroom(] ; woid

aficherConnexonGroomiin nomPenpherigus : OSinng. in adresseP enpharigus : DSiring] : void
affcherDeocrmexionGoomiin nomPen; i - Sming, in i ique - QSinng) : void
ervroyerAfichageOcoupant(] - void

ermroyerEtatl ibee() : void

ermoyerEatAbsentd] : woid

ervroyerEiatDooups|) : void

arvvoyerEtatEnirar) - void

erwoyerEatSonnene() - woid

erwoyerElatPrecenced) - void

ervroyeilessageocupanti] - void

rechercheGrooml) : void

armeferAechercheiGroom]) - woid

initalizerioonsSystemed) : void

chargeParametres() : void

- sauvegandsrParamestres]) : void

initafiserHM) - woid

B e Y
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warsiruatae
Occupart
e ; CIsrng
aellVechorss : prenom - OSting
oooupants s, |+ fonction : OSting
# |+ Cooupantll

+ Cooupantlin nom : QSiring, in prencen : 3Sting. in fonction : JiSwng)
+ ~Ocoupani()

+ operator ==in ccoupant : Oocupant] : bool

+ operator l=(in oooupant : Ocoupant) : boal
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3.1.10 Diagramme de séquence du démarrage du logiciel

25

Le diagramme de séquence ci-contre montre les interactions entre les classes
IHMGroom et CommunicationGroom lors du démarrage du logiciel

La méthode chargerParametres ()
données des occupants (nom,
stockage en .INI.

La méthode initialiserIconeSysteme ()

de 1'icbne systéme groom.png.
La méthode initialiserIHM()

connexions signaux/slots,
de 1’ IHM.

La méthode rechercheGroom /()
périphériques bluetooth.

prénom,

de TIHMGroom permet le stockage des

fonction)

dans un fichier de

de IHMGroom permet 1’initialisation

de IHMGroom permet toutes les interactions
lors du démarrage de 1’application et de 1l’affichage de 1’'IHM

(soit les

les affectations d’états des objets graphiques

IHMGroom permet la recherche de

Pour chaque périphérique bluetooth détecté la condition suivante est

réalisée
detecterGroom ()
trouvé le bon périphérique et
groomDetecte () .

Quand la recherche est terminée par le signal rechercheTerminee ()

slot arreterRechercheGroom()

Soit que si le périphérique groom est détecté le slot
de IHMGroom est appelé et permet de confirmer avoir

un signal est envoyé par la méthode

le

de IHMGroom est appelé pour arréter la

recherche et mettre fin a la communication avec la méthode

terminerRecherche ()

IHMGroom

de CommunicationGroom.

|
i
|
! CommunicationGroom()
|
|
i

‘CommunicationGroom

|

chargerParametres()

- et

initialiserlconesﬂeﬂeme.‘:u
|
i

initialigerHM{)
|
i

I

|
rechercherGroom()
i

! rechercher()

|

initiglijerBluetoathi)

%)

deviceDiscovered()

[PENpRENGUE Groom Gelecie]

T
|
[pour chaq'ue périphrique blustaoth détects]
i
|
i
alt i
i
|
i
i
|

iy

groomDetecte)

detecterGroom()
<<slots»

T
! rechercheTermines()
i
1

terminerRecherche()

—

arretersechercnetsrooml |

<=slot==

==EimaE

J¢__I
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3.1.11 Tests de validation

Tests Application | Validation

3.1.12 Recette
Fonctionnalités réalisées

- Connexion bluetooth

- activation/désactivation capteur de présence

- entrer le nom et la fonction de 1’occupant

- envoyer le nom et la fonction de 1’occupant via le bluetooth
- entrer un message personnelle de 1l’occupant

- envoyer le message personnelle de 1’occupant

- envoyer les états de 1l’occupant

- envoyer 1’ordre d’entrer

- envoyer 1l’autorisation d’utiliser la sonnette
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3.1.13 Documentation (diagramme de séquence)

Liaison au diagramme de séquence de démarrage.

27

(Issu de la documentation Doxygen du fichier Doxyfile dans le dépdt svn)

3.1.13.1 Classe IHMGroom

a. Documentation de la classe IHMGroom

Déclaration de la classe IHMGroom.

Cette classe s'occupe de l'affichage de I'THM du Groom

b. Documentation des fonctions membres

€ arreterRechercheGroom

void IHMGroom::arreterRechercheGroom ( )
slot

Définition a la ligne 560 du fichier IHMGroom.cpp.

561 {

562  uiIHMGroom->listeBluetooth->setEnabled(true);

563  uiIHMGroom->boutonRechercherBluetooth->setEnabled(true);

564  if(uiIHMGroom->listeBluetooth->count() > 0 )

565  uiIHMGroom->boutonConnecterBluetooth->setEnabled(true);

566  uiIHMGroom->boutonDeconnecterBluetooth->setEnabled(false);
567 uiIHMGroom->labelEtatConnexion->setText("Etat : déconnecté");
568 }

Références uilHMGroom.

Référencé par initialiserTHM().

4 chargerParametres()

IHMGroom::chargerParametres ( )

private

Charge les paramétres dans le fichier .ini de I'application Groom.

Charge les parametres de I'application.

Définition a la ligne 493 du fichier IHMGroom.cpp.

494 {

495 // Fichier de stockage des noms, prénoms et fonctions des occupants de la piece
496  QString nomFichier = QApplication::applicationDirPath() + "/parametres.ini";

497  gDebug() << Q_FUNC_INFO << nomFichier;
498 QSettings settings(nomFichier, QSettings::IniFormat);
499
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500 int nbOccupants = settings.value("NbOccupants", @).toInt();
501 gDebug() << Q _FUNC_INFO << "NbOccupants" << nbOccupants;
502  indexOccupant = settings.value("Occupant"”, 0).toInt();

28

503 gDebug() << Q_FUNC_INFO << "Occupant courant" << indexOccupant;

504
505  uiIHMGroom->1listeOccupant->clear();
506 for(int i = @; i < nbOccupants; i++)

507 |

508 QString nomOccupant = "Occupant" + QString::number(i+l);
509 settings.beginGroup(nomOccupant);

510 gDebug() << Q_FUNC_INFO << nomOccupant <<

settings.value("Nom").toString() << settings.value("Prenom").toString() <<

settings.value("Fonction™).toString();

511 Occupant occupant;

512 occupant.nom = settings.value("Nom").toString();

513 occupant.prenom = settings.value("Prenom").toString();

514 occupant.fonction = settings.value("Fonction").toString();

515 occupants.push_back(occupant);

516 settings.endGroup();

517 uiIHMGroom->listeOccupant->addItem(occupant.nom + " " + occupant.prenom +
" - " + occupant.fonction);

518 }

519  uiIHMGroom->1listeOccupant->setCurrentIndex(indexOccupant-1);
520 }

Références Occupant::fonction, indexOccupant, Occupant::nom, occupants, Occupant::prenom, et

uilHMGroom.

Référencé par IHMGroom().

& detecterGroom

void IHMGroom::detecterGroom ( QString  nomPeripherique,
QString  adressePeripherique

)

slot

Méthode déclenchée lorsque le module Bluetooth GROOM est détectée.

Parameétres

nomPeripherique Le nom du module Bluetooth GROOM
adressePeripherique L'adresse MAC du module Bluetooth GROOM
Définition a la ligne 292 du fichier IHMGroom.cpp.

293 {
294  QString module = nomPeripherique +
295 gDebug() << Q_FUNC_INFO << module;

296

297 // déja présent dans la liste ?

298  if(uiIHMGroom->listeBluetooth->findText(module) == -1)
299 {

300 uiIHMGroom->listeBluetooth->addItem(module);
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301 uiIHMGroom->boutonConnecterBluetooth->setEnabled(true);
302}
303 }

Références uilHMGroom.

Référencé par initialiserTHM().

¢ initialiserIconeSysteme()

IHMGroom::initialiserIconeSysteme  ( )

private

Méthode qui permet a I'application de s'installer dans la barre systeme.

Affichage dans barre des taches.

Définition a la ligne 79 du fichier IHMGroom.cpp.

80 {

81 // Crée les actions

82 actionMinimiser = new QAction(QString::fromutf8("Minimiser"), this);
83 actionMaximiser = new QAction(QString::fromUtf8("Maximiser"), this);
84 actionRestaurer = new QAction(QString::fromUtf8("Restaurer"), this);

85 actionQuitter = new QAction(QString::fromUtf8("&Quitter"), this);

86

87 // Connecte les actions

88 connect(actionMinimiser, SIGNAL(triggered(bool)), this, SLOT(hide()));

89 connect(actionMaximiser, SIGNAL(triggered(bool)), this, SLOT(showMaximized()));
90 connect(actionRestaurer, SIGNAL(triggered(bool)), this, SLOT(showNormal()));

91 connect(actionQuitter, SIGNAL(triggered(bool)), gApp, SLOT(quit()));

92

93 // Crée le menu

94 menuIconeSysteme = new QMenu(this);

95 menulconeSysteme->addAction(actionMinimiser);
96 menuIconeSysteme->addAction(actionMaximiser);
97 menuIconeSysteme->addAction(actionRestaurer);
98 menuIconeSysteme->addSeparator();

99 menulconeSysteme->addAction(actionQuitter);
100

101 // Crée 1'icbne pour la barre de tache

102  iconeSysteme = new QSystemTrayIcon(this);

103  iconeSysteme->setContextMenu(menulconeSysteme);

104  iconeSysteme->setToolTip("Groom");

105 QIcon icone(":/groom.png");

106  iconeSysteme->setIcon(icone);

107 setWindowIcon(icone);

108

109 connect(iconeSysteme, SIGNAL(messageClicked()), this,
SLOT(acquitterNotification()));

110 //connect(iconeSysteme, SIGNAL(activated(QSystemTrayIcon::ActivationReason)),
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this, SLOT(aActiveIconeSysteme(QSystemTrayIcon::ActivationReason)));
111

112  iconeSysteme->show();

113 etatInitialIconeSysteme = true;

114 }

Références acquitterNotification(), actionMaximiser, actionMinimiser, actionQuitter, actionRestaurer,
etatInitiallconeSysteme, iconeSysteme, et menulconeSysteme.

Référencé par IHMGroom().

¢ initialiserIHM()
IHMGroom::initialiserI[HM  ( )
private

Initialise I'THM GROOM.

A faire:
Intégrer le mode Détection de présence dans I'THM
Définition a la ligne 165 du fichier IHMGroom.cpp.

166 {

167  uiIHMGroom->listeBluetooth->clear();

168  uiIHMGroom->boutonRechercherBluetooth->setEnabled(true);

169  uiIHMGroom->labelEtatConnexion->setText("Etat : déconnecté");

170  uiIHMGroom->boutonConnecterBluetooth->setEnabled(false);

171  uiIHMGroom->boutonDeconnecterBluetooth->setEnabled(false);

172  connect(uiIHMGroom->boutonRechercherBluetooth, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(rechercherGroom()));

173  connect(uiIHMGroom->boutonConnecterBluetooth, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(connecterGroom()));

174  connect(uiIHMGroom->boutonDeconnecterBluetooth, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(deconnecterGroom()));

175

176  uiIHMGroom->boutonEnvoyerOccupant->setEnabled(false);

177  connect(uiIHMGroom->boutonEnvoyerOccupant, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT (envoyerAffichageOccupant()));

178

179  uiIHMGroom->lineEditNom->setPlaceholderText("Nom");

180  uiIHMGroom->lineEditPrenom->setPlaceholderText("Prénom");

181  uiIHMGroom->lineEditFonction->setPlaceholderText("Fonction");

182  uiIHMGroom->zoneTexteMessage->setPlaceholderText("Message a afficher™);
183

184  uiIHMGroom->boutonAjouterOccupant->setEnabled(false);

185  uiIHMGroom->boutonEditerOccupant->setEnabled(false);

186  uiIHMGroom->boutonSupprimerOccupant->setEnabled(false);

187  connect(uiIHMGroom->1listeOccupant, SIGNAL(currentIndexChanged(int)), this,
SLOT(selectionnerOccupant(int)));

188  connect(uiIHMGroom->boutonAjouterOccupant, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(ajouterOccupant()));

189 connect(uiIHMGroom->boutonEditerOccupant, SIGNAL(clicked(bool)), this,
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SLOT(modifierOccupant()));

190  connect(uiIHMGroom->boutonSupprimerOccupant, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(supprimerOccupant()));

191 connect(uiIHMGroom->boutonRadiolLibre, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(envoyerEtatLibre()));

192  connect(uiIHMGroom->boutonRadioAbsent, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(envoyerEtatAbsent()));

193  connect(uiIHMGroom->boutonRadioOccupe, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(envoyerEtatOccupe()));

194  connect(uiIHMGroom->boutonRadioEntrer, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(envoyerEtatEntrer()));

195  connect(uiIHMGroom->boutonPoussoirSonnette, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT(envoyerEtatSonnette()));

196  connect(uiIHMGroom->boutonActiverDesactiverPresence, SIGNAL(clicked(bool)),
this, SLOT(envoyerEtatPresence()));

197  connect(uiIHMGroom->boutonEnvoyerMessage, SIGNAL(clicked(bool)), this,
SLOT (envoyerMessageOccupant()));

198

203  connect(uiIHMGroom->widgetCalendrier, SIGNAL(clicked(QDate)), this,
SLOT(selectionnerDate(QDate)));

204

205  connect(communicationGroom, SIGNAL(groomDetecte(QString,QString)), this,
SLOT(detecterGroom(QString,QString)));

206  connect(communicationGroom, SIGNAL(connexionGroom(QString,QString)), this,
SLOT(afficherConnexionGroom(QString,QString)));

207  connect(communicationGroom, SIGNAL(deconnexionGroom(QString,QString)), this,
SLOT (afficherDeconnexionGroom(QString,QString)));

208  connect(communicationGroom, SIGNAL(rechercheTerminee()), this,
SLOT(arreterRechercheGroom()));

209 }

Références afficherConnexionGroom(), afficherDeconnexionGroom(), ajouterOccupant(),
arreterRechercheGroom(), communicationGroom, connecterGroom(), deconnecterGroom(),
detecterGroom(), envoyerAffichageOccupant(), envoyerEtatAbsent(), envoyerEtatEntrer(),
envoyerEtatLibre(), envoyerEtatOccupe(), envoyerEtatPresence(), envoyerEtatSonnette(),
envoyerMessageOccupant(), modifierOccupant(), rechercherGroom(), selectionnerDate(),
selectionnerOccupant(), supprimerOccupant(), et uilHMGroom.

Référencé par IHMGroom().

@ rechercherGroom

void IHMGroom::rechercherGroom  ( )
slot

Définition a la ligne 548 du fichier IHMGroom.cpp.

549 {

550  uiIHMGroom->listeBluetooth->clear();

551  uiIHMGroom->listeBluetooth->setEnabled(false);

552  uiIHMGroom->boutonRechercherBluetooth->setEnabled(false);

31

BTS SN IR AVIGNON Projet Groom 2021



32

553 uiIHMGroom->boutonConnecterBluetooth->setEnabled(false);

554  uiIHMGroom->boutonDeconnecterBluetooth->setEnabled(false);
555  uiIHMGroom->labelEtatConnexion->setText("Etat : déconnecté");
556

557 communicationGroom->rechercher();

558 }

Références communicationGroom, CommunicationGroom::rechercher(), et uilHMGroom.
Référencé par IHMGroom(), et initialiserTHM().
La documentation de cette classe a été générée a partir des fichiers suivants :

IHMGroom.h
IHMGroom.cpp

3.1.13.2 Classe CommunicationGroom

a. Documentation de la classe CommunicationGroom.

Déclaration de la classe CommunicationGroom.

Cette classe s'occupe de la communication des trames d’envoi et de reception.

b. Documentation des fonctions membres

@ initialiserBluetooth ()

volid CommunicationGroom::initialiserBluetooth ( )
private

Définition a la ligne 31 du fichier CommunicationGroom.cpp.

32 {

33 // vérifier la présence du Bluetooth

34 if(peripheriqueBluetooth.isValid())

35 {

36 // activer le bluetooth

37 peripheriqueBluetooth.poweroOn();

38

39 // récupérer le nom du périphérique local

40 nomPeripheriqueBluetooth = peripheriqueBluetooth.name();
41 gDebug() << Q_FUNC_INFO << nomPeripheriqueBluetooth;

42

43 discoveryAgent = new QBluetoothDeviceDiscoveryAgent(this);
44 connect(discoveryAgent, SIGNAL(finished()), this,

SLOT(terminerRecherche()));
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45 connect(discoveryAgent, SIGNAL(deviceDiscovered(QBluetoothDeviceInfo)),
this, SLOT(deviceDiscovered(QBluetoothDevicelInfo)));

46 }

47 else gDebug() << Q_FUNC_INFO << "Pas de bluetooh !";

48 }

Références deviceDiscovered (), discoveryAgent, nomPeripheriqueBluetooth,
peripheriqueBluetooth, et terminerRecherche().
Référencé par CommunicationGroom() .

@ rechercheTerminee

void CommunicationGroom: :rechercheTerminee ( )
signal

Référencé par terminerRecherche().

€ terminerRecherche

volid CommunicationGroom::terminerRecherche ( )
slot

Définition a la ligne 134 du fichier CommunicationGroom.cpp.

135 {
136  gDebug() << Q_FUNC_INFO;
137 emit rechercheTerminee();
138 }

Références rechercheTerminee () .
Référencé par deviceDiscovered (), et initialiserBluetooth().

33

La documentation de cette classe a été générée a partir des fichiers suivants

CommunicationGroom.h
CommunicationGroom.cpp

3.1.14 Informations

Auteur

Yuri Mota <motavuril3@gmail.com>

Date
2021
Version
1.0

Dépdt du code source

https: svn.riouxsvn.com/groom—2021
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4. Alexander ROUGIER

4.1 Présentation personnelle

Application Mobile

- Informer le visiteur

- Gérer le mode “Sonnette”

- Dialoguer avec le portier connecté

- Importer un calendrier iCalendar et
visualiser les événements de la
journée

- Afficher les notifications

4.1.1 Rappel du besoin initial
- Gérer un portier connecté via une application programmée sous Android
Studio (avec 1’'IDE Android Studio).
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'®

BUREALU

M.GRODM
| " Veuilez patientez *

4.1.2 Organisation

Pour l'organisation du projet et la communication entre tous les membres du
groupe, les outils suivants seront utilisés

- Subversion qui est un logiciel libre de gestion de versions hébergé sur
le site RiouxSVN pour l'ensemble du code source du projet.

- L'espace de stockage commun Google Drive pour tous les documents
ressources.

Beesbusy qui permet de gérer la planification des téaches dans le projet.
4.1.3 Objectifs

Communiquer avec le portier via l’application mobile et une liaison bluetooth
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4.1.4 Répartition des taches (globales)

Fonctionnalités itération | priorité

4 1.5 Planification

spécifier l'identité
de l'occupant

informer que le
visiteur peut entrer

gerer la présence

message libre d'un visiteur
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4.1.6 Outils de développement
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Désignation Caractéristiques

0S Poste de développement |[PC sous GNU/Linux Ubuntu

EDIT

Android Studio

API GUI Android Studio 4.1.2

Atelier de génie logiciel |Bouml v7.11

0OS Appareil mobile Android 8.1.0

API niveau 26

L'appareil mobile est une tablette Samsung A6 de 2016, avec :

Batterie
7300 mAh
Connectique
Micro-USB-B 2.0, 3.5 mm Audio in/out
Connectivité
Bluetooth 4.2
Mémoire
16 GB
Taille de la RAM
2.0 GB

4.1.7 Diagramme de cas d’utilisation

Informer le visiteur

<<ieludes >

Gérer le mode sonnette ""[}ialug_q_ne'r} avec le portier groom

% ﬁ@ <<include>> .-~

Occupant \ L __{_glne}u'ﬂé':;;

D

©"""5€iﬁé'|uae> :

Visualiser les événements d'un calendrier

L’ acteur occupant est associé avec 4 fonctionnalités

Informer le visiteur

Gérer le mode sonnette

Gérer les notifications

Visualiser les événements d’un calendrier

Pour informer le visiteur, il faut dialoguer avec le

BTS SN IR AVIGNON
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Pour gérer le mode sonnette, 11 faut dialoguer avec le portier groom,
Pour dialoguer avec le portier groom, il faut gérer les notifications,
Pour visualiser les éveéenements, il faut charger un calendrier.

4.1.8 Le protocole de communication

Le protocole de communication groom est basé sur des trames requétes/réponses
via une liaison bluetooth.

Protocole de communication Groom (version 0.9c)

Trame Groom

La trame est composée de caractéeres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘;’.
Le délimiteur de début est le ‘$’ suivi de GROOM qui indique le nom du
protocole. Le délimiteur de fin de trame est “\r\n”.

Sens : Groom - PC/Tablette
Format
$GROOM;ETAT;SONNETTE;PRESENCE;MODE_SONNETTE;MODE_PRESENCE\r\n

Le champ ETAT peut prendre 3 valeurs différentes

® Libre 0
® Absent 1
® Occupé 2

Le champ SONNETTE précise si un appel a été réalisé.

Le champ PRESENCE aura la valeur 1 dans le cas ou une personne a été détectée
devant le groom.

Le champ MODE_SONNETTE précise 1’état d’activation 1 (activé) ou 0 (désactivé)
de la sonnette.

Le champ MODE PRESENCE précise 1’état d’activation 1 (activé) ou 0 (désactiveé)
du détecteur de présence.

Cette trame est envoyée par le Groom lorsque celui-ci a détecté un changement
d’état (ETAT, SONNETTE et/ou PRESENCE) ou de mode
(MODE_SONNETTE/MODE_PRESENCE) .

Exemple :
SGROOM;0;1;1;1;1\r\n

L’acceés au bureau pour les visiteurs est possible ( ETAT=0 donc LIBRE). Le
visiteur a “sonné” (SONNETTE=l) et 11 a été détecté (PRESENCE=1) .
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Trame Commande
Sens : PC/Tablette — Groom
Format
$SCMD ; ORDRE ; SONNETTE ; PRESENCE\r\n

Le champ ORDRE peut prendre 4 valeurs différentes

® Libre 0
® Absent 1
® Occupé 2
® FEntrez 3

Le champ SONNETTE précise 1l’état d’activation 1 ou 0 (désactivé) de la
sonnette.

Le champ PRESENCE précise 1’état d’activation 1 ou 0 (désactivé) du détecteur
de présence. Ceci est utile lorsque le Groom est placé dans une zone ou de
nombreux passages existent (toilette, couloir, .. )

Exemple :
SCMD;1;0;0\r\n

L"acces au bureau pour les visiteurs est possible (ORDRE=1 donc ABSENT) . Le
visiteur ne sera pas détecté (PRESENCE=0 donc le détecteur de présence est
désactivé) et ne pourra pas “sonner” (SONNETTE=0 donc désactivée).

BTS SN IR AVIGNON Projet Groom 2021



Trame Etat
Sens : PC/Tablette - Groom
Format

SETAT\r\n

41

La trame ETAT est une trame de requéte permettant d’obtenir 1’état courant du

GROOM. Celui-ci renvoie alors une trame GROOM.

Trame de service (application vers systéme) :

L’ application envoie périodiquement (toutes les secondes) une trame
ALIVE pour maintenir la connexion ouverte.

Décomposition d’une trame
SGROOM ; A \r\n

SGROOM ; Alive \r\n

Remarque : la trame ne contient aucun espace

Le systéme répondra par une trame d’acquittement.

Décomposition d’une trame
SGROOM ; A \r\n

Siotruck ; Ack \r\n

Remarque : la trame ne contient aucun espace
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Trame Affichage

La trame est composée de caractéres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘;’.
Le délimiteur de fin de trame est “\r\n”.

Sens : PC/Tablette — Groom
Format
SAFFICHAGE ; NOM; PRENOM; FONCTION\r\n

La trame AFFICHAGE transportera le NOM, le PRENOM et la FONCTION de la

personne gqui occupe le bureau.

Ces différents champs contiennent des chaines de caractéres qui seront
utilisées directement pour 1’affichage sur le groom.

Exemple :

SAFFICHAGE;COPIN;Olivier ;DDFPT\r\n

La personne qui occupe le bureau est Olivier COPIN dont la fonction est DDFPT

(Directeur Délégué aux Formations Professionnelles et Technologiques).
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Trame MsgPerso

La trame est composée de caractéres ASCII. Le délimiteur de champ est le ‘;’.
Le délimiteur de fin de trame est “\r\n”.

Sens : PC/Tablette — Groom
Format
$MSGPERSO;messageperso\r\n

Cette trame sera envoyé que lorsque l’utilisateur du bureau voudra afficher

un message personnalisé court.

Exemple :

SMSGPERSO;Je reviens dans 10 minutes\r\n

Le message Je reviens dans 10 minutes sera affiché sur 1’écran du groom.

BTS SN IR AVIGNON Projet Groom 2021



4.1.9 Maquette IHM

DECONNECTER

DESACTIVER

ENVOYER

ENVOYER

ENTRER

SONNETTE ACTIVE
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Cette IHM a plusieurs parties, la premiere partie est la connexion au module
GROOM. Annoncée par un titre “Portier”, elle indique le composant auquel elle
est connectée, et permet la connexion et la confirmation de connexion.

Ensuite, la partie présence, annoncée par un titre “Détection de présence”.
Cette partie permet d’indiquer la présence ou non d’un individu se situant a
1’entrée, et 1’activation ou non de ce capteur de présence.

Troisiemement, la partie d’ajout de 1’occupant, définie par le titre “Votre

nom et fonction :”, cette partie permet de changer le nom prénom et fonction
via le bouton + se situant a droite. Cette modification est affichée sur le

texte a gauche et le bouton envoyer permet 1’envoie de cette modification.

Ensuite, la partie message personnalisé, définie par le titre “Wotre message
:”, qui permet d’envoyer un message personnel a l1’individu visiteur en
modifiant le texte et en 1l’envoyant avec le bouton envoyer.

Cinquiemement, la partie état de 1’occupant définie par le titre “ Votre état
:”, ce qui permet d’indiquer 1’état dans lequel se trouve 1’'occupant au
visiteur. Avec le bouton Libre, Occupé, Absent.

Ensuite, la partie pour indiquer l1’action que 1’occupant veut donner au
visiteur, définie par le titre “Wotre action :”. Elle possede les boutons
Entrer, qui permet de dire au visiteur d’entrer et le bouton sonnette, qui
laisse au visiteur la possibilité de sonner si 1’occupant est en état libre.

Enfin, la partie calendrier, se trouve en bas de 1’IHM, nous montre un
calendrier.

4.1.10 Diagramme de classes

CommunicationGroom

- TAG : String

<<activity>> - NOM PERIPHERIQUE GROOM : Siring
+ CONNEXION_GROOM : Int

IHMGroom

T

RECEPTION GROOM : Int

# onCreate(inout savedinstanceState : Bundle) : vold + DECONNEXION GROOM : Int
# onStart() : vold - nomPeripherique : String
# onResume() : vold - adressePerlpherique : Siring AR
| CULTLEE SOt - handler : Handler Reception
# onStop() : void - perlpheriqueGroom : BluetoothDevice handlerU! - Handl
# onDestroy() : void communicallonGroom |. goeket * BluetoothSocket reception |~ handler ancel
- . ) - finl : boolean
recupererinformationsOccupant() : vold - recelveStream : InputStream T T
- InitialiserWidgets() : vold . sendStream : OulputStream ~ . P Id( : )
- . + run() : vol
modifierOccupant() : vold + CommunicationGroom(inout handler : Handler) R
+ onCrealeOplionsMenu(inout menu : Menu) : boolean + geiNomPeripherique() : Siring + arreler() : vold
+ onOptlonsltemSelected(inout item : Menultem) : boolean + getAdressePeripherique() : String
- afficherPresenceDesacliveGroom() : void + estConnecte() : boolean '
- afficherPresancaActiveGroom() : void + selNomPerlpherique(in nomPerlpherique : Slring) : vold
- afficherDeconnexionGroom() : void .
o + detecter() : boolean
- afficherConnexlonGroom() : vold \\ + envoyer(in trame : String) : vold
S + connecter() : vold
. + deconnecter() : void
.
N
™~
\\
.
oceupait,
Occupant
- TAG : String
- nom : String

prenom : String
fonction : String

Occupant(in nom : String)

Occupant(in nom : String, In prenom : String, In fonction : Siring)
getNom() : String

setNom(In nom : String) : vold

getPrenom() : String

setPrenom(In prenom : String) : vold

getFonction() : String

setFonction(in fonction : String) : void

+ + + + T + Tt T
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4.1.11 Diagramme de Séquence

Diagramme de séquence d’envoie de trame de 1’état Libre.

;?: :IHMGroom :CommunicatianroomI

:Occupant

46

alt

onClick() 0
envoyer

—=
| S|

Clic sur boutonRadioLibre

Envoie une trame SGROOM

La fonction envoyer() :

€ envoyer()
com.example.groom.CommunicationGroom.envoyer String

Définition a la ligne du fichier CommunicationGroom.java.

{

// Vérifications
(peripheriqueGroom == || socket ==

)

Thread()

(socket.isConnected())
sendStream.write(trame.getBytes());
sendStream.flush();

Log.d(TAG, + trame);
(IOException e)

Log.d(TAG,
e.printStackTrace();
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Le diagramme explique comment marche le changement d’état. L’occupant clique
sur le bouton “Libre”, la fonction onClick() s'exécute, cette méthode est une
fonction appelée en publique. Lorsque 1l’utilisateur appuie sur un bouton, la
fonction onClick () va exécuter une liste d’actions. L’action exécutée dans
notre cas est la fonction envoyer () (la fonction se trouve au-dessus). Cette
fonction, aprés avoir vérifié que la socket et le périphérique n’est pas
null, elle convertit la trame en une séquence d’octets, et va ensuite envoyer
la trame.

Diagramme séquence démarrage application

i N . . A .
‘Occupant :IHMGroom yCOnwnunmanonGroon1 -Occupant
recupererInformationsOccupant()
Occupant()
Ha ]
<<NEW> >

initialiserWidgets()

I

CommunicationGroom()

[J <<news > !

alt [boutpn = "Connecter"]
connecter()

[boutpn = "Déconnecter"]
deconnecter()

€ recupererInformationsOccupant()
com.example.groom.IHMGroom.recupererInformationsOccupant

Récupere et crée 1

élément si il existe
(sharedPreferences.contains (PREFERENCES_NOM_OCCUPANT))

nomOccupant = sharedPreferences.getString(PREFERENCES NOM OCCUPANT,
// null ou une valeur par défaut

}

(sharedPreferences.contains (PREFERENCES_PRENOM_OCCUPANT))

prenomOccupant = sharedPreferences.getString(PREFERENCES PRENOM OCCUPANT,
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); // null ou une valeur par défaut

(sharedPreferences.contains (PREFERENCES FONCTION))

fonctionOccupant = sharedPreferences.getString(PREFERENCES_FONCTION,
// null ou une valeur par défaut

}

// Crée 1'objet occupant avec les informations récupérées localement
occupant = Occupant(nomOccupant, prenomOccupant, fonctionOccupant);

}

€ Occupant() [1/2]
com.example.groom.Occupant.Occupant

//Constructeur.

//Parametres
//nom Le nom de 1'occupant

//Définition a la ligne 29 du fichier Occupant.java.

{

.nom = nom;
.prenom =
.fonction =

//Références com.example.groom.Occupant.nom

€ Occupant() [2/2]
com.example.groom.Occupant.Occupant
String prenom,
String fonction

/*Constructeur.

Parametres
nom Le nom de 1'occupant
prenom Le prénom de 1'occupant
fonction La fonction de 1'occupant
*/

//Définition a la ligne 42 du fichier Occupant.java.

{

.hom = nom;
.prenom = prenom;
.fonction = fonction;
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€ initialiserWidgets()
com.example.groom.IHMGroom.initialiserWidgets

//Initialise les widgets de 1'IHM.

Définition a la ligne du fichier IHMGroom.java.
{
titreConnexion = (TextView) findViewById(R.id.titreConnexion);
texteNomOccupant = (TextView) findViewById(R.id.texteNomOccupant);
listeAppareilsBluetooth = (Spinner) findViewById(R.id.listeAppareilsBluetooth);

ArrayAdapter<String> adapter = ArrayAdapter<String>(getApplicationContext(),
android.R.layout.simple_spinner_item, communicationGroom.getlListePeripheriques());

listeAppareilsBluetooth.setAdapter(adapter);

listeAppareilsBluetooth.setOnItemSelectedListener(
AdapterView.OnItemSelectedListener()

{

239 {
Log.d(TAG,
communicationGroom.getListePeripheriques());

1)

boutonConnexion = (Button) findViewById(R.id.boutonConnexion);
boutonConnexion.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

255 {
Log.d(TAG,
boutonConnexion.getText().toString());
(boutonConnexion.getText().toString().equals(
{

communicationGroom.connecter();

}
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{
communicationGroom.deconnecter();
}

}

})s

etatConnexion = (RadioButton) findViewById(R.id.etatConnexion);

boutonAjoutOccupant = (Button) findViewById(R.id.boutonAjoutOccupant);
boutonAjoutOccupant.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

{

Log.d(TAG,
modifierOccupant();
¥

1)
boutonEnvoieOccupant = (Button) findViewById(R.id.boutonEnvoieOccupant);

boutonEnvoieOccupant.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

284 {
communicationGroom.envoyer( + occupant.getNom() +
occupant.getPrenom() + + occupant.getFonction() + );
Log.d(TAG, )5
}

1)
texteNomFonction = (EditText) findViewById(R.id.texteNomFonction);

texteNomFonction.setText(occupant.getNom() + + occupant.getPrenom() +
+ occupant.getFonction());
texteNomFonction.setEnabled( );

// zoneMessageOccupant

titreMessageOccupant = (TextView) findViewById(R.id.titreMessageOccupant);
texteMessageOccupant = (EditText) findViewById(R.id.texteMessageOccupant);
envoyerMessageOccupant = (Button) findViewById(R.id.envoyerMessageOccupant);
envoyerMessageOccupant.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

{

communicationGroom.envoyer( + texteMessageOccupant.getText() +
)

Log.d(TAG, );

}

1)

// zoneEtat
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titreEtat = (TextView) findViewById(R.id.titreEtat);
boutonRadiolLibre = (RadioButton) findViewById(R.id.boutonRadiolLibre);
boutonRadiolLibre.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

{

Log.d(TAG, )5

etatOccupant = ETAT_LIBRE;//temporaire

communicationGroom.envoyer( + etatOccupant + + etatModeSonnette +

+ etatModeDetecteur + )

}

1)
boutonRadioOccupe = (RadioButton) findViewById(R.id.boutonRadioOccupe);

boutonRadioOccupe.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

{

Log.d(TAG, )s

etatOccupant = ETAT_OCCUPE;//temporaire

communicationGroom.envoyer( + etatOccupant + + etatModeSonnette +

+ etatModeDetecteur + );

}

})s
boutonRadioAbsent = (RadioButton) findViewById(R.id.boutonRadioAbsent);

boutonRadioAbsent. setChecked( );
boutonRadioAbsent.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

{

Log.d(TAG, );

etatOccupant = ETAT_ABSENT; //temporaire

communicationGroom.envoyer( + etatOccupant + + etatModeSonnette +
+ etatModeDetecteur + );

}

1)

// zoneEntrerSonnette
boutonEntrer = (Button) findViewById(R.id.boutonEntrer);
boutonEntrer.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

{

Log.d(TAG, );

etatOccupant = ETAT_ENTRER;//temporaire

communicationGroom.envoyer( + etatOccupant + + etatModeSonnette +
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+ etatModeDetecteur +

}

1)
boutonSonnette = (Button) findViewById(R.id.boutonSonnette);

boutonSonnette.setOnClickListener( View.OnClickListener()

{

{
Log.d(TAG, );
etatOccupant = ETAT_OCCUPE; //temporaire, il faudra faire en fonction de la
trame recu, pas le faire nous
etatModeSonnette = SONNETTE_ON; //temporaire
communicationGroom.envoyer( + etatOccupant + + etatModeSonnette +
+ etatModeDetecteur + );

}

1)
//textView = (TextView)findViewById(R.id.textView);

// Donne le focus
boutonSonnette.setFocusableInTouchMode ( );
boutonSonnette.requestFocus();

boutonPresence= (Button) findViewById(R.id.boutonPresence);
boutonPresence.setOnClickListener( View.OnClickListener(){

{
Log.d(TAG, + boutonPresence.getText().toString());

(boutonPresence.getText().toString().equals( ))
{
afficherPresenceDesactiveGroom();
etatModeDetecteur = DETECTEUR_OFF;
communicationGroom.envoyer( + etatOccupant + + etatModeSonnette +
+ etatModeDetecteur + );

}
{

afficherPresenceActiveGroom();

etatModeDetecteur = DETECTEUR _ON;

communicationGroom.envoyer( + etatOccupant + + etatModeSonnette +
+ etatModeDetecteur + );

}

}

});boutonRadioActivationPresence = (RadioButton)
findViewById(R.id.boutonRadioActivationPresence);

afficherDeconnexionGroom();

}
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Références com.example.groom.IHMGroom.communicationGroom,
com.example.groom.CommunicationGroom.getListePeripheriques(),
com.example.groom.IHMGroom.listeAppareilsBluetooth,
com.example.groom.IHMGroom.texteNomOccupant, et
com.example.groom.IHMGroom.titreConnexion.

Référencé par com.example.groom.IHMGroom.onCreate().

€ CommunicationGroom()
com.example.groom.CommunicationGroom.CommunicationGroom Handler
handler )

Définition a la ligne du fichier CommunicationGroom.java.

{

.handler = handler; // permet de communiquer par message avec l'activité

// Détection du périphérique groom
detecter();

// Création de la socket pour communiquer

(peripheriqueGroom !=
{
Log.d(TAG, )5
socket =
peripheriqueGroom.createRfcommSocketToServiceRecord(UUID.fromString(
))s
receiveStream = socket.getInputStream();
sendStream = socket.getOutputStream();

}

(IOException e)

{
Log.d(TAG,
socket =

}

// Création de du thread Reception
(socket != )

{

reception = Reception(handler);

}
}

€ connecter()
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com.example.groom.CommunicationGroom.connecter

Définition a la ligne du fichier CommunicationGroom.java.

{

// Vérifications
(peripheriqueGroom == || socket ==

J

Thread()

166 {
// Connexion de la socket

{

socket.connect();

// signale a l'activité la connexion
Message msg = Message.obtain();
msg.what = CONNEXION_GROOM;
handler.sendMessage(msg);

Log.d(TAG,
}

(IOException e)
{
Log.d(TAG,
e.printStackTrace();

}

// Démarrage de la reception
(socket.isConnected())

{

reception.start();

}

}

}.start();

}

€ deconnecter()
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com.example.groom.CommunicationGroom.deconnecter

Définition a la ligne du fichier CommunicationGroom.java.

{

// Vérifications
(peripheriqueGroom == || socket ==

J

// Exécute la déconnexion dans un Thread pour éviter un blocage
Thread()

{

// Déconnexion de la socket

{

socket.close();

// signhale a l'activité la déconnexion
Message msg = Message.obtain();
msg.what = DECONNEXION GROOM;
handler.sendMessage(msg);

Log.d(TAG,

}
(IOException e)

{
Log.d(TAG,
e.printStackTrace();

}

// Arrét de la reception
(!socket.isConnected())

{

reception.arreter();

}

}
}.start();

}

Le diagramme de séquence au dessus explique les actions qui se déroulent lors
du démarrage de 1l’'application.

En premier, la fonction recupererInformationsOccupant () va récupérer le nom,
prénom et fonction de 1’occupant pour 1l’afficher sur 1’ IHM.

Ces nouvelles informations sont récupérées dans la classe Occupant.

L’ IHMGroom va initialiser tous les différents widgets avec la fonction
initialiserWidgets ().

Une nouvelle connexion va étre faite avec la fonction CommunicationGroom() .
Les différentes fonctions exécutées au démarrage étant faites, 1l’application
est préte a démarrer.
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L’acteur occupant va cliquer sur le bouton “Connecter” et entrer dans un
test, ce qui va exécuter la fonction connecter (). Ce qui va lancer le
démarrage via la classe CommunicationGroom de la connexion entre 1’appareil
mobile et le module ESP32.

Sinon, ce test va exécuter la fonction deconnecter() si 1’acteur appui sur le
bouton “Déconnecter”
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4 .1.12 Tests de validation

Tests Comment faire les tests Validation

Vérification de I'ajout du Visuel + débogage log
nom-+prénom-+fonction et

envoie

Activation/désactivation du
fonctionnement du capteur de
présence

Visuel + débogage log

Sélection et envoie des
impératif et de la sonnette

débogage log

4 .1.13 Recette

Fonctionnalités réalisées

- Connexion bluetooth

- activation/désactivation capteur de présence

- entrer le nom et la fonction de 1’occupant

- envoyer le nom et la fonction de 1’occupant via le bluetooth
- entrer un message personnelle de 1’occupant

- envoyer le message personnelle de 1’occupant

- envoyer les états de 1’occupant

- envoyer l’ordre d’entrer

- envoyer l’autorisation d’utiliser la sonnette
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4.1.13 Informations

Auteur

Alexander Rougier alexander.rougier@gmail.com
Date

2021

Version

Dépdét du code source

https: svn.riouxsvn.com/groom—-2021
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